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кошто ще разнообразят игровия Ви репертоар! 
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Владимир Тодоров 
Войната за ММО пазара започна 


WAR хвърли ръКавицата Към WoW 


ълго Време Blizzard седяха на Върха, разчитаха на стари 
лаври и претоплаха манджата, Колкото да запълнят глад- 
Hume ни за нови MMO-ugeu търбуси. И дълго Време ние 
нямахме нищо против. Сега обаче World of WarCraft най- 
наКрая си намери достойна Конкуренция В лицето на 
Warhammer Online (WAR), чийто ekun е твърдо решен ga покаже на 
индустрията, че не само Blizzard могат да правят Велики игри. Kak- 
то и че хората са готови да пробват нещо ново и по-различно от 
WoW. А тоба на практика значи, че Войната за ММО пазара този 
път започна наистина. Какви ползи ще извлече Крайният потреби- 
тел от нея? Очевидният отговор на този Въпрос е - по-добро ka- 
чество за любимата си игра. И Blizzard, и Mythic, и Turbine, и Funcom 
ще трабва да запретнат ръкави и ga започнат ga се мъчат ga по- 
добрават заглавията си Всячески, ако искат ga ca актуални. Така 
че без значение В Коп Виртуален сват се подбизабате, бъдете cu- 
гурни, че Ви чакат добри дни ани. 
Blizzard Вече започнаха осъвременяването на своя WoW, Като 
шмръкнаха тактично идеята за т.нар. постижения" от WAR, kou- 
mo пък от своя страна си ги бяха харесали om The Lord of Rings 
Online (Lotro) - едно om малкото оригинални неща 8 това неуспяло 
ga се наложи толкиново ММО. Каква е следващата стъпка? Mythic 
обявиха, ue до Края на годината ще Включат ава нови героя. Какво 
ще направят Blizzard по Въпроса? Дали ще пришпорят излизането 
на следващия си Пего Клас или ще примамят играчите с нещо по- 
иновативно? 
Ето затова обичам заравословната Конкуренция. Благодарение на 
нея Всеки се стреми Към развитие. За да доближат поне малко до 
Blizzard, Turbine пускат гигантски пачове за Lotro през месец-два с 
нови територии и още епични kyecmo8e, които ga доразвият ис- 
mopunma. Това е добре дошло за Всеки фен. Особено за мен, тъй ka- 
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mo храня специални чувства Към това сравнително непопуларно 
ММО, Което обаче успя ga издълбае своя собствена ниша и ga cne- 
чели Верен Кръг от играчи, koumo да го поддържат Живо. 

Mythic пък са предприели изключително агресивна политика Към 
Blizzard, присъща за Всеки, изпаднал В позицията на наваксващ, и 
постоянно ги нападат под път и над път с иронични Коментари В 
интервюта и блогове, обвинявайки eu В плагиатство. Или просто 
им се присмиват тактично на слабите, според тах, елементи В 
WoW. Тоба от своя страна може би ще принуди Blizzard ga порабо- 
mam Върху max и да ги отстранят. Кой знае... 

Що се отнася до Аде о! Сопап - първоначалният успех, Който игра- 
ma пожъна, очевидно не бе достатъчен. И именно последвалото 
бездействие на Рипсот се отрази отрицателно на броя на играе- 
щите. Носят се слухове за предстоящ експанжън на азиатска me- 
Mamuka, но предимството, Което авторите на това брутално 
ММО имаха, е отдавна загубено. Сега те трябВа да настигнат не 
само WoW, но и WAR. [Tek и искрено се надявам Аде of Conan да не 
потъне 8 забвение, подобно на Tabula Rasa, Която имаше претен- 
uuu за нещо ново и Велико, но така и не успя да оправдае очаквани- 
ята... 

Сега още едно мащабно ММО се задава на хоризонта. След анонса 
на Star Wars: The Old Republic Всички ще трябва ga се ослушбат за 
идеите Ha BioWare - царете на соловите ролеви игри. Lotro ce onu- 
та и отчасти успя да Въведе „исторџата" като Ключов аспект om 
един масов онлайн свят. Но авторите на Knights of the Old Republic 
са се заканили ga я наложат с Всичка сила. Така че, поне за мен, 
следващата естествена стъпка 8 развитието на този жанр е no- 
силното застъпване на разказбаческия елемент В него, Който 8 
WoW на практика е тотално размит. Blizzard и Mythic, какво ще 
направите по Въпроса...? о 
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КАКВО ИГРАЕМ - ОКТОМВРИ 2008? 


- 1. WoW 

^. 2. Crysis 

У 3. Assassin's Creed 

У 4. Counter-Strike 

- 5. WarCraft Ш 

У 6. StarCraft BroodWar 

^. 7. НЕА 08 

w 8. Diablo Il: LoD 

w 9. СТА: San Andreas 
1 


0. Mass Effect 


maka, gouge месецът, 
В който Всички cmy- 
денти спряха ехидно 
да ce хилят на учени- 
ците и също Влязоха 8 
учебните заведения. Кой за пър- 
Ви, Кой на H-mu път, Вратите на 
университетите се отВориха, а 
Компютърните Клубове ce изп- 
разниха. 
Тоба малко или много се отрази 
на Класацията ни. Общата тен- 
денция e, че старите Кучета са 
непоклатими В определени сфе- 
ри (Връх/среда/долна граница), 
но някакси соловите игри този 
път са с една идея no-Hanpeg. 
WoW няма ga го Коментираме, 
той е толкова безапелационно 
първи, колкото и твърдението, 
че MMORPG-mama са неплатена, 
скъпа, трудна, отегчителна, 
уморяваща и драма генерираща 
работа. 
Изненадващо Crysis скочи c 
"Maximum power" опцията от 
последната до Втората позиция. 
ОбВиняваме за това лекия 0 за- 
рибяващ геймплей и харизматич- 
ността на Психо. 
Така Assasins Creed се смъква c 
една позиция надолу В Класация- 
та, но протагонистът на игра- 
ma не ce цупи, защото cu има 
носна Кърпичка с избродирано 


6 


26.74% 
8.77% 
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Momo “Rogues do it from behind"*. 
На четвъртата позиция e CS, а 
8 този 6poü Ви представяме на 
жълтите страници три одобре- 
ни om шВедския шампион на ue- 
рата продукта - мишок, Килимче 
и Клавиатура. 

Петата и шестата позиция са 
отредени на Маг и StarCraft... 
Всъщност Blizzard присъства с 
цялото си портфолио за послед- 
Hume 8 години 6 нея. И mo8a ако 
не е доказателство, че фирмата 
разполага с егати еКипа!! 
Разочарованите от поредното 
смешно представяне на нацио- 
налите ни футболни фенове 
търсят утеха Във Fifa - факт. To- 
зи nom та е мроднала нагоре 6 
Класацията, избутвайки смело 
дори Дебилото... сори, Diablo-mo. 
Предпоследен е СТА: San Andreas 
- така е, Когато генгстъ фено- 
Вете на една игра пораснат и 
спрат да пуцат по Компютъра и 
започнат ga го правят IRL, няма 
Кой да гласува за нея. 

На последно място е сингъл ро- 
левата игра на Bioware Mass 
Effect. По-Внимателните от Bac 
Вече знаят за бъдещите плано- 
Ве на Компанията. Идния месец 
пък В Класацията се задава и 
МАН. Да Видим дали най-накрая 
някой ще детронира WoW. 
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Тази есен чакаш 
с нетърпение? 


Поради Gucokua зрителки инте- 


рес този месец повторихме Въп- 


роса за това Кое е номер 18 
списъка Ви с желани неща. Оказ- 
8a се, че нуждата om ласки 
cmuonk8a безкомпромисно геп- 
мърските Ви щения. Все пак 
StarCraft 2 продължава ga е по- 
адекватен от политическата 
обстановка 8 държавата, Която 


Тази есен чакаш с нетърпение? | 


1.НоВво/някакво гадже 
2. StarCraft 2 


3. Предсрочни парламентарни избори 
4. Да се Върнеш В Класната стая 


със съдействието на 


рау Нага. 


пък е безспорно по-атрактивна 
om школото и домашните/кур- 
совите проекти. Ако обобщим 
Всичко с едно изречение - на Вас 
Ви е през шнорхела за знанието 
и Какво се случва В държавата, 
но пък сте първи на опашката 
за мацки и забавление. Така си и 
трябва, нека се шашкат социо- 
лозите! 


“Убийците го правят отзад 
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In gaming, "reality" is one of those often over-used descriptors that falls 
short of, well, reality. Until now. XFX has released the ultimate gaming 
graphics cards: the XFX GeForce? GTX 280 and GeForce? GTX 260. 
Harnessing the power of second generation unified architecture, SLI 
technology and top-of-the-line DirectX 10 support, gaming "reality" 
has now become a truly in-your-face experience, delivered in blazing 
fast frame rates. 
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рта дрстата.ба! 


Коде ми е главата? 


3gpa8eü, любимо списание! 

Пиша Ви от село София за първи 
път, поради страх от HeBepoam- 
но агресивните затапвания на 
уважаемия г-н А. Бойчев (който 
е на “едно по-добро място” сега) 
лол. Няма ga прескачам темата 
“Колко готино списание е РС 
ania", Вопреки че Вие си го зна- 
eme: Вие сте моят идол! Haü- 
добрите! Искам да Кажа на г-н 
Георги Панайотов и г-н Пламен 
Димитров, че обожавам начина, 
по Който пишат статиите си! 
Само едно нещо ми направи Впе- 
чатление Във Вашия екип - начи- 
на на изразяване на г-ца Лили 
Стоилова. При почти Всяка ней- 
на статия намирам поне едно 
усмихнато личице, а именно -)! 
Не искам да Критикувам, а ис- 
Кам да Кажа, че съм Възхитен 
от нейния оптимизъм! Тя намира 
голямо Количество отличаващи 
се части В някои наистина жал- 
ku uepu! (Представям си Ви Как, 
четейки това, извиквате: "Ха-ха- 
xa, xeü, Лили! Ела да Видиш kak8o 
е написал един наш фен за теб!) 
AOA. 
А останалата част om екипа - 
НАЙ-ДОБРИТЕ! Продължавапте 8 
същия дух!!! 
Относно г-н Орлин Широв. Мис- 
ля, че Вие сте много по-добър 
om А. Бойче8 по отношение на 
изказа. Имате страхотно uy8cm- 
Во за хумор! Най-ме изкефиха om- 


в 


Здравейте любими читатели на най-обичаното списание 


за Компютърни игри В България. 
И този месец писмата Ви ме Карат да се усмихвам, go- 
Волен от фаКта, че имам честта да Водя Кореспонден- 
цията с Bac. Някои om Вас няма да останат доволни 
от получените отгоВори или Коментари, но kakmo бе- 
ше Казано няКъде, тоба е цената Която плащаме, за 
да бъдем чути. Няма да се Впускам В заплетени мисли, 
а на бързо ще изразя изненадата си от факта, че полу- 
чаваме Все повече и повече писма от геймъри om женс- 
ku пол. Дали Все още повечето играчи ca от мъжки пол 
или жените геймъри просто стоят В сянка и очакват своя 


момент? Е, ако Второто е Вярно, то призовавам Всички дами 
- пишете ни! Покажете на мъжете, че не сте по-малко на брой от тях и по-Важното 
- не сте по-малКо геймъри от тях! Най-лесно е да го направите на Всеослушание на 


говорите Ви на последните пис- 
ма om миналия брой! (Ной, lol, lol) 
Но мисля, че ce отплеснах om 
темата, за Която исках да Ви 
пиша... (така е, човек не може ga 
Ви нахвали...) 

Всъщност, темите са 2: 

1. WoW... ZOMG, бе, хора! К Во Ви 
стаВа??? Не харесвате ли хуба- 
Ви игри? Crysis говори ли Ви He- 
що? Ами The Lord of the Rings 
Onine? Ами Assassins Creed? 

Bue мазохисти ли сте?! Тази ue- 
ра не зарибява! Тя промива мозъ- 
uu! Аз я опитах Веднъж... Стана 
страшно... Играйте нещо по-не- 
HapkomuuHo (Need for Speed Most 
Wanted/Underground 2, например 
- много леки и приятни игри)! На 
мен ми се повръща (наистина), 
Като се сета за WoW.... 

2. Spore... 

Това беше една от малкото ue- 
ри, Която си Купих с пари! 
Мислех, че тази игра, около Коя- 
mo ce Вдигна толкова шум и обе- 
щания, би трабвало ga е нещо 
наистина нечувано! А то - пра- 
Виш cu "изрод" и скачаш om пла- 
нета на планета, на планета... 
Ами Краят 0? Олеле! "Join us! Join 
us! Muahahahahahaha... No, thats 
actually a good thing..." Това ли u3- 
мисли Уил Paum? Е, ga, графика- 
та няма грешка, и има HoBomuu, 
но след 1-я час става толкова eg- 
нообразна... Ами, това беше om 
мен... Yay, половин час мина?! A u 
писмото стана голямо... Е, Все 
пак, мерси че го публикувахте! 
Послепис: Имате много поздрави 
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и от моята дружинка, наброява- 
ща 20-на човека (и Както г-ца Ли- 
ли би казала) :-) (и аз) :Д (лол) XD 

Послепис 2: Доктор Ноизе РУУУУ- 


Послепис 3: Съжалявам за пунк- 
туационните грешки... 


Ваш смъртен фен 
Мартин Г. Гендуров (Mopmu) 
15 Години, София (hint: shift key) 


Абе, Морти, много пластична 
мисъл имаш, така ga ce каже, 
другарю. Скачаш от тема 6 me- 
ма и си толкова емоционален, че 
аз лично малко се пообърках. 
Чрез дългото ти и изчерпател- 
но писмо, ти своеобразно разкри 
себе си В не една и две светли- 
ни. Не ми стана ясно обаче дали 
играеш WoW или не? Не разбрах 
и с какви, щом He с "истински 
пари", си си Взимал до сега игри- 
те? И каква е Връзката между 
Crysis и Lord of the Rings Online? 
Интересно е, че cu Възхитен от 
способността на Лили да нами- 
ра отличаващи се части В не go- 
там отличаващото се цяло. Аз 
обаче, от толкова много отли- 
чаващи се части В писмото ти, 
така загубих Връзката с цялото, 
че Вече се питам Къде е място- 
то на доктор Хаус В цялата тая 
работа? 


Въпроси и отговори 


3gpa8eü, любимо списание 
(и Вие г-н Широб)! 


Орлин Широв 


Отдавна се Канех да Ви пиша, но 
просто нямах Възможността. 
Сега искам да Ви задам следния 
Въпрос: „Защо не започнете ga 
правите онлайн Версии на Ваше- 
mo списание, с цел да може ga 
бъде достъпно за сваляне от Ва- 
шия сайт?“ Не, че не ни стига 
Кешеа ga си го Купим, а просто 
maka повече хора ще могат ga 
го четат на места, Където на- 
ма Как аа си го Купят - В някой 
планински Комплекс, Където си 
носите лаптопа. 
И така, не очаквам да ми публи- 
kyBame писмото, но един отго- 
бор ще ми е достатъчен. 
Вечно Ваш фен: 
Дилан Йосифов “Dillyto” 


Дилане, когато ВъВ Всички пла- 
HuHCku комплекси В България Ве- 
че има достъп до интернет, 
обещаваме, ще пуснем онлайн 
Вариант на списанието. Нали 
знаеш, Колкото и на Високо да 
се Качиш - Все ще те намерим. 


Отпуска по неотлож- 
ни причини 


Здрасти на Всички, Които прави- 
me това списание такова, kakBo- 
то е, а именно - хубаво и изчер- 
пателно написано. :-) Аз съм ед- 
но от редките животни, нарече- 
но fem gamer или по нашенски 
“Женска, gem зела да разцеква" :- 
)) За мое съжаление нямам много 
Време ga разцъКквам, щото mpe- 


бе да се оди на бачкане, та ис- 
Кам от страниците на Вашето 
списание ga помоля pa6omogame- 
лите на феновете на игрите да 
земат ga ВъВедат специална 
“отпуска no неотложни причи- 
ни”, демек “Абе имаме да Влиза- 
ме 8 един dungeon тука шефи- 
ee..." или "Абе, mu да знаеш Къв 
готин “event” изпускам зарад 
твоите дивотии” и от сорта... 
така де - и ний сме хора. :-) 
Приятелят ми също разцьКВа, 
ама поради някои причини няма 
достъп до Вашето списание (за 
огромно съжаление) :(, но беше 
забавно, Когато го попитах знае 
ли за новия "CoD", щото е фен на 
поредицата, а той “не-е” и аз 
Кат зех да му разказвам... maka 
ge, да живее “РС Мата" !!!:) (и мо- 
мите можем да слагаме "тапи":). 
Като стана дума... да Кажа, че 
г-н Бойчев Винаги ме е радвал c 
начина cu на "затапване"- евала, 
смяла Com се ако с негобите 
“manu”:) ) 

Иначе аз cu разцъквам MMORPG 
сега (9 Dragons се Казва), което 
за мое съжаление не е много по- 
пулярно у нас, Вопреки ue си uma- 
ме цяла БГ гилдия там. :) Ho си е 
прџатничко ga поизбиеш малко 
eaguHku след работа, да uampe- 
биш малко босове и да початиш 
с aBepume:)) Bux се радвала, ако 
някой ден Видя мъничко написа- 


но за играта, Която споменах 
(ако сте писали за нея преди и 
не съм Видяла, се извинявам 
предварително :)) Иначе още 
Веднъж, евала за хубавото списа- 
ние, gaBaüme Все така и успех 
на г-н Широв В новата му “за- 
тапбаша” мисия. :) 
Badi lud za da ozelee6! 

Ваша редовна читателка: 

Гери ака."рае sky" :) 


Идеята ти за отпуска по неот- 
ложни причини, Гери, е много 
яка, но измамна. Не мога да раз- 
бера, Кой ще пише В геймспиани- 
ята тогава, защото нали си 
представяш Как излиза новата 
FIFA например, и аз Казвам - “Ше- 
фе, Взимам си отпуска, не ме 
търси"? 

А какво да кажат колегите, 3a- 
болели от WoW, или тези, които 
cmpagaxa om Counter-Strike, Dia- 
blo, StarCraft и още един безкраен 
списък от заглавия? Тогава РС 
Мата нямаше да съществува... 
Знаеш ли, имам една идея. Защо 
не позволят направо да си взи- 
маме отпуска по болест? Защо 
да не Вкарат повечето игри 6 
списъците на здравната Каса и 
по този начин, просто да отива- 
ме при личния лекар с оплаква- 
ния - болят ме kumkume, Врата, 
очите и Кръста, например, а 
той бързо да ни поставя диагно- 


3a - WoW! Hko, а!? 


3gpa8eüme, господин Широв и 
РС Мапа. Ще започна с (вече) 
обичайното за писмата Към Вас: 
Вие сте Върхът, най-добрите и 
най-готиното за мен списание. 
Така, да караме по същество. 
Пиша Ви, само за да задам някои 
Въпроси на екипа. Първо, ще се 
Консултирам с Bac за избора ми 
на нова Видеокарта, защото 
наближават празниците и тряб- 
Ват upgrade-u. После ще nonu- 
maM защо, the hell, никой друг om 
екипа Ви не си e показвал лице- 
mo В списанието освен г-н Бой- 
че8? 

След тоба ще попитам дали спо- 
ред Вас ще има следващ Hitman, 
защото тази игра според мен 
просто без продължение не мо- 
же. Само че забравих ga попи- 
там дали според Вас CPU АМР 
Phenom trple core 8750 AM2+ ще 
ми Върши работа. Знаете ли Как 
се Кефя, че Ви пиша - още си 
спомням първия 6poü на списани- 
ето, Който изпросих на мама, Ко- 
гато бях някъде на 5 и го исках, 
само защото Видях, че има guck. 
После разбрах, че има и Кодове 
за СТА (броят беше онзи с жена- 
та от Матрицата на корицата) 


и много се Кефех, а сега Ви пи- 
ша. OK ще приворшВам Вече, че 
Времето ми за писане В пощата 
изтича. Чао. 
P.S. Много се надявам ga ми пуб- 
ликувате писмото, стискам nas- 
ци 

Ваш Верен читател: 

Любомир Миланов 


Когато хората действат под 
натиска на Времето, те са спо- 
собни да свършат Всяка работа 
максимално ефективно. Лобо- 
мир с две движения показа на 
Всички нас как за nog 3 минути 
можеш изразиш задоволството 
си от РС Мапа, да зададеш 5 
Въпроса, и да разкажеш първия 
си интимен детски спомен с ма- 
ма. Sweeeet! 

За съжаление, ние от екипа не 
сме толкова ефективни и за да 
откриеш отговорите на Всички- 
те си Въпроси, Както и на много 
повече от това, трябва да сле- 
диш редовно РС Мата. Не се 
съмнявай, че Всеки месец те ин- 
формираме за най-интересните 
Видеокарти, процесори, нови иг- 
ри и продължения. Ако продължа- 
Ваш да четеш списанието ре- 
довно, може един ден да имаш 
Късмет и да Видиш дори лицата 
на други освен на Сашо (да се 
свети името му). 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff G.I, 
Главозамайваща скорост от ВО Интернет пространство 
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Първи детайли за Deus Ех 3! 


Computer and Video Games разкриха обещаните първи детайли 
за Deus Ех З - продължението на Класическото екшън-ВРО om 
близкото минало, създадено от студиото ION Storm. Pa6oma- 
ma по третата част е поверена на Eidos Montreal, a nucame- 
^am Шелдън Пакоти, работил Върху Deus Ex, ще консултира HO- 
Вия проект. Макар че Уорън Спектър и Харви Смит, първона- 
чалните Виновници за появата на тази Култова поредица, ga 
не участват В разработката на Deus Ех 3, me са дали своята 
“благословия” на новия екип. За момента се знае, че гедмката 
ще напомня по-скоро на Gears of War, отколкото на Класичес- 
Кия Deus Ех, moü Като битките В нея ще разчитат по-скоро 
на точността на играча, отколкото на статистиките на ге- 
роя. Освен това, Вместо ga ce спопаџвате В сенките, ще се 
прикривате зад най-различни обекти, когато ще uckame да се 
прокраднете до Врага. А Кръвта Ви ще се Възстановява авто- 
матично с Времето, Когато не получавате щети. 


| 


| ШЕНІ 


500 000 души Вече играят на WAR! 
Засега... 


ТоВа съобщиха ЕА съвсем наскоро. Броени дни след премџера- 
ma на Warhammer Online: Age of Reckoning 500 хиляди души са 
се логнали В света на тази най-нова геймка, превръщайки я В 
нао-бързо продаващото ce MMO за Всички Времена. Какво тол- 
Кова а харесват? Прочетете нейното подробно представяне 
6 този 6poü на РС Mania. 


Прекратиха работата no Tiberium 


EA npekpamuxa работата no Tiberium - makmuueckua отборен 
шутър, посветен на Command & Conquer Вселената - той ka- 
mo не отговаря на очакванията им за качествена игра. Гейм- 
kama се описваше Като уникално съчетание между Ghost 
Recon Advanced Warfighter, Battlefield и Rainbow Six Vegas. Ho 
уви, тя никога няма да Види бял свят... 


| О РС Мата 11/2008 


АМО се разцепва на две 


Advanced Micro Devices съобщиха, че ще ce разделят на две 
Компании, за да успеят ga се конкурират успешно c Intel. Една- 
та ще се занимава единстВено с дизайна на чипове, докато 
другата - с тяхното производство. Според The New York Times 
това начинание струва между 6 и 8,5 милиарда долара, koumo 
ще постъпят под формата на инвестиции от две Компании В 
Абу Даби, една om koumo е основана изцяло от правипелство- 
то на Обединените арабски емирства. Това значително ще 
подобри функционалността на завода за производство на чи- 
no8e на AMD В Дрезден, Както и на новата фабрика В близост 
go Олбени, Ню Йорк, Която Временно ще се нарича The Foundry 
Company. Тази трансформация се очаква да приключи 8 начало- 
mo на следващата година, след Като бъде одобрена om акцио- 
нерите и регулаторните органи В САЩ и Германия. 


Влак дерайлира, Microsoft omkaua 


Знаете ли Кого мразят Microsoft? Не, не става дума за Google 
или Apple. Напоследък ненавиждат особено много DHL. Очевид- 
но тази kypuepcka Компания е ударила Редмънтския гигант 
там, Кодето най-много боли - В Xbox-a. 21 600 Конзоли са били 
тотално повредени или разкрадени, след Като Влак на DHL e 
дерайлирал по noma за Лонг Бийч, Калифорния. Голямото M 
твърди, ue DHL отказват ga ги компенсират, Вследствие на 
Което то подава съдебен иск В областния cog 6 Сиатъл на 
стойност 2 милиона долара с npemekcma, ue kypuepume „са 
престъпили небрежно задълженията си на превозвач, достав- 
чик, съдебен пристав, склададжия, агент или други свои задол- 
жения.” Доста силни думи, но Кого би трябвало ga обвиним за 
подобна бъркотия? Следващия път препоръчваме на Microsoft 
да се обърнат Ком фирмата на Б.О.Г. 


С тази мишка губенето на Време 
с WoW ще стане В пъти по-лесно 


Делят ни буквално дни от премиерата на Wrath of the Lich King. 
Но заедно с Втория експанжън на това толкова популярно по 
една или друга причина MMORPG на пазара ще се появи и една 
официална World of WarCraft гейминг мишка. Тя е разработена 
om SteelSeries 6 тасно сътрудничество c Blizzard и предлага 15 
бутона, Които могат ga бъдат програмирани, Както пожелае- 
те. Имате Възможност да запаметявате и различни профили 
В зависимост от целите, за които ще я ползвате, а светоиз- 
лочвашите диоди В задната 0 част мигат с един от общо 16 
милиона различни цвята. Само не очаквайте c нея да правите 
накоџ луди макрота, с Които героят Ви ga Качва нива автома- 
muuHo. Лазерната мишка излиза на пазара на 13 ноември и ще 
се предлага за малко по-малко om 100 долара. 


КОЙТО ИГРАЕ - ПЕЧЕЛИ 


Печелившите от играта на ХЕХ през този месец ca: 

Димитър КалинКоВ om Димитровград печели Ваучер за про- 
gykmu на ХЕХ на стойност 100 лв., Веселин Костов om Пловдив 
ще си инсталира нова игра, а Съби Йорданов от Сливен ще по- 
лучи безплатно следващия брой на PC Mania. 


Мола, Косметлиите ga се обадят на телефон 0888 236 067 или 
да изпратят име и точен адрес на имейл: velcho@pcmania.bg. 


Крис Тейлър ще оглави ММОС по Fallout? 


Om новия сайт на Interplay става ясно, че Компанията има пла- 
нове за четвърта част на Earthworm Jim, както и за един 
MMOG проект, наричан om тях с кодовото название Project 
V13. По Всяка Вероятност става дума за Fallout MMORPG, за 
Което Interplay си запазиха правата, след Като продадоха по-го- 
лямата част om тях Ha Bethesda Softworks. Нещо повече. Крис 
Тейлър, главният дизайнер на игри Като Total Annihilation, Dun- 
geon Siege и Supreme Commander, ще оглави новото студио, 
сформирано В Оринаж Каунти, което ще се заеме с работата 
no Project V13. По думите на Interplay той e “гепмдизайнер, koü- 
mo е бил част om оригиналния екип, работил no Fallout през 
1994 e." Още ^u се съмнявате, че става Въпрос за Fallout 
MMOG? 


НоВият Принц през декември 


Ubisoft съобщиха, че следващият Prince of Persia - най-новата 
екшън-приключенска игра om създателите на Assassin's Creed - 
ще излезе на пазара за PC, Xbox 360 и PlayStation З на 2 gekemB- 
pu. В нея главният герой ще се озове по средата на cBupena 
битка, разразила се между силите на светлината и мрака, 
между бог Ормаза и бог Ахриман - неговия зъл брат. Играта 
ще притежава неповторима “анимационна” Визия благодаре- 
ние на т.нар. cell-shade ефект и освен това ще предложи огро- 
мен, отворен свят (Вероятно подобен на Assassin's Creed), 
който ще можем да изследваме, Както си пожелаем. 


Ричърд Гариот излетя В Космоса! 


Прословутият геймаизайнер, известен повече Като Лора Бри- 
тиш, излетя В Космоса на борда на руската ракета Soyuz TMA- 
13 В началото на октомври. При това от същото място, om- 
Където Юри Гагарин прави първия В историята подобен полет 
през далечната 1961 г. Придружаван от руски Космонавт и 
американски астронавт, главният дизайнер Ha Ultima omnemy- 
Ва за Международната Космическа станция, на Която ще ос- 
тане В рамките на 10 они. Цялото това пътешествие струва 
на г-н Гариот 30 милиона долара. 


BLIZZCON 


Wizard - третият герой в Diablo Ш 


Още една гореща новина, директно om BlizzCon 2008. Този nom 
става дума за Diablo || u третия игрови герой, Който Компани- 
ята най-накрая разкри - Wizard. Той притежава Контрол Hag 
елементите и е майстор-манипулатор на Времето. Може ga 
мята унищожителни светкавици, ga призовава експлозивни 
древни енергии и да създава дупки Във Времето извън нормал- 
ния темпорален Континиум. 


StarCraft Il разтроен 


Голямата новина този месец идва директно om тазгодишния 
BlizzCon. StarCraft Il ще бъде разделен на три части - Terrans: 
Wings of Liberty, Zerg: Heart of the Swarm и Protoss: Legacy of the 
Void. Три отделни, самостоятелни Кампании, koumo ще изля- 
зат 8 гореспоменатия peg и ще се продават поотделно. Cno- 
ред Роб Пардо om Blizzard Втората и третата игра “ще прили- 
чат на експанжыни, но ние наистина искаме да направим maka, 
че ga изглеждат Като самостоятелни продукти.” Кампанията 
на зергите ще е фокусирана Върху RPG елементите, а тази на 
протосите ще наблегне на дипломацията. При тераните пък 
можем да очакваме мини Кампания, посветена на протосите. 
ОсВен тоба ще има по-голям акцент Върху историята, както и 
В пъти повече филмчета, koumo ga я разкажат. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


World of WarCraft: Wrath of the Lich King 
Blizzard Entertainment 
Grand Theft Auto IV Rockstar Games 
The Lord of the Rings Online: Mines of Moria - 
Codemasters 
Need for Speed Undercover EA 
Call of Duty: World at War Activision 
Quantum of Solace The Game Activision 
Gothic 3: Forsaken Gods Aspyr 
Legendary Gamecock 
Neverwinter Nights 2: Storm of Zehir Atari 
The Chronicles of Spellborn Acclaim Games 
Secret Service Activision 
Dynasty Warriors 6 KOEI 
Spore: Creepy & Cute Parts Pack EA 
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Владимир Тодоров 


Warhammer Online: 
Age of Reckoning 


елените орки скорцат 

със зоби, смърдят от- 

блосквашо и размах- 

Ват своите боздуга- 

Hu. Джуажетата gbp- 
жат 6 едната си ръка халба би- 
pa, а 6 другата - брадва, по-голя- 
ма от max самите. Върховните 
елфи дебнат из горите, Въоръ- 
жени със заострени стрели и 
уши. Техните тъмни събратя 
Кроят план да им отмъстят и 
подготвят своите унищожи- 
телни магии. А империята на 
хората живее буКВално под сян- 
Ката на Хаоса, Който заплашва 
да погълне техните mepumo- 
puu. Това е светът на 
Warhammer. Тук няма мир и спо- 
koücm8ue. Само една непрес- 
танна и брутална Война. 


< Қ 
< Polstellir 

| ће Crucial Crusher В 

А n му, = 


% 


Време за 
равносметка 


Ако трябва да бъда напълно om- 
Кровен, бях особено скептично 
настроен Към Warhammer 
Online: Age of Reckoning (WAR). 
Трусовете В лагера на Mythic, 
напускането на хора от екипа 
букВално месеци преди премие- 
рата, Както и елиминирането 
на няколко столици и Класове 
герои от геймплея, ме накараха 
да се замисля, че първото и 
единстВено ММОВРО по Вселе- 
Hama на Warhammer се е насочи- 
ло Към един грандиозен и шумен 
провал. За моя изненада обаче 
се оказа, че това е единстбена- 
ma масова онлайн игра, Която 
изглежда стабилна и завършена 
още 6 първите си дни, Което e 
истинско постижение за екипа 
на Mythic, koumo Вече имат 
onum c MMORPG-mo Dark Age of 
Camelot. 

Основният Въпрос, на Който ще 
се опитаме да си отговорим 
сега, обаче остава - дали МАН 
удари 6 земята WoW? 


Ред срещу 
Унищожение 


Не случайно Mythic разправят 


„ма шеу 2 
ж 


m 


+ 


177 мин 


"45 осға 


Жанр: MMORPG J 
Издател: Electronic Arts 
www.war-europe.com 


Изисквания: P 2.5 GHz, 7 
1 GB RAM EP. 
bpoü DVD: 2 E. 
Платформа: PC / 


Мултиплейър: Само онлайн 
Продава ce 6: pulsar.bg, огопе.Ь 


nog nom и над nom, че Войната 
В WAR е навсякъде. Въпросът е 
на Коя страна предпочитате ga 
застанете 8 Ерата на равнос- 
Memkume. Тъмните елфи Hana- 
gam земите на Ворховните си 
събратя. Империята на хората 
е под обсада от силите на Хао- 
ca. А набитите джуджета Кръс- 
mocBam брадви с многовековни- 
те си Врагове - зеленокожите 
орки. Вярвате или не, за Всяка 
една раса съществуват специ- 
фични кариери, както авторите 
предпочитат да назовават go6- 
pume стари Класове. Ако ga ре- 
чем ожуджетата могат ga 6v- 
gam Engineer, |гопргеакег и 
Runepriest, mo само Xaoca ще 
тръгнат no noms на Chosen, 
Magus, Zealot и Marauder. По mo- 
зи начин общият брой на Класо- 
Вете достига Внушителните 
20, като бъдете сигурни, че me 
не представляват просто раз- 
лични наименования на стандар- 
mHume танк, лечител, демиаж- 
дилър. 

Веднъж щом си харесате сър- 
Вър, раса, Клас и оформите Вън- 
шния Bug на героя cu, 

Веднага ще станете част от 
Водната 

Край на спокойните cmapmo8u 
нубски територии. Оръдията 
са Вече извадени от подземия- 
та, броните и мечовете са сва- 
лени от стената, а магиите на- 
мират приложението си извън 
прашните томове на знанието. 
Таванът на развитие може и ga 
е ограничен едва до 40-то ниво, 
но с почти ВсяКо Качено ще изу- 
чавате ново умение, Което не е 
просто поредният ранг на ня- 
Кое старо. Тези, Които Вече 
сте придобили пък, се подобря- 
Ват автоматично Всеки път. 
Ако предпочитате да странст- 
Вате Като самотен Вълк 6 PvE 
или просто да сформирате мал- 
Ки групички и да биете мобове- 
те, докато не пуснат любимо- 
то Ви оръжие, ще намерите де- 
сетки Куестове, Които ga задо- 
Bonam това Ваше желание. Пове- 
чето от тях са напълно стан- 


дартни за жанра. Ако отворите 
Картата на играта, ще Видите 
koge приблизително трябва ga 
отидете, за ga ги изпълните и 
по този начин нама да ви се на- 
лага да губите Време 8 лутане 
или В досадно правене на справ- 
ku В caümo8e а ла thottbot. Нещо 
повече - ако трябва да събере- 
me М на брой предмети om ga- 
ден тип противник, той ще ги 
дропи Всеки един път, Когато 
го убиете. Край на безкрайното 
Колене на Вълци, само и само за 
да пуснат тези maka бленувани 
5 нещастни лапи. В WAR убива- 
те Би сте готоВи 

Няма Как ga не отбележим, че 
героите Ви, освен че могат u3- 
берат и три различни специали- 
3auuu, подобно на палантите В 
WoW, ще изучават пасивни mak- 
muuecku умения, Както и мощни 


способности, koumo ще може 
да използват само тогава, Кога- 
то натрупат достатъчно мо- 
рал, оцелявайки Колкото се мо- 
же по-дълго В конкретната 6um- 
ka. Все малки, но доста готини 
идеи, които правят геймплея 
разнообразен или елиминират 
много от наистина досадните 
елементи В повечето MMORPG- 
тата. 

Когато ce натъкнах на първия 
си 


публичен Куест 


пък, останах изумен om негова- 
та гениалност. На практика 
това са груповите задачи om 
останалите MMORPG-ma. B 
WAR обаче me geücm8am no 
един съвършено различен начин. 
Ето Как... 


Как да стана badass?! 


Чувствате се Като Клонинг на героя до Вас? Имате нуж- 
да от прилив на индивидуалност? Защо не си боядисате 
бронята а ла Lotro В желания от Вас цвят? Или пък не се 
закичите, буквално Където си поискате, с един om мно- 
жеството трофеи В света на WAR, за ga докажете на 
Всички останали Колко зли сте Всъщност? 

Например, ако сте Васк Огс, може да забиете Върху ши- 
noBeme на рамената си глава на ажудже! Или пък, ако сте 
Witch Hunter - много Ками на npenackama му, минаваща 
през гърдите! Всички тези неща нямат статистики и 
целят единстВено и само да придадат уникален Bug на 
героя Ви. Такъв, че Като Ви Bugam по пътеките В гората, 
Веднага да разберат, че с Вас не трябва да си имат рабо- 
та. Остава само един Въпрос - kak получавате mpodeu- 
те? Огромна част om max ще идват чрез Tome of Know- 
ledge. Когато y6ueme 300 души 8 PvP ga речем, moü ще Ви 
осведоми за Вашето постижение и ще Ви изпрати Към ня- 
Кое МРС, обикновено Важна Клечка, което ще Ви го Връчи 


лично 


Шматкате си се из гората, ни- 
що неподозираши, и изведнъж 
се натъкВвате на район om kap- 
mama, Където протича първият 
етап от публичния Куест, 
ВключВащ убийство на няколко 
десетки обикновени противни- 
ka. Hakoü преди Вас е изтребил 
половината om max, така че Вие 
се залавяте с останалата част. 
Най-хубавото В случая е, че не е 
нужно да сте В група с остана- 
лите хора, Които се мъчат ga 
го изпълнят. Край на досадното 
На, Ifm... Просто влизате 8 райо- 
на на публичния kyecm и започ- 
Вате да се биете. 

Следващата фаза обикновено е 
по-трудна и Включва убиването 
на шампиони за определен пери- 
og от Време, koumo са нещо Ка- 
mo елитните гадове В WoW. Ко- 
гато се справите и с тях, идва 
ред и на последната част оп 
публичния Куест - елиминиране- 
mo на някой гигантски бос, Ha- 
ричан от Mythic герой. Тук Вече 
се изисква по-голяма Концентра- 
ция и присъствието на танк и 
лечител, ако искате аа се из- 
мъкнете живи. Но Веднъж щом 
успеете да го свалите, идва 
peg на най-хубавото. 


Плячката! 


В зависимост от това Колко 
сте допринесли за изпълнение- 
mo на публичния Куест, ще полу- 
чите определен брой точки. 
След това се хвърлят зарове 
om 1 go 1000, Които могат ko- 
ренно ga променят мястото Ви 
6 общата Класация. Да Ви сва- 
лят от първото място или да 
Ви качат директно на него. Ta- 
ka че дори и да сте влезли 6 
последния момент, Винаги има 
шанс да грабнете най-хубавата 
награда. A та е различна за все- 
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ku В зависимост om торбичка- 
ma, Която ще получите. Какво 
става след това? Публичният 
Куест се рестартира след ня- 
колко минути и ВсичКо започва 
отначало. 

Честно Казано този mun задачи 
са най-хубавото нещо, Което се 
беше случвало на някое 
MMORPG go момента. Просто е 
Въпрос на Време и други игри 
Като WoW и Lotro ga се Възполз- 
Ват от тях. 

A, ga - за малко ga забравя! До- 
pu и ga не успеете ga завърши- 
me последната фаза на публич- 
ния Куест, пак ще получите не- 
лоша награда, стига да сте 
натрупали достатъчно influence 
8 конкретната глава om ucmo- 
puama В WAR. A това става c 
изпълняването на зададените 
задачи или убийстВото на мобо- 
Вете В района на публичния Ку- 
ест. В зависимост от точките, 
които сте натрупали, Ви очаква 
я еликсир, я HAKOU зелен npeg- 
мет или дори син или лилав 6 no- 
Косния етап om геймплея. Така 
че споко - Всеки получава по He- 
що. 

Ако РМЕ-то не е по Вкуса Ви, Ви- 
наги може ga се Вкмочите В 


супердинамичното 
RvR 


(или Realm vs. Realm) и ga демон- 
cmpupame уменията cu срещу 
истински противници. Все пак 
WAR е изградена изцяло Върху 
този принцип. И това не e прос- 
mo по-завъртяно наименование 
на доброто старо PvP. Дали ще 
участвате В сценарии от пипа 
на батълграундите В WoW, със 
задачи Като Capture the Flag, Къ- 
дето също падат нелоши пред- 
Memu сякаш играчите са мобо- 
8e? Или ще ce 6opume за малки- 


ІЗ 


ИГРА НА БРОЯ 


За щастие този Високият Ви е приятел 


те Крепости, разпръснати из 
света на WAR? ToBa нама значе- 
ное. Защото с Всеки един убит 
противников играч ще mpyname 
и опит, и гепоуп (нещо Като 
honor), ще качвате PvP рангове 
и ще получавате достъп до но- 
Ви и по-мощни предмети om 
специализираните търговци. 
Кулминация на RvR-a обаче е 


превземането на про- 
тивниковата столица 


Която става уязвима едва тога- 
8a, Когато сте натрупали goc- 
патъчно точки, okynupaüku 
Ключови позиции из останалите 
територии, npaGeüku публични 
kyecmo8e и т.н. На практика 
Всички герои, дори онези В 


Ван Хелсинг ВъВ WAR 


cmapmo8ume mepumopuu, допри- 
насат за Военното дело. 
Веднъж щом обсадата започне, 
става напечено. Врагът е наре- 
дил стрелците и Кастърите по 
стените на Крепостта и е го- 
тов ga залее с парещо масло 
Всеки, Който се приближи до 
max. А Bue сте подготвили ma- 
раните и Катапултите и единс- 
mBenomo нещо, Което искате, е 
да разбиете противниковата 
порта и да се опитате ga пле- 
ните Вражеския Крал, само и ca- 
мо за ga го отведете Във Bawa- 
та столица и да започнете ga 
му се присмивате. 

За да се насладите максимално 
на тази част om геймплея oba- 
че, ще е хубаво да сте част om 
активна гилдия, Влязла 6 поне 


наколко съЮза. Което ме навеж- 
да на друга тема - euaguume 8 
WAR са едно живо, постоянно 
разрастващо се цяло, подобно 
на самия играч. Колкото повече 
напредва отделният играч, mo^- 
ko8a по-развита става и mn са- 
мата, давайки достъп go Haŭ- 
различни готини бонуси Като 
гербове, наметала, тактики, 
знамена и прочие. 

Друго наистина Впечатляващо 
хрумване на Mythic е т.нар. 
Tome of Knowledge. Това не e 
просто Книга, a 


личен дневник на Ва- 
шите пътешествия 


Една динамична енциклопе- 

дия, посветена на играта. Тя 
записва Всяко едно убийство, 
Всеки спечелен предмет или из- 
пълнен Куест. Общо Взето Всич- 
Ко, Което научавате за истори- 
ята на WAR - ордени, Култове, 


забавен и изключително полиран 
геймплей, Какъвто рядко може 
да се Види В заглавията от пос- 
ледните години. Със сигурност 
та не е съвършена - Крафтинг 
системата например на този 
етап предлага само две основ- 
ни и четири събирачески профе- 
cuu и се нуждае от сериозни по- 
добрения, за да бъде максимал- 
но ефикасна. Въпреки Всичко 
обаче това е MMORPG, Което 
има потенциала ga се развие 8 
нещо наистина Велико. Дори ga 
достигне WoW след известно 


Време. 
а 


Всяко MMORPG Вече 


трябва ga се поучи 
от идеята за публич- 
ните kyecmoBe 
RvR системата e 
почти перфектно 
развита 

* WAR позволява пълна 


Моят личен фаворит сред Класовете определено е Witch 
Hunter-om на хората. Ще го познаете по дългото палто, 
Което носи, Както и шапката с широка периферия, нахлу- 
зена Върху дългите му, гарвановочерни Коси. В едната pv- 
ka държи пистолет, a 8 другата - шпага, меч или факла. 
Обикновено е накичен с множество трофеи Като Колове, 
ками, различни реликви, Вериги или емблеми на Култа на 
Сигмар. Както Всеки друг Клас герой, и този има Ключова 
характеристика, Която го отличава от Всички останали. 
Ако Black Orc на зеленокожите Влиза В битка без никакъв 
боен план, но постепенно, използвайки своите умения, 
преминава Към Da Gud Рап, който отКлючва нови удари и 
Води Към Da Best Рап, Който му дава достъп до още no- 
унищожителни атаки, mo Witch Hunter-om има навика ga 
„разпитва” жертвите no Всевъзможни болезнени начини. 
По този начин той се опитва ga ги уличи 68 Вещерство 
или Каквато и да било друга тъмна nok8apa. Когато Ham- 
рупа достатъчно доказателства, ги „обвинява” В прес- 
тъплението и по този начин нанася В пъти по-мощни 
атаки, koumo са способни да сринат Всеки... 
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Конфликти, Войни, Важни личнос- 
ти - Което Впоследствие може Кустомизаация на 


да препрочетете, Когато иска- интерфейса 2 
те. отличен дизайн на 


Всеки един герой и 
същество, населява- 
що WAR 


Tome of Knowledge следи Внима- 
телно и Вашите постижения. 
Нанесете сто Критични удари 
и ще си спечелите титлата 
The Strategic Hitter, Която gpyeu- 
me играчи ще могат ga Виж- 
gam. Изполнете 25 куеста и ce 
превърнете 8 The Quester. Или 
пък се оставете ga Ви убие 
Chosen и ще станете известни 
Като The Chosen One. Не може 
да си представите просто Кол- 
Ко титли може ga omkAlouume 
из своите странстванџа. Проб- 
86aüme да Кликнете сто пъти 
Върху себе си и Вижте kak80 ще 
стане... 

Какво излиза В Крайна сметка? 
МАВ предлага един динамичен, 


графика ВВ @ @ а 
ES ERR RR! 
ЕТІҢІЗ 


* крафтинг системата 
се нуждае от сериозни 
промени 

* графиката не е чудо 
невиждано 
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Пламен Димитров 


ЕХРО 


Tokyo Game Show 2008 


Halo 3: Recon 


момента се намира- 
ме В сиВия център на 
настоящото поколе- 
ние Конзоли. ТВърде 
рано е да кажем със 
сигурност Какво ни готвят om 
Microsoft, Sony и Nintendo за 
следващия Конзолен руна, а om 
друга страна Вече малко или 
много сме изследвали Възмож- 
ностите и на трите машинки и 
сме свикнали с Всичко, Което 
те предлагат. Вече е трудно 
да си кажем “Exa!” от ефекти, 
каквито не сме Виждали преди 
или нови геймплейни механики. 
Сега имаме само по-добро прог- 
рамиране и по-ефективна ynom- 
реба на различни стилове. 
Това от една страна е добре, 
защото производителите на иг- 
pu не трябва ga се учат kak се 
ползват новите технологии и 
могат да се съсредоточат Вър- 
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ху това, което правят най-доб- 
ре - игрите. Погледнато om 
друг ъгъл обаче, тази ситуация 
прави геймърските изложения, 
Като тазгодишното Tokyo 
Game Show, леко сиви и безин- 
тересни. TGS 08 не е изключе- 
ное от правилото. ЕЗ, Лайпциг - 
Всички те бяха някак празни om- 
Към наистина сериозни новини. 
Не мислете обаче, ue TGS 08 е 
провал. Всъщност шоуто прив- 
лича дори повече посетители 
от миналата година или за да 
сме точни - 194 288 души. Екс- 
пото се провежаа В четири по- 
редни ани, Като първите два са 
запазени за представители на 
гейминаустрията, а другите 
два - за широката публика. 
Изоставяйки сухите факти, 
ето някои от no-uHmepecHume 
заглавия, представени В Япония 
преди няколко седмици. 
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LittleBigPlanet 
(PS3, PSP) 


LittleBigPlanet ми ce Вижда Като 
нещо уникално. В сърцевината 
си това е платформър, 8 Който 
прекарвате малко човече, наре- 
чено Sackboy, през най-различни 
нива, изпълнени с пъзели. Но LBP 
е нещо много повече от това - 
използвайки солидната хардуер- 
на мощ на PlayStation 3, ma ще 
фокусира действието Върху фи- 
зиката на играта. Почти Всич- 
ku предмети по нивата ще мо- 
гат да бъдат местени и под- 
реждани по различен начин, ка- 
mo дори ще можете ga cmpou- 
me нови обекти с наличните 
средства. ДжитКата разчита и 
на Креативността на геймори- 
me, които спокойно ще могат 
да създават нови нива и аа ги 
споделят помежау си. 


Самите Sackboy-uoGeuema също 
ще могат да бъдат модифици- 
рани с различни маски, дрехи и 
предмети. Тези същества Вече 
се превърнаха В нещо Като сим- 
Вол на PS3. В играта ще Видим 
Sackboy-uema, моделирани по o6- 
раза на известни eepou от заг- 
лабия за Конзолата, Като напри- 
мер Kratos om God of War, Old 
Snake om Metal Gear Solid 4 u 
Sephiroth om Final Fantasy VII. Ka- 
mo цяло LBP ще бъде една адски 
идейна игра, но за съжаление РС 
феновете едва ли някога ще mo- 
гат да 0 се насладят. 


Halo 3: Recon 
(Xbox 360) 


След последната игра от caea- 

ma Halo много фенове се uygexa 
каква ще е следващата стъпка 
на Microsoft и Компания, особено 


след Като се посдърпаха със 
златната си Кокошка Bungie. Ho 
emo че се оказва, че двете kom- 
панич работят заедно по нов 
проект om Halo Вселената, а 
именно - Halo 3: Recon. Макар и 
не съвсем неочакван, този 
анонс разбуни духовете. Загла- 
Buemo се Води експанжън, макар 
че на практика ще бъде почти 
отделна игра. Действието се 
развива преди събитията 8 
третата част на серията, а 
нао-забележимата промяна е, че 
главният героп Вече няма да е 
символичният Master Chief. 
Вместо него играчът ще поеме 
ролята на ODST - Orbital Drop 
Shock Trooper. To8a ще наложи и 
някои промени В геймплея - тъй 
Като Вече не управляват мегас- 
Връхвойник, а малко по-обикно- 
Вен сброхбойник, играчите ще 
трябва ga наблегнат на cmeAm 
елементите малко повече. 
Джитката обаче няма да се uz- 
рае от трето лице или да се 
превръща В тактически шутър. 


Меед Тог Зреед 
Undercover (РС, PS3, 
Xbox 360) 


В поредното издание om NFS 
серията с удоволствие устано- 
Вяваме, че поредицата е заряза- 
ла затворените писти и се зав- 
ръща Към старите си Корени - 
преследванията с полицията. 


Рипсе ої Регѕіа 


Изглежда максимата, че Всичко 
ново е добре забравено старо, 
е на път да се потвърди В 
Undercover. Да Видим дали само 
на мен ми звучи познато - цел- 
ma 8 един от демонстрирани- 
те режими, наречен Cost to 
State, е ga нанесете максимално 
много щети на пътя, през koü- 
mo минавате, Както и на ocma- 
налите автомобили В абижение- 
то. Особени бонуси дават спе- 
циални участъци, В koumo сблъ- 
съкът причиняват ефектни Ка- 
тастрофи. За улеснение на иг- 
рача ще присъства и Везмож- 
ност за забавяне на Времето. 
Всичко това под един или друг 
Вид Вече сме го Виждали В Most 
Wanted, Въпросът е дали от ЕА 
ще успеят да измислят нещо ka- 
честВено ново, Което да задър- 
жи Вниманието ни. Друг режим 
се Казва Driver Job и В него игра- 
чет трябва да стигне om Кази- 
но В другия Край на града, goka- 
то избягва среща със закона. 
Всичко това ще бъде допълнено 
от много нови модели автомо- 
били u Al, Което може ga ce раз- 
прави и с опитен шофьор. 


Prince of Persia 
(PC, PS3, Xbox 360) 


Принцът на Персия ce завръща, 
по-различен om Всякога. CoBemu- 
те на хората, пробвали заглави- 
ето, са да забравите изцяло за 
предишните РоР игри. Новият 


Принц ще използва модифициран 
енджин om Assassin's Creed и Ha- 
пълно различна бойна система, 
Която нама да се състои от 
kom6oma, “леки” и "тежки" yga- 
pu, a ще ce управлява чрез ме- 
moguuHo натискане на бутони- 
me за бой, koumo са само uemu- 
pu. Акробатиката ще играе go- 
ри още по-голяма роля, Като оп 
Време на Време дори ще може- 
me да летите с помощта на HO- 
Вата си помощница - Елика. 
СВетът В играта е отворен u 
се състои от няколко нива, kou- 
mo трябва да “излекубате” om 
покваравашото Влияние Ha глав- 
ния гад В играта - Ахриман. 3a- 
сега поне играта се очертава 
Като хит, стига да не я застиг- 
не накоа зла участ no nomma. 
Голямо, шумно, доминирано om 
японски заглавия, за koumo pe- 
добия геймър не е и чувал 
(Gyakuten Kenji, White Knight 
Story, Star Ocean 4, Let's Тар...), c 
тотален превес на Конзолите 
Hag персоналните Компютри - 
това беше тазгодишното 
Tokyo Game Show. Наистина се- 
риозните новини около инте- 
ресни заглавия бяха малко, а из- 
ненади нямаше. Големите игра- 
чи на пазара бяха Крайно npeg- 
пазливи през 2008-ма и ако не 
бяха новините около Blizzard и 
ЕА, лично аз щях ga отпиша го- 
дината Като умопомрачително 
неплодороана. Е, нищо, пове- 

че радост - догодина. 
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Орлин Широв 


ЄХРО 


BlizzCon 2008 


WoW: WRATH 
OF THE LICH 
KING 


Blizzard показаха agc- 
Ки много детайли 
около новия WoW, 
просто защото посе- 
тителите можеха ga 
се насладят на финал- 
ната Версия на игра- 
ma. За тези от Вас, 
Които не знаят, игра- 
ma се очаква ga се 
появи В магазина до 
Вас на 13-ти ноември. 
Това ще рече, че само 
наколко дни след Ка- 
то четете тези ре- 
goBe, Вие ще можете 
да й се насладите! 
Ако пъК npegnouuma- 
me ga изчакате, 6vge- 
me сигурни, че 6 след- 
Ващия 6poü на РС 
Mania ще 0 бъде om- 
делено специално Вни- 
мание. 

*Blizzard - Снежна буря 

англ. ез. 


можете да ce[Bs. 
от безплатно посещение и 
иагностика нагвашия 
„компютър или периферия 
към него. На място или в 
нашия офисв ж.кАЯворов, 
бул. Шипченски проход, 
| 54, вх b. | 


Важива територията на 
Яр. София до 25.122008 г. 


www.nanobg.com 


Me 


f z + - 


а говорим за пазара 
на Компютърни иг- 
pu и да не споме- 
нем Blizzard, би 6u- 
ло абсурано. Колко- 
то и да е\банално, Калифор- 
нийското cmyguo малко или по- 
Вече е един от най-големите 
играчи на този подиум и заслу- 
жено е приемано за едни от 
Haü-go6pume производители на 
игри за РС. Естествено, Кога- 
то работата стане дебела, не 
е достатъчно да промотираш 
продуктите си редом с gpyeu- 
те. И Както повечето големи 
играчи, Blizzard започнаха ga 
организират собстВени промо- 
ционално-информационни ме- 
роприятия. В случая на 
BlizzCon, става Въпрос, за Вече 
ежегодното представяне на 
продуКцията на Компанията 
пред Верните фенове. 
Любопитно е, че тази година В 
Анахайм Кънвеншън Център В 
Калифорния се събраха над 
15000 човека от 27 държави, а 
билетите, пуснати В продажба 
на 11-ти август, се продадоха 15 
минути след това..! Този свръ- 
хинтерес според много хора 6e- 
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ше оправаан, защото Blizzard 
показаха Всичко това, Което ce 
очакваше - че и малко повече. 
На шоуто имаше танци на тау- 
рени, елфи-манекенки, Както и 
специално шоу на Комедианти 
със специални геймшегички. Om- 
Bog разсеоващите мероприя- 
тия, Който заемат 8090 om 
програмата на BlizzCon, Всичко 
тази година ce Вортеше около 


ПОСЕТИТЕЛИТЕ 


познатия Кръг или по-скоро три- 
ъгълник от игри. 


Триъгълникът 
на Blizzard 


Геймстудиото от Калифорния 
и тази година продължава ga 
8gox8a HOB живот В старите 
поредици. Ha BlizzCon бяха офи- 
циално представени новости- 


Тази година на BlizzCon имаше 15000 човека om 27 държави, 
а билетите, пуснати В продажба на 11-mu август, ce npoga- 
goxa за 15 минути! Тази цифра не е голяма, ako я сравнява- 
Me c 200 000 посетители на Games Convention В Лайпциг, 
но не трабва ga забравяме, че на европейска земя, изложе- 
нието представя над 500 Компании (за ga бодем точни - 


547 през 2008). След проста сметка се оКазва, че на 
Games Convention на една компания се падат средно около 
360 посетители, докато при BlizzCon става Въпрос за 
15000 накуп! Това само потвърждава огромния интерес 
Към продуктите Ha Blizzard, koumo мъдро насочват усилия 
единствено и само Към триъгълника - StarCraft, WarCraft, 
Diablo. 


Diablo 3 


me около Diablo 3, World of 
StarCraft 2. Стратегията ga ционно, HO показаха 
поддоржаш 3 заглавия, явно pa- 

боти много добре и пряко go- 

казателство за тоба е Качест- 

Вото и на трите гореспомена- 

mu продукта. Diablo 3 e заслу- 

жена награда за 6cuuku, koumo 
многократно са подчинявали, а 

и продължават да подчиняват 

на Diablo своите безсънни но- 

ши. Да не говорим Какво е 

StarCraft 2 за закоравелите e- 

спортисти, недокосвали нещо 

ново сякаш от десетилетия. 

Сигурен съм, че и стотиците много Ка- 
хиляди фенове на WoW нямат честВени no- 
търпение ga ce разтъпчат из добрения на cmapu- 
новите простори на Wrath of те си Концепции и разк- 

the Lich King, Където ги oyak- puxa някои тайни и неясноти 
Ват Все нови и изненадващи 


преживявания. me си. Никой не трябва ga ce 


DIABLO |І - Нов Клас 


Най-голямата новост Ha BlizzCon относно третата част 
на безсмъртния хак ено слаш хит беше третият Клас 
Wizzard. За разлика от добре познатия ни Sorcerer, npegc- 
тавен ни В женски пол 898 Втората част този път ще 
си имаме работа с по-друг mun персонаж. Той ще манипу- 
лира законите на физиката, Вселената и Времето В своя 
полза, Като по този начин ще бъде много удобен боен ге- 
poü. Ще може ga се развива В различни специализации на 
магията, Като за разлика от предишните Версии на игра- 
ma, сега Bceku Клас ще има go 6 активни умения. Това пра- 
Ви Възможно развитието В повече от един тип магия, Ко- 
emo не обезсмисля даден mun атаки срещу резистентни 
гадове. В първите нива магьосникът ще може ga използ- 
Ва умения Като Charged bolt, Storm Armor, Electrocute, 
Tornado, Wave of Force, Slow Time, Mirror Image u m.H. 
Интересна e Концепцията на Blizzard ga направят геймп- 
лея еднакво предизвикателен както В началните нива, 
така и 898 Високите. За да реализират това, те малко 
или много са променили старата система за умения и 
level-up, Като сега Възможностите за развитие ще ca 
много поВече. 

По думите на авторите руните ще са доста по-срещани 
В третата част Ha Diablo и c тях Всеки играч ще може 
да подобрява предметите си, Като по пози начин me ще 
придобият много по-Важна и специфична роля. 

Относно датата за издаване - When its done... Или Казано 
с други думи не преди Края на 2009-ma. 


Общо Взето Blizzard не учудиха 
WarCraft: Wrath of the Lich King и никого c нещо твърде револЮ- 


със camym "when its done". C 
други думи Diablo Ши StarCraft II си мисля, ue ще има Diablo, Star- 
няма ga се появят скоро и mu- и WarCraft, докато сват 
nuuHo В стил Blizzard ще трябва сбетуба... 


около бъдещето на npogykmu- 


изненадва и от факта, че освен ga тръпнем до последния MO- 
Wrath of the Lich King, Която 8e- мент, преди ga ги Видим Ha жи- 


Во напълно завършени. 

Въпреки тайнствеността на 
Компанията по Въпроса с дати- 
те за издаване на заглавията 


че е златна, 


557 им, трябва да признаем, че те 
y z си остават едни om най-голе- 
M Mume. Самият факт, ue “стари- 
i me” нови заглавия, Като 
27, StarCraft и Diablo Все още npe- 


дизбикбат същия хъс и излоч- 
Ват същата атмосфера, Като 
техните първоизточници, goc- 
таточно говори за любовта на 
разработчиците Към тВорения- 
другите ma uM. Тазгодишният BlizzCon 
дВе перли В kopo- за пореден път доказа, че 
ната, отново останаха Blizzard стават Все по-сериоз- 
ни, а аз Все повече започвам да 


StarCraft Il - Три части Класика 


Ако трябва да се каже една хубава страна на StarCraft 2, 
то тя е, че играта има същото излъчване като оригина- 
ла! Повечето прогеймъри Вероятно са на седмото небе 
поради този факт, защото Все пак никой не очаква нещо 
твърде революционно, нали? Чувството по Време на игра 
е абсолютно същото, Което беше nomBepgeHo от noBe- 
чето хора, опитали демото на BlizzCon. Вопреки претър- 
пялата сериозни промени графика геймплеят и динамика- 
ma са аналогични, а В допълнение om Blizzard са подготВи- 
ли и сериозни солова кампания. 

Тоба беше и “изненадващата” новина на този BlizzCon, за- 
щото се оказа, че Вместо една игра, новия StarCraft ще се 
состои om З отделни продукта, koumo ще се продават 
отделно и ще бъдат една своеобразна гигантска солова 
кампания! Wings of Liberty ще се казва Кампанията на Тера- 
Hume, Heart of the Swarm се нарича епизодът на Зергите, 
а този на Протосите ще носи името Legacy of the Void. 
BoB Всяка една от частите, играчите ще могат ga разу- 
чат В детайли предисторията и развитието на любима- 
та си раса. 

Освен това по Време на соловата игра, Която ще отнема 
между 26 и 32 часа за ВсяКа част, om Blizzard обещават 
над 7 часа анимирани филмчета, озвучени персонажи и ag- 
ски много история. 

Както се очертава, StarCraft 2 ще е Библия за феновете, 
а Кога ще е премиерата на тази Библия... един Господ 
знае! 
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Жанр: Спортен симулато 
Издател: EA Sports 
wwW.fifa09.com 
Изисквания: Р 1.4 GHz, 

512 MB RAM 


bpoü DVD: 1 

Платформа: PC, PS3, X360, 
Мултиплебър: Да 

Продава ce 8: ozone.bg, pulsar.b: 


Орлин Широв 


KyamoBama футболна симулация 
дефилира за 15-ти nom 


FIFA 09 


етиринадесет zogu- Ako сравняваме 

ни и петнадесет 

FIFA игри! Това е например изданието от 2003 с 
тежката равносмет- това om 2004, разликите не са 
ka, Която сме длъжни много, но ако вземем това от 


да направим, преди да се насо- 2005, нещата стават по-сери- 
чим Към НРА 09 - поредното из- озни. Да не говорим за сравне- 
дание на култовата футболна ния през две, три и повече годи- 


симулация на ЕА. Интересно ми ни. Сега обаче, Когато имаме 14 
е как се чувстват сега хората, години история и 15 Версии на 
Които Казват - Всяка фифа е cv- любимата на много хора игра, 
щата Като предишната. Хайде лесно можем да преценим Кое, 


драги Критици - сравнете Fifa как и В Каква насока се е проме- 
94 c Fifa 09? Или Fifa 98 с 09? нило. Истината e, ue FIFA ce 

7 Или Fifa 2000 c 06? Изводът, развива постоянно, подобрява 
който може да бъде направен и се и новите и свежи идеи на ав- 
с невъоръжено oko, e, ue твВър- порите Все повече и повече 
дението “Всяка FIFA е еднаква с “превръщат преживяването, Ha- 
предишните" може да бъде из- речено FIFA, В адски болнубаш 
речено само от много Късогле- момент. Или по-скоро nepuog. 
ди хора. Какво може ga се Каже за Fifa 


09? Разбира се, може ga срещ- 
нете стотици хора, koumo ще 
защитават мнението “Всяка 
фифа е еднаква” - и те Всички 
ще бъдат В дълбока грешка. В 
новата фифа има толкова 
много промени, Колко 6 PES 
не са интегрирали от 
започването на Въпросната 
японска серия. Като за- 
почнем от факта, че та- 
зи Версия Ha FIFA e раз- 
pa6om8ana специално 
за компютри, че за 
първи път получава- 
ме РС Кустомизи- 
рана НРА и про- 
дължим с безк- 


e e PC Mania 11/2008 


ам - 


Бербатов пробива 


раоните промени по физиката 
на monkama, терена, играчите 
и изкустВения интелект на om- 
борно и индивидуално равнище. 


НЕА 09 за РС 


През последните няколко години 
бяхме сбикнали да получаваме 
Компромисни фифи за РС. Сери- 
озните разработчици се труде- 
ха Върху Gepcuume за PS3 и 
XBOX360, а това, Което ние 
Виждахме Като Краен npogykm 
за РС, бяха набързо скалъпени 
портове. Тази година определе- 
но не е maka. Специално за РС 
феновете има нова система за 
Контрол, Както и Live сезон за 
онлайн състезания. И gBama 
компонента са разработени и 
съобразени със специфичните 
изискванџа и интерфейс на go6- 
рите стари домашни Компют- 
ри. От една страна имаме го- 
лям Късмет, че това е така, 3a- 
щото политиката на ЕА Върви 
Ком ограничаване на РС заглави- 
ята, Като Вследствие на това 
тази година нама да има нито 
Madden NFL, нито Tiger Woods 
PGA Golf 3a PC. Om gpyea cmpa- 
на, Вопреки че от ЕА правят ре- 
Веранс Към РС феноВете, Конзо- 


R Didi KHVITA 


лите и техните контролери oc- 
тават най-добрия начин за koH- 
mpoA и Визуализация на спортни 
uepu. 


Mepama Ha mepena 


Най-приятният момент Във 
FIFA 09 започва след първия съ- 
guücku сигнал. В този един мо- 
мент ще усетите, че пред Вас 
е една по-различна игра, В Коя- 
mo играчите и топката не се 
държат по начина, по който ги 
ocmaBuxme 896 FIFA 08. ПърВво- 
то нещо, Което се набива на 
очи, са физическите сеприкос- 
нобения между хората на mepe- 
на. Играчите Вече се сбльскбат 
съвсем реално и шансът monka- 
та да остане В Краката Ви, 
след Като минете фронтално 
през някой играч, е под 190. Раз- 
бира се и футболистът, В Кой- 
то се удряте, няма никакви 
шансове да запази топката и 
резултаптьт почти Винаги e не- 
леп рикошет и непредсказуемо 
движение на коженото Кълбо. 
Сигурно си спомняте, че В пре- 
дишни Версии на фифата monka- 
та беше Като слепена за Крака- 
та на играчите и Във Версии Ка- 
то FIFA 07 много лесно можеше 


МЕ. 


Включените първенства 


Малко преди излизането на новата НРА 09, из българско- 
mo интернет пространство се заговори, че EA ca подпи- 
сали договор с БФС. Изводът на много Колеги журналис- 
mu В сферата на електронните забавления беше, че А 
Професионалната ни футболна група ще се появи 6 ново- 
то издание на спортната симулация. Да, ама не! Този go- 
говор Вероятно гарантира, че В новия Fifa Manager 09 
българското пърВенстВо ще бъде адекватно отразено, 
но и това не e 10096 сигурно. Ще почакаме и ще Видим. За 
сега обаче е Видно, че В новата FIFA 09 няма нито един 
български отбор с изключение на националния. Тоба е cma- 
путът, до Който ни докараха родните „грандове" ЦСКА и 
Левски - ШВейцария, Чехия и Турция например Вече имат 
ежегодно представители 88 фифата, докато ние чакаме 
на опашката. За това, разбира се, приносът е Както на 
качествения ни футбол, така и на качествения ни пазар 
за игри. 

Ето и пълния список с първенства Във ҒІҒА09: 


Australia A-League 

Austrian Bundesliga 
Belgium Pro League 

Liga do Brasil 

Ceska Liga 

SAS Ligaen 

Barclays Premier League 
Wales Football League Championship 
Football League One 
Football League Two 

France Ligue 1 

France Ligue 2 

Germany Bundesliga 
Germany 2. Bundesliga 

FAI Eircom League 

Italy Serie A1 

Italy Serie B2 

South Korea K-League 
Mexico Primera Division Mex 
Netherlands Eredivisie 
Norway Tippeligaen 

Polska Liga 

Liga Portuguesa 

Scotland SPL 

Spain Liga BBVA 

Segunda Division 

Sweden Allsvenskan 
Switzerland Axpo Super League 
Turkcell Super Lig 

Major League Soccer 


x Tr! 
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ПОТЪРСЕТЕ B ДОБРИТЕ 
КНИЖАРНИЦИ 

ИЛИ ПОРЪЧАЙТЕ 
ОНЛАЙН 


2090 


ОТСТЪПКА 


www.infodar.com 
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да се мине целият терен с един 
човек, дори и след множество 
опити на противниците ga му 
застанат на пота, да го блъс- 
kam, фаулират и m. H. 

Ще забележите също, ue фауло- 
Вете тази година са по-истинс- 
ku от всякога. Играчите се 
търкалят, падат много meam- 
рално (както и В истинския 
футбол) и се Контузват повече, 
отколкото В предишни Версии. 
Преработената система за 
сблюсъци Води и go друг фено- 
мен от реалната футболна иг- 
ра, отсъстващ от старите 
Версии. 

Резултатът е, че Вече има мно- 
го повече merema, които се 
случват заради скупчване на по- 
Beuko играчи на едно място. B 
такива епизоди Всеки се блъска 
В околните, а топката подскача 
непредсказуемо наоколо - точно 
Като на Живо. 

Физиката на коженото Кълбо 
също е претърпяла много про- 
мени, Като mo mynka доста по- 
сериозно по зеления Килим, и иг- 
рачите доста по-трудно я овла- 
дяват и спират, особено при 
Влошени Климатични условия 
или дълги и силни пасове. 


Наш” та система 4-4-2 


Преди няколко месеца от ЕА бя- 
ха обещали адски усложнен и 
Комплексен стратегически Ком- 
понент Във FIFA 09. За съжале- 
ние той май е на лице само В 
Конзолните Версии на играта, а 
колкото до РС Версията - там 
Всичко е същото Като през 
2008-ма. 


Контрол с мишка 


Отново имате четири makmu- 
ku за защита и още толкова за 
нападение - няма никакъв помен 
от индивидуални напътствия 
на играчите или Какъвто и да е 
било по-комплексен стратеги- 
чески елемент. Единствената 
по-осезаема промяна е реакция- 
ma на противниковия отбор 
при различни peayamamu. Ако Bo- 
gu c 1:2 например, 6 последните 
минути Вашият опонент ще се 
опитва да задържи топката и 
целият отбор ще се изтегли В 
защита, докато при 2:1 напри- 
мер, противникът Ви ще ce 
опитва да атакува остро, ga 
пресира и т.н. 


Новата графика 


Ако предишните Версии на FIFA 
за РС изглеждаха много по-гроз- 
ни om Конзолните, mo поне таз- 
годишната е съвсем малко no- 
грозна. Това се дължи на факта, 
че авторите са добавили Въз- 
можност за игра c Pixel Shaders 
1 или 2. Вие сами можете ga из- 
бирате дали да пуснете 1, 2 или 
да махнете Pixel Shader-ume, 
Както и сами можете да пусне- 
me или спрете триизмерната 
трева и ga настропвате ниво- 
то на детайлите. 

Когато Всичко е на max, фифа- 
та изглежда почти Като Конзол- 
ната Версия и създава усещане 
за реален футбол. Лицата на иг- 
рачите са едва ли не 1:1 с ориги- 
налните, но авиженията uM са 
много истински, а и Както Вече 
споменах, при сблъсъци с про- 
тивници резултатът е иденти- 
чен с този от реалния футбол. 


Специално за РС феновете, В новата FIFA 09 авторите са 
Включили Контрол с мишка! По Всяко Време можете ga по- 
сочите с Курсора Ваш съотборник и след Като натисне- 
те левия бутон за пас, топката ще отиде именно при He- 
го. Ако пък натиснете и задържите десния бутон, игра- 
чът ще шутира топката по посока на Вратата. Общо 
Взето от ЕА са се опитали да заменят Класическите бу- 
тони ASDQWEZC c миши Контрол, Което от една страна 
е реверанс kom РС играчите, но има и своите слаби 
страни. Ако решите да се пробвате с новите Контроли, 
Вече ще трябва да komaHgBame аВиженията на играчите 
не с дясната, а с лявата ръка и респективно naco8eme, 
шутовете и защитата с дясната Вместо с лявата. Това 
бе достатъчно объркващо за мен и след серия неуспешни 
опити отново се Върнах Към геймпада. Все пак бозмож- 
ността за игра с мишка e на лице и Всеки, Който иска ga 
бъде по-прецизен, дори и с цената на загуба на контрол и 
Концентрация за известно Време, може да се Възползва 
от новата екстра. 
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Спорове про фал 


Long live FIFA! 


новата FIFA 09, Която 8guea 
летвата достатъчно Високо, за 
да предложи интересни прежи- 
Вявания на футболните фе- 
нове за още една година. 


НЕА 09 е по-красива, no-kauecm- 
Вена, по-комплексна и по-инте- 
ресна от предишната си Вер- 
сия. Въпреки че отново има 3Ha- 
чителни различия между Кон- 
золната и РС Версията, игра- 
та изглежда с Класи над пред- 
шественика си и нивото на 
реализъм е по-високо. Искаше 
ми се ga Видя например онлайн 
Ве-А-Рго режим 10 срещу 10, 8 
Който отборите ga се играят 
изцяло от истински играчи, но 
за съжаление само Конзолните 
геймъри получиха подобна ekcm- 
ра тази година. Искаше ми се 
да Вида и усложнената makmu- 
ческа система, но уви - не Вина- 
ги ЕА правят това, Което 
Желаем. Засега съм уверен, че 
АРА 10 (любопитно ми е Как ли 
точно ще се Казва) ще се появи 
за РС, т.е. ще имаме още Воз 
можности да се радваме, Кри- 
mukyBame и Haü-8eue npekapBa- 
ме безсънни нощи с поредната 
РС футболна симулация. До mo- 
габа не ни остава нищо друго, 
осВен ga mpeHupaMe на чисто 


е Променена физика 

* Променена графика 

е Подобрен изкуствен 
интелект 

* Нови Контроли за РС 


графика @ W 
звук ва 
геймплей В В 


е Липсват много от но- 
Востите, Въведени за 
Конзоли 

* Няма български отбор 

* Няма Комплексни та 
muku и стратегии 


Adidas Live Season - KAPE 


Bcuuku притежатели на оригинално Копие на играта ma- 
зи година имат сериозен повод за радост. Във FIFA 09 ав- 
торите са Включили maka наречения Adidas Live Season. 
Ако участвате В него, статистиките на Вашия отбор и 
играчи ще се променят В реално Време, съобразено с 


представянето на играчите В реалния живот. Така напри- 
мер, ако Роналдиньо се Контузи, той няма да бъде на раз- 
положение и Във Вашия Виртуален отбор. Тоба добавя 
много сериозна тръпка Към играта, Като едва ли не мо- 
Же ga ce Каже, че геймърите усещат много по-близо Вку- 
ca от футболната игра, изправяйки се онлайн срещу gpy- 
ги отбори или хора. 


Micro Focus is Looking for You! 
A Great Place to Work 


We at Micro Focus regard this as a great place to work, but that has also been 
recognized by outside organizations. A global company, headquartered in the UK, 
Micro Focus was recognized by Best Companies as "One to Watch" 


Current Openings - Bulgaria 


The following job openings are for full-time 
positions (unless otherwise stated) at Micro 
Focus. 


* Sofia - Product Support Manager 
* Sofia - Software Developer /Test Engineer 


* Sofia - Software Developer /Release 
Engineer 


* Sofia - Senior Software Developer 


To learn more about a specific position: 


http://www.microfocus.com/AboutMicroFocus/Careers/ 


ИВо Цеков 


ПротиВоречив, както Винаги 


Pro Evolution Soccer 2009 


сторџата познава 

много Велики съпер- 

ничества - спомне- 

me си само за npomu- 

Воборството между 
Атина и Спарта, между Моха- 
мед Али и Джо Форман, за НЕА 
Soccer и Pro Evolution Soccer. Ма- 
Кар и не чак толкова известно 
на широката публика, последно- 
то е не по-малко ожесточено и 
упорито от останалите. Кога- 
то първата игра от поредица- 
ma НРА дебютира преди повече 
от десетилетие, феновете на 
най-обичания по света спорт за 
дълго Време напред получиха 
един непрекъснато еВолюиращ 
продукт, Който им позволи да 
се насладят на футбола пред 
компютърния екран. За извест- 
но Време серията FIFA нямаше 
достоен Конкурент, но това за- 
почна постепенно да се проме- 
ня след 2001 г., Когато от КО- 
NAMI пуснаха първия Pro Evolu- 
Поп Soccer. Оттогава g8eme иг- 
ри непрекъснато си съперни- 
чат и Въпреки от Временните 
спадове В Качеството отдавна 
са се превърнали В еталон за 
футболна симулация. 


Kpauka напред, 
gGe назад 


За разлика от повечето жанро- 
Ве, Където разработчиците 
непрекъснато се стремят ga 
представят нововъведения, 
футболните симулатори са дос- 
ma консервативна територия. 
Компаниите залагат на сигурно- 
то и Всяка следваща Версия се 
отличава предимно с козметич- 
ни поправки като актуални 
трансфери, едно-аве допълни- 
телни първенства и подобрена 
графика. Това неминуемо оказа 
негативно Влияние Върху пред- 
лаганите игри, които 8 послед- 
Hume няколко години заприлича- 
ха по-скоро на ъпдейти, отКол- 
komo на Ho8 продукт. Ето защо, 
Като ce имат предвид не особе- 
но убедителните FIFA 08 и PES 
2008, Всички очакваха новите 
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Празненство след поредния точен удар 


издания Haü-Hakpaa ga напомнят 
за Качеството, което ги npe- 
Върна В maka любими на MUAUO- 
ни фенове по света. 

Pro Evolution Soccer 2009 6e ши- 
poko рекламирана om KONAMI 
Като революционна стъпка нап- 
ред за серията. Причината - 
преди няколко месеца японска- 
та компания обяви, че новото 
издание на PES ще Включва yBe- 
личен 6poü на лицензираните 
отбори и нещо повече, най-Ко- 
мерсиалния футболен турнир на 
света - Шампионската лига. 
Феновете на играта и футбола 
Въобще 3amauxa дъх om Вълне- 
ние, защото този анонс изглеж- 
gawe Като небесен отговор на 
техните молитви, отправяни 
години наред. Нима може би 
най-големият проблем с PES не 
бе именно липсата на доста- 
точно реални Клубове и играчи?! 
А добаването на Шампионска- 
та лига бе просто черешката 
на портата, защото KONAMI 
обявиха, че са си осигурили не 
по-малко от четиригодишен go- 


РС Мата 11/2008 


говор с УЕФА. 

Когато играта най-накрая изле- 
зе, стана ясно, че без да са из- 
логали, японците просто са съз- 
дали погрешни очаквания у фе- 
HoBeme. На първо място ce oka- 
за, че правата Върху Шампионс- 
Ката лига - наб-очакваното HO- 
ВоВъВедение - се отнасят само 


Жанр: Футболен симулатор 
Издател: Копат! 
www.pesunites.com J 
Изисквания: P 2 GHz, E 
1 GB RAM 
Брой DVD: 2 
Платформа: PC, PS3, X360 
Мултиплейър: Да 


go турнира, но не и автоматич- 
но до Всички участващи В него 
отбори. Казано на no-npocm 
език, om английските отбори 
например, само Ливърпул и Ман- 
честър Юнайтед присъстват 8 
Лигата с истинските си играчи. 
ДВете нови и лицензирани пър- 
Венства пък се оказаха първите 


Националните отбори 6 PES 2009 


Освен на Клубно ниво футболните фенове ще могат ga 
премерят сили и с редица национални отбори. Тук om 
KONAMI са се представили малКо по-добре, Като са осигу- 
рили лиценз за настоящите световни (Италия) и e8po- 


neücku (Испания) шампиони. 


Наред с max може да изберете и сили Като Англия, Холан- 

дия, Франция и Португалия, Всички от koumo представе- 

ни с актуалните си състави. 

България He е Включена 8 този списък, но Като се има 

предвид представянето на нашите момчета напоследък, 
тоба може би не е чак такъв недостатък. 


“ЕМЕ RONALDO 


PERROTTA АМЕ 


Ман Юнайтед разполагат с Роналдо, но не с Бербатов 


дивизии на Холандия и Франция, 
Което не е особено Впечатляба- 
що. За сметка на това реални- 
те отбори от силни първенст- 
Ва Като Висшата лига и Приме- 
ра дивисион се броят на пръс- 
mume на едната ръка. А за мое 
голямо съжаление, любимата ми 
Бундеслига изобщо не е предс- 
тавена. Подобно на своите 
предшестВеници, PES 2009 съ- 
що разполага с едитор и Всеки, 
koümo има незараво Количество 
Време и ентусиазъм, може cno- 
кодно да промени отборите, 
maka че ga съответстват на 
действителността. Тоба обаче 
е по-скоро ненужно, отколкото 
удобно и определено разваля 
удоволствието. 


Всичко се решава 
на терена 


От Край Време силата на РЕЗ е 
била не В автентичността на 
отборите, a В реалистичния 
геймплей. Новото издание не 
прави изключение и играта е на 
познатото ниво. Наред с това 
РЕЅ 2009 Включва и известни 
подобрения по физиката на mon- 
Ката и играта Като цяло. Ней- 
Homo авижение при пас и mpaek- 
торията при изстрел ca uskalo- 
чително реалистични и опреде- 
лено създават усещане, близо 
до реален футболен мач. Въпре- 
ku това Все още съществуват 
леки неточности, но играта из- 
глежда много по-балансирана и 
прџатна. 

Футболистите пък са с пови- 
шена индивидуалност, Която 
пряко Влияе на поведението им 
на терена. Тези, koumo имат 
специални умения, могат да пра- 
Bam съответните трикове - 


JPG, TXT 


класика, нормално 
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www.topdigital.bg: 


*Terno - 45 r 


„Вградена памет 1СВ, 2GB, 
4СВ * 1.8" TFT дисплей 
«Формати MP3,WMA, AMV, WAV, 


“Еквалайзери non, рок, джаз, 


* Връзка с компютър USB 2.0 
» Размери: 70x35x10 мм 


при положение че се справите с 
Контролите, разбира се. Това 
спомага за една om запазените 
марки на серията - бързите 
атаки, koumo може да осъщест- 
Вите само с няколко паса 8 ko- 
pugop. Изобщо цялостният 
геймплей Възнаграждава бърза- 
та игра и Като цяло спомага за 
повишаване броя на Вкараните 
голове. 

При директни единоборства 
физиката на играчите също е 
от значение - по-мощните фи- 
зически печелят и отнемат 
monkama далеч по-лесно, дори и 
без да извършват фал. Гоборей- 
Ки за фалове, прави Впечатление 
и поведението на съдиите, при 
koumo Almo на моменти е no- 
добро от това, Което сме c8uk- 
нали да наблюдаваме поне по 
българските стадиони. Те не по- 
казват картони автоматично 
при Всяко нарушение, а реаги- 
pam според ситуацията. За 
сметка на това обаче още една 
от широко рекламираните ино- 
Вацич - т.нар. Teamvision, koumo 
трябва да помага на опонента 
ga променя поведението си 8 
зависимост Вашата тактика ~ 
се оказа малко прехвалена. На 
моменти е очевидно, че играта 
на компютърния Ви противник 
се определя по-скоро от npeg8a- 
рително заложени модели, от- 
Колкото от по-сериозен инте- 
лект. 

РЕЅ 2009 Включва и т.нар. Ве а 
legend mode, който е пряк отго- 
Вор на Ве а рго тоае, познат ни 
от FIFA. В него имате Възмож- 
ност да изиграете собствена 
Кариера, uskau8aüku се от Haŭ- 
ниското стъпало до футболния 
пантеон. Започвате Като ре- 
зерва - нападател или полуза- 


"ЕМ радио 


Всички цени са 


•Ергономичен дизайн, удобни бутони за ` 

игра " Слот за 50 карта 45. 

•2.8"ТЕТ дисплей • Над 1000 игри 

„Вградени високоговорители“ 3.7 V Li- 
lon, • USB 2.0 * Поддържани формати: 


MP3,WMA, WAV, 
ASF, JPEG, TXT 


2 VINTRA ii 


В основата cu РЕЗО9 остава бърза и динамична игра 


щитник - В измислен отбор, но 
след Като Впечатлите дошлите 
да Ви огледат скаути, ще Ви бъ- 
ge предложен договор с нов, по- 
силен отбор. Преди обаче ga no- 
лучите достатъчно игрово Вре- 
ме, ще Ви се наложи ga nompe- 
нирате доста пред суровия noe- 
лед на Вашия треньор. За смет- 
ka на mo8a, Когато най-сетне 
получите право ga излезете на 
терена, чувстВото за прогрес, 
реализъм и добре свършена ра- 
бота е неописуемо. Оттам на- 
сетне Всичко Вече е 898 Bawu- 
те ръце или по-скоро Крака, а 
от представянето Ви зависи 
дали ще се окажете достоен за 
нао-Висшата чест за Всеки фут- 
болист - Капитанската лента 
на националния отбор. Сред 
другите присъстващи харак- 
теристики е и добре позна- 
mama Master League, както и 
Възможността ga играете В 
мултиплейор режим със своите 
приятели. 


Размисли и страсти 


Практиката показва, че фенобе- 
me на двата футболни гиганта 
са доста праволинейни. Почита- 
телите на НЕА изобщо не искат 
да погледнат продукта на 
KONAMI, а тези на PES считат 
FIFA за прекалено евтина и no- 
Върхностна. Ето защо двете 
Компании явно са решили ga се 
придържат Ком установената 
формула, maka че да не отблъс- 
нат Верните си почитатели. В 
резултат Pro Evolution Soccer 
2009 omuo80 представлява свое- 
образен пример за нереализиран 
потенциал. Вечният проблем с 
лицензите - или по-скоро с лип- 
cama на такива - отново е тук, 


+ подарък 


а широко рекламираната Шам- 
nuoHcka лига е нищо повече om 
един евтин заместител. Чисто 
технически играта, подобно на 
cBoume предшественици om ce- 
puama, е добре изпипана и ще Ви 
допадне. Известна Критика mo- 
же ga бъде отправена kom ани- 
мациите, koumo на моменти не 
са достатъчно гладки, както и 
Към звука, kogemo игровият ko- 
ментар и повтарашата ce мело- 
дия на Шампионската лига опре- 
делено ще Ви досадят. ТаКа Въп- 
реки наличните нововъведения, 
трудно ще се отърсите от чув- 
стВото за нещо, Което Вече 
сте правили и не Ви е харесало 
чак толкова много. 


* Познатият автен- 
тичен геймплей om- 
ново е на лице 

* УВеличен е броят на 
лицензираните om- 
бори 

* Мощен egumop 


графика @ [LL 
ТТТ 
геймплей в а ЕЕ [2] а [| 


• Шампионската лига е 
бледо подобџе на ориги- 
нала 

• Леко безлична, липсват 
достаточно лицен- 
зирани Клубове 


+ 7" TFT дисплей * Резолюция: 1440 x 234 
* NTSC/PAL/SECAM системи 

* Телескопична антена д 

* Вградени 2 високоговорителя 

« Захранване 220V/12V | 


* Аксесоари - дистанционно, 


зарядно, 


вътрешна антена, 
поставка за кола 
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Владимир Тодоров 
Ти определяш съдбата на Анкарџа 


Жанр: Екшън-ролева игра 
Издател: Ascaron 
www.sacred2.com 
Изисквания: P 2.4 GHz, 
1 GB RAM 7 
Брой DVD: 2 

Платформа: PC, X360, PS3 
Мултиплепър: He 
Продава се 8: ozone.bg 


ON THE DVU 


Sacred 2: Fallen Angel 


„Денят ua Страшния съд наближава! Анкария e на прага на Война... Война, Която ще определи бъдещето на това царство. Само истински 
герой ще може да я спре и да Върне реда на земята... Или целенасочено да я удави В хаос." 


ШЫНЫН ез значение дали сте играли на първия Sacred или не - 
ако пропуснете неговата Втора част, жестоко ще съ- 

i 5%, Жалявате. Защо ли? Представете си огромния свят, koü- 
Ш по можехте ga изследвате свободно В The Elder Scrolls 
IV: Oblivion. Сега eo примесете със зарибяващия xek-eHg- 
слеш геймплей, присъщ за заглавия Като Diablo Пи Titan Quest. И 
Вярвате или не - крайният резултат e Sacred 2: Fallen Angel. След 
Като намерите приблизително 20 гигабайта сВободно място на 
своя хара и npeogo^eeme ужасно дългата инсталация, най-накрая 
ще успеете да Влезете В 


Анкария, хиляди години преди събитията 
6 пърВия Sacred 


Кратката Версия на историята e, че имало едно Време едни Bop- 
ховни елфи, Които се полакомили по източника на Всяка магия - m. 
нар. Т Енергия (няма толкова тъпо име). Другите раси също искали 
парче om naa и нападнали дългоухите. Резултатът бил пагубен, T 
Енергията излязла извън Контрол и Всички започнали ga сочат Вър- 
ховните елфи с пръст. СъщестВата и животните мутирали до He- 
узнаваемост, цели региони станали необитаеми, а много от градо- 
Вете и селата били напълно унищожени. За Капак на Всичко Анкария 
била на ръба на нова Война, В пъти по-унищожителна от предишна- 
ma... За по-дългата Версия на историята ще трябва да usuepaeme 
Sacred 2. Но преди това трябва да решите един основен Въпрос. 


Играта изглежда Внушшпелно... на места 


PC Mania 11/2008 


Дали искате ga спасите сВета 
или го обречете? 


За разлика от повечето игри, този избор се прави още В самото 
начало. Той предопределя и кампанията, която ще изиграете със 
своя герой. Трябва да имате предвид обаче, ue ako Seraphim, onu- 
цетворението на доброто, може да поеме единствено по пътя на 
светлината, mo с Inquisitor ще играете само Като лоши. Останали- 
те четири Класа - Shadow Warrior, High Elf, Dryad и Temple Guardian, 
могат ga бъдат каквито cu пожелаят. 

Трябва ga си призная, ue ми липсва опцията за избор на пол на 2e- 
pon. Макар и ga сом сигурен, ue ASCARON ca си имали своите при- 
чини, щеше ga е супер, ako разполагахме с малко повече c8060ga 6 
този Конкретен аспект. Но нейсе... Така или иначе 


шестте Класове 


са изключително добре изградени и различни един от друг. Ако Bou- 
нот сянка е munuuHomo меле, подходящо за Всички новобранци, mo 
дългоухата елфкиня е идеалната магьосница, Владееща силата на 
елементите. По-добър ловец om дриадата пък няма ga срещнете. 
Що се отнася go дългокраката серафимка и навъсения инквизитор, 
me са пълни противоположности един на друг. 

Поне по Въпроса с Вида на магиите, koumo използват, и начина, по 
Който предпочитат да елиминират противниците си. Най-общо 


је « у ; 2 
о С. 


СВетлината В Края на тунела? 


тези два героя представляват смесица от боен и Кастърски Клас. 
Пазителят на храма обаче е съвършено друга бира. Когато го Bu- 
дах за първи път, ми стана лошо. 

Приликите с египетската митология тук са очевидни, но В съзна- 
нието ми механизирано същество mun Киборг с глава на Вълк HA- 
kakcu не ми се Вписва 8 цялостната обстановка. Като геймплей 
обаче moü определено обира Всички точки, най-малкото защото е 
идеалният поддържащ Клас В мултиплейър. Дълго Време ASCARON 
обешаваха, че 


кустомизацилтта на героите 
и техните умения 


в Sacred 2 ще бъде невижаана. И дълго Време аз изпитвах силни 
съмнения по Въпроса. Видиш ли - оКазаха се безпочвени. На първо 
място трябва ga изберете специално божество, на Което да се 
Кланят. То ще предопределя и суперсилната магия, Която ще изпол- 
звате през определен период от Време. Например чрез бога на 
сВетлината om тялото Ви ще излиза мощна ударна Вълна, Която 
ще зашеметява противниците около Вас, докато този на Войната 
ще ги Кара да се налагат един друг. 

На Второ място Всеки герой може да изучи до 10 на брой умения и 
специализации от Кошница с близо 30 различни и да ги подобрява 
до Каквато степен пожелае, наред със стандартните характерис- 
muku om muna на сила, издръжливост, ловкост и т.н. Но най-инте- 
ресното В случая е, че имате Възможност да модифицирате Което 
и да e от бойните изкуства на героите така, както пожелаете. 
Да речем мощната светкавица на инквизитора може да бъде Bugo- 
изменена така, ue да се увеличи нейният обхват на действие и съ- 
щеВременно шанса да нанесе критичен удар. Но пък друг играч Ве- 
роятно ще предпочете та ga забавя противниците за Кратко и ga 
има Вампирски ефект. Възможностите са много. По този начин, 
благодарение на микса от атрибути, умения, комбота и модифика- 
uuu, можете да бъдете сигурни, ue нито един от героите В Анка- 
рия няма ga бъде еднакъв. 

Иначе 


светот е ОГРОМЕН 


Точка no Вопроса. Изометричната перспектива, с Която бяхме 
сВикнали досега, е история. На нейно място се e настанила удобно 
една изцяло триизмерна, изключително детайлна (особено с enum- 
ния пакет текстури) и Все maka шарена графика. За да Ви улес- 
нат В пътуването из Анкария, авторите са доразвили идеята cu 
за маунтовете от предната част и този пот ще откриете ge- 
сетки Видове кончета, повечето от koumo имат специални уме- 
ния. Като Leap, с помощта на Което преодоляват средни по Вид 
препятствия. Ако това не Ви е достатъчно, Всеки един om epou- 
те разполага с уникален маунт. 

Например серафимката язди тигър, инквизиторът - гнусен паяк, а 
gpuagama - зеленикав гущер. Що се отнася до Куестовете, me са 


твърде стандартни, но техният брой е също така огромен. Нався- 


koge Ви очаква човек, нуждаещ се om Вашата помощ - 6 града, 
Край пътя, дълбоко В гората, В едно от десетките подземия... Ha- 
ма значение. Om Вас зависи дали ще решите ga му помогнете и ga 
ce omkaoHume от основната сюжетна линия. Може би 


02/963 10 86; 0888 307587 Р.С. 


Зен, 


най-същестВеният недостатък 


на Засгед 2 е, че нивата на съществата постоянно се нагаждат В 
зависимост от Вашето (подобно на Oblivion). Така няма опасност 
да ce HamokHeme на група om Mo608e, която да представлява Кой 
знае какво предизвикателство. Особено на нормалната трудност, 
Което първоначално прави играта твърде лесна и go голяма cme- 
пен обезсмисля лебелинга на героя. Дано ASCARON направят нещо 
по Въпроса, защото на пози етап това е поразително глупав ми- 
нус. Може би фактът, че играта излиза и за Конзоли съвсем скоро, 
ги е накарал ga понижат степента на трудност и ga я направят 
по-общодостъпна за Конзолния Кежуъл геймър, не знам. Но maka или 
иначе за мен специално това е Кофти идея. 

Накратко Казано: Sacred 2 е изключителен убиец на Време. Дали ще 
се занимавате с Всеки един страничен Куест, ще четете gecemku- 
те забавни надгробни писания (Loading errors, please wait, Reverting 
to Sacred 1, Use the mouse, Luke!, Insert coin to continue.), ще гриндите 
босове go припадък, за ga намерите и последната част om своя 
сет или просто ще пътувате и до най-отдалечените komuema на 
Анкарџа... Няма значение - ще прекарате десетки часове пред мо- 
Humopa. Поне до излизането Ha Diablo ||. 


Blind Guardian ,This world is Sacred..." 


С малко повече Късмет може ga ce натъкнете на Вирту- 
алния Вариант на фронтмена на пауърметъл бандата 
Blind Guardian! Топ ще Ви gage Куест да намерите липсва- 
щите им инструменти, след Което ще ce отКлючи Видео 
на Концерт на групата 8 Анкария, където на фона на ky- 
феещи скелети, ВърКолаци и зомбита me ще изпеят една 
чисто нова песен. Накрая Blind Guardian ще Ви подарят 
инструментите - две Китари, микрофон и барабан - kou- 
то може ga продадете на търговците за завидна сума. 


* нивата на 


• оригинална 


опция за мо- графика № Всички същес- 
дификация на звук @ тва се нагаж- 
основните ггомплео Na gam спрямо 
умения Вашето 

• огромен, жив е не е Като ga 
сват нама богове, 


особено Визу- 
ални 
• твърде лесна 
на нормална- 
та трудност 


е шест Корен- 
но различни 

един от друг 
герои 


| ONYXIA 


CPU: Core 2 Quad Q6600 2.4GHz 
MB: ASUS P43+ICH10 


Memory: KINGSTON DDR2 
2048MB,800MHz 


VC: SPARKLE PCI Express 2.0 
nVidia GeForce 9600 GT 


HDD: SEAGATE Barracuda 
500GB,32MB,SATA 1-300 


DVD-RW: NEC AD-7173A 
Mouse: LOGITECH Value Wheel 
Mouse 

Keyboard: LOGITECH 

Chassis: FOXCONN + PSU 
ISO450LPP 


Monitor: LCD SyncMaster 
< 206BW 20" TFT 
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27 47 За повече ине брмацил за 
"w | наградите, маля посетете: 
и ozone: bg/wow ) | 


OZONE.BG - ОНЛАЙН МАГАЗИН 3A ЗАБАВЛЕНИЕ И ВИДЕОИГРИ! 
ЗА ДИРЕКТНА ВРЪЗКА: 0884/900004, 02/9277299 
E-MAIL: CONTACTS@OZONE.BG 


Безплатна доставка за цялата страна! 


Орлин Широв 


Колонията отвъа океана, отново е В играта 


Sid Meier's Civilization 4: 
olonization 


очти сигурен съм, че 
много малко от Вас 
си спомнят 
Colonization. СКлонен 
съм да мисля така, 
чисто и просто защото opueHa- 
лата игра на Сид Майер ce поя- 
Ви на бял свят през 1994 година, 
Когато мнозина от Вас тепър- 
Ва са правели първите си Крач- 
ku. Искрено се надявам, ue Въп- 
реки mo8a част om зарибените 
no Civilization ca се докопали по 
един или друг начин до грозно- 
Bamama gocoBcka игрица от 
Края на миналия Век и Въпреки 
неактуалността cu Във Визуал- 
но отношение, пя е получила 
малко Внимание. Истината за 
Colonization e, че та използва 
Концепцията на оригиналния 
Civilization, Като се фокусира 
Върху един малък етап от yo- 
Вешката история - завладяване- 
mo на Новия свят. В много om- 
ношения та ще Ви заприлича на 
Civilization, Ho геймплеят и усе- 
щането Всъщност са съвсем 
различни. Това е Валидно Както 
за играта om 1994, maka и за pu- 
Meüka, Който Firaxis Games и uu- 
uo Сид Мейър пуснаха този ме- 
сец. 
Първата разлика между 
Colonization и новата Версия е 
заглавието. A8mopume са реши- 
^u да я Кръстят Civilization 4: 
Colonization, Като така, Все пак, 
еднозначно правят Връзка меж- 
ду двете игри. Colonization из- 
ползва изцяло енажина на 
Civilization 4, но не е експанжън и 
Все пак може ga я пускате са- 
мостоятелно. Авторите са yc- 
пели да оптимизират оригинал- 
ния енажин до 700 мегабайта, 
Като дори са изгладили много 
слабости В графично отноше- 
Hue спрямо цивилизацията и 
HeüHume допълнения. 


Земя на хоризонта! 
Всичко започва с избора на на- 
ция, под чийто флаг да плавате. 


Испанците, холандците, францу- 
зите и англичаните играят ос- 


зе 


ri | 


новна роля В Колонизацията на 
НоВия свят и затова изборът е 
сведен само до тези четири на- 
uuu. Всяка от max има на разпо- 
ложение различен Водач, Който 
дава различни стартови npeu- 
мущества. Французите напри- 
мер се разбират добре с мест- 
ните племена, докато xo^aHguu- 
me са добри В търговията c 
други нации. След Като направи- 
me екзистенцџалнџа избор на 
чия страна ga застанете, спон- 
танно ce оказбате В открито 
море, насред Атлантическия 
океан, разполагащи с едно Ко- 
рабче и двама Колониста. Om- 
там насетне остава ga намери- 
те място и да започнете дъл- 
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гия и нелесен пот Ком Колонизи- 
ране на Америка и не по-малко 
Важното отКъсване om Власт- 
ma на Короната. Това aBmoma- 
muuHo означава, че 8 
Colonization не просто трябва 
да колонизирате, а трабва и ga 
се еманципирате. Това, разбира 
се, има сВоята цена и В случая 
max хич He е малка - ще трябва 
да се изправите срещу цялата 
мощ на Краля - бил той френс- 
Кия, испанския, холанаския или 
английския. 


Чичо TomoBama Колиба 


Какво прави човек, Когато по- 
падне на непозната земя? Пър- 


Жанр: Стратегия Е. 
здател: Firaxis games E. 
http: //www.2kgames.com / 
Изисквания: Р 1.2 GHz, 
512 MB RAM J 
|Бров CD: 1 J) 
| Платформа: РС J 
Мултиплебър: Да 

Продава ce 8: pulsar.bg, огопе.Ь 


Bomo и най-Важното нещо e ga 
си направи лагер - В случая c 
Colonization трябва ga cu осно- 
Вете град. За да направите ин- 
формиран избор, т.е. не ga noc- 
mpoume селище на първото 
срещнато място, а ga подбере- 
те изгодна позиция, е нужно ga 
поогледате местността. Ec- 
тестбено, 8 началото имате 
нужда от град с достъп до оке- 
ан, защото основната Ви дей- 
ност ще е търговия с помощта 
на Корабите Ви. Ресурсите 8 
Colonization не са много, но пък 
формират добра и стройна cuc- 
тема от първични и Вторични 
продукти, Като например добив 
на руда и превръщането а В ин- 


струменти. Някои суровини ga- 
Ват достъп и до третичен про- 
дукт, Като рудата, Която, след 
като бъде преработена В инст- 
рументи, може ga бъде предръ- 
щана В оръжие с помощта на 
работилница. Оръжията пък са 
Ви нужни, за да екипирате Вой- 
HUUU. 

Лошата новина е, че цялата 
икономическа система 8 Civili- 
zation 4: Colonization e непроме- 
нен Вариант на тази om opueu- 
налната игра. Искаше ми се ga 
Видя нови ресурси, нова cucme- 
ма и повишено ниво на Комплек- 
сност на този Компонент, но, 
уви, авторите са решили да се 
придържат Към оригинала. 
Единствената новост 6 иКоно- 
мически аспект е Възможност- 
ma ga автоматизирате транс- 
порта на стоки. Просто задай- 
те какво ga изнася и Внася ga- 
ден град и търговските дили- 
жанси сами ще започнат ga раз- 
насят стоки. 


Винету и Синовете 
на Великата мечка 


Ако някой си е мислил, че MO- 
жем да минем без индцанци В 
игра за Колонизирането на 
Америка, явно не е чел Карл 
Маа и подобни kyamo8u a8mo- 
pu. B Colonization има много 
племена, туземци и Възможни 
интеракции с max. Основно 
трябва ga Внимавате за тър- 
говията с коренното населе- 
Hue и привличането им В раз- 
лични Военни конфликти срещу 
другите Hauuu. АКо се изправи- 
те срещу индианците непод- 
готВени, почти Винаги сте o6- 
речени, защото те са многоб- 
ройни и безмилостни. Поради 
тази причина най-добре е ga 
изпращате мисионери В сели- 
щата им, koumo бавно-бавно ga 
превръщат местните жители 
6:8 Ваши. Така 8 един момент, 
дори селището може да се 
присъедини Към Владенията Ви. 


Индианците В повечето случаи ca доброжелателни 


Md ВИ 


Колонията и зоната на Влияние 


Важно e ga се отбележи, ue В 
puMeüka си Colonization използ- 
Ва “полето на Влияние” om 
Civilization и mo има подобен 
ефект Както 8 пърВоизточни- 
ka cu - с него се определя доКъ- 
де се простира Владението на 
дадена нация. 


Кралят и 
придворните 


B Colonization kom Вас могат ga 
се присъединяват известни 
личности, koumo ga доприна- 
сят за развитието Ви по един 
или друг начин. С тяхна помощ 
можете да получавате повече 
приходи от житните планта- 
uuu, ga се сприятелявате по- 
добре с местните и т.н. Как- 
то и да действате обаче, 6 
един момент Всички Ваши 
градове mpa68a ga поискат 
независимост (над 5090 Liberty 
bells Във Всеки град). Тези 
Liberty Bells изразяват желание- 
mo Ha Вашето население за He- 
зависимост om Краля, Който 
налага Все по-Високи данъци и 
бавно спира ga тогуба с Bac. 
Разбира се, цената на незави- 
cuMocmma е скъпа и тъкмо 
след Като Въведете свобода 
на словото, Конституция, за- 
Кон за забрана на робството и 
т.н., Кралят ще излее цялата 
си Военна мощ Върху Вас. В ma- 
ko8 момент трябва ga сте 
подготвени ga се изправите 
срещу постоянно прииждащи- 
те Колони от Войници, Който 
превземат градовете Ви и уби- 
Ват жителите им. Успеете ли 
да удържите обаче - Америка е 


club Double Vision и club Tornado Люлин представят 


най-якото TEEN PARTY 


с DJ Станчо и DJ Тони С 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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Ваша! 

Като цяло Colonization е доста 
Качествен римейк на Класика- 
та от 1994 година, с доста 
приятна графика и звук, изцяло 
аналогична на тази от 
Civilization 4. За съжаление cuc- 
темните 0 изисКВания ca no-8u- 
coku om тези на Цивилизация- 
ma и тези от Вас c по-слаби ма- 
шини ще трябва да помислят 
за нещо ново. Въпреки липсата 
на нови идеш, дори и простият 
факт, ue Colonization ce прераж- 
да, e много радостен. Аз лично 
се надявам ckopo да излезе еКс- 
панжън. 


Нов Живот за 
класическата игра 


Адски увлекателна 
Възможност за 
много преигравания 


графика т B 


геймплей а [a] 


• Доста Комплексна за 
новаци 

• Малко нови идеи 

* Bucoku системни 
изисквания за такава, 
семпла концепция 


награди от РС Мама 
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Георги Панайотов 


Батаранг, батмобил, бат-пещера... 


а има ли и бат-тоалетна чиния? 


Lego Batman 


Why so serious? BAWW! 


лед Като успешно 
разказаха 8 Lego фор- 
мат три om най-Кла- 
сическите филмови 
трилогии (Star Wars 1- 
3/4-6 и Индиана Джоунс), Trave- 
ers Tales обърнаха Вниманието 
си Ком един от най-популярните 
супергерои на Комикс гиганта 
DC. Сега идва редът на Bam- 
ман, Робин и цялата пасмина 
злодеи около тях, koumo се npe- 
Воплошават В пластмасови yo- 
Beuema със замръзнало smiley 
Тасе изражение на лицата. 
Lego Batman следва познатата 
структура на предишните Lego 
игри. Историята е разделена на 
три основни секции, Всяка om 
Която Включва определено Коли- 
честВо мисии и Лего кубчета. 


СВобода на мисълта 


Разликата между Lego Batman и 
последните три Lego игри е, че 
този път историята за Томния 
рицар не е свързана с нито 


з4 


един om komukcume, филмите 
или анимациите по темата. По 
този начин сценаристите на ТТ 


са успели да се развихрят напъл- 


но, без да бъдат заковани Ком 
Вече написан сюжет. Всичко за- 
почва, Когато лудницата Ар- 
Кам е разбита, а от 
нея изскачат 
Всички 
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лошковци, хванати om дългоухия 
герой 8 гумиран прилепоб koc- 
mloM. Тримата супер злодеи ca 
Питанката, Пингвина и Жокера, 
а Всеки един om max Води собс- 
твен антураж om помощници, 
сред Които ще Видите ня- 


Жанр: Екшън E. 
Изаател: Warner Bros. 
www.legobatmangame.com 
зискванџа: P 1 GHz, 
256MB RAM 

Броџ DVD: 1 

Платформа: DS, PC, PS2, 
PS3, PSP, Wii, X360 
Мултиплепър: He 

Продава се в: ozone.bg 


свита 


kou познати и не съвсем позна- 
mu лица. Ако Жената-котка, 
Харви Дент и Фрийз не ти гово- 
рят нищо, то не очаквай Пла- 
шилото, Отровната Айви и 
beüH ga me зарадват с присъс- 
твието си. От друга страна 
обаче, Комикс маниаците ще се 
израдват на точното пресъзаа- 
Ване (доколкото moBa е Възмож- 
но 6 Lego среда) на любимите 
си персонажи. Историята отно- 
Во е разказна с филмчета ди- 
ректно с енажина на играта, В 
koumo няма говор, само панто- 
muma. Това Води до трудното 
разшифроване на сюжета В ня- 
kou моменти, защото разчита- 
те само на мимиките на Lego 
човечетата. 


Планоорка 


Бат-пецерата е базата на 
Батман и Робин, служи за почив- 
Ки между мисиите и закупуване 
на бонуси. Ще я достигнете, 
Веднага след Като изиграете 
първата мисия. После ще може- 
mie ga избирате Кога и Какво ga 
играете. В нея се намират и 
Всичките Колекции на Батман, 
Които ще разкривате буквално 
блокче по блокче по Време на uz- 
ра. След Като минете ниво В 
Story режима, се отключва 
FreePlay, В който освен 

Батман и Робин, ще 

можете ga из- 


берете и няколко подпомагащи 
герои. Всяко едно Lego човече, 
с което се сблоскате като при- 
ятел или Враг, може да бъде уп- 
равлявано, 8gueaüku числото на 
играемите 
персонажи до 
над 40. Ще мо- 
жете ga 60- 


pume злото дори с личния uko- 
ном на Брус Уейн. 


Добър... лош... 
мразя дилемите! 


Lego Batman, Както и предишни- 
те Гедо игри, предлага страш- 
но Висок Коефициент на пре- 
яви. играване, ако искате ga 
| соберете Всички Мики 
парченца и ga разкриете 
Всички тайни. Само опреде- 
лени персонажи могат да 
достигат до дадени места 
| или да се справят с някои 
* om позелите, а max можете 
ga намерите само Във 
FreePlay режима. 

В момента, В Който привърши- 
me Всички мисии с Батман и Po- 
бин, се отваря един съвсем нов 
сВят. Получавате достъп 90 
лудницата Аркам - леговището 
на злодеите В играта и ще мо- 


p^ 


Жете ga npeuepaeme Всяка om 
мисиите през maxHama гледна 
точка. Но Вместо само да сме- 
нат скина на главните ге- 
pou, Traveler's Tale ca go- 
баВили специфични цели, 
пъзели и изцяло HOB clo- 
жет за лошковците, koe- 
mo прави играта с max 
доста интересна. Така 
общият 6poü на Mucuu- 
me 8 Lego Batman нараства 
go 30, a 3a ga eu usuepaeme 
Всичките, само В Story pe- 
жима ще Ви отнеме око- 
ло седмица при 2-3 часа 
гейминг на ден. 


Tynauuk 


Lego Batman e тъпкан 
go Козирката c неспиращ 
екшън. Постоянно ще из- 
следвате нови части om 
нивото, ще решавате 
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пъзели или ще ce 6opume срещу 
талази om лего човечета. bum- 
kume и уменията на двамата 
супергерои са претърпели най- 
голяма промяна В сравнение с 
предишните игри от серията. 
И двамата разполагат със ce- 
рия от ръкопашни атаки, но Be- 
че могат да хващат опоненти- 
те ида ги хвърлят 6 желаната 
от max посока. Персонажите, 
екипирани с пистолет, стрелат 
много по-добре и ce прицелват 
автоматично, а ако опонентът 
им е на достатъчна близост, 
прибират пистолета и започ- 
Ват ga раздават тупаници. 
Батман и Робин пък Компенси- 
рат липсата на огнестрелно 
оръжие с батаранга. Задържай- 
ки бутона за удар, можете са 
маркирате целите, а докато го 
правите, сте имунизирани сре- 
щу Куршуми. 
Двамата герои могат да cme- 
нят Костюмите си, приемайки 
различни роли В играта и разре- 
шаваоки пъзели. 
Батман например 
може да слага 
бомби с часовни- 
КоВ механизъм (Ко- 
ито пок рушат 
"металните" 
обекти подобно 
на оръжието на 
ловците на глави 
8 Lego Star Wars) 
и ga ce задържа 
BoB Въздуха с 
Крилата cu 
HanpuMep. Po- 
бин пък може 
да управлява 
Колички с guc- 
танционно или да 
xogu no cmeHu C 
магнитни обув- 
Ки. 
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Злодеште не могат да сменят 
костюмите си, но Всеки един 
от тях има уникални умения, 
различаващи го от останалите. 
ClayFace може да прави двоен 
скок и да повдига тежки o6ek- 
mu, a Питанката ga Контролира 
от разстояние мозъците на 
гардове и полицаи. 
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Show те Ше money! 


ЛайтмотиВвът на Всяка една от 
мисиите естествено са Кубче- 
mama Лего. След Като ги разби- 
eme, me се превръщат В основ- 
ния Bu доход на лего монети, с 
koumo можете ga закупувате 
ноВи персонажи и бонуси. Често 
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от счупен обект ще остават 
парченца, с koumo ga сглобите 
различни машини, нужни за пре- 
минаването на части om ниво- 
то (Киселина, пропасти) или 
просто за фън (рейсинг Лего Ко- 
лички - ха-ха-ха). За да ce Hanom- 
па алчността Ви, Във Всяка mu- 
сия има определено Количество 
монети, koumo трябва да събе- 
peme, за да достигнете go 
Super Него или Super Villain cma- 
myc. 

Отделно има Mucuu, В Които yn- 
равлявате батмобила или 6am- 
самолета. B тах, Както и при 
наземните задачи, ще разчита- 
me силно на съотборника си, 
както за прикриващ огън (8pa- 
говете мрат, само ako са 
ступани от Вас) така и за 
разрешаването на пъзели. По 
Всяко Време Към Вас може ga 
се присъедини и френа, поемай- 
ku Контрол над Втория герой В 
отбора, но трябва ga сте на 
един и същи Компютър - опция- 
та за онлайн игра е отпаднала 
някъде по трасето. 


За Всеки по нещо 


Както и предишните Lego игри, 
и Lego Batman е таргетиран 
Към по-младата аудитория... и в 
същото Време е забавен дори 
за xapgkop геймърите. Силата 
му е В множеството персона- 
жи, постоянните бъзици (изпол- 
зваш Батман, за да посадиш 
градинка от гигантски Лего 
Mopko8u!) и успешното пренася- 
не на една om най-Култовите 
детски игри на мониторите ни. 
Да, играта има и проблеми - ен- 


джинът е неоптимизиран и ce- 
че дори да сте покрили опти- 
малните му изисКвания, плат- 
формингът Куца на моменти, а 
камерата невинаги се позицио- 
нира nog най-удобния ъгъл. Но 
Въпреки това играта е силно за- 
бавна и най-Важното - неизиск- 
ваша нито Време, нито Кой 
знае Каква Концентрация. В нея 
има за Всеки по нещо - малчуга- 
Hume ще се радват на mynaHu- 
ците и ga Карат Лего Колички, 
Кораджиите пък ще се настър- 
Bam да открият Всеки сикрет и 
бонус. 


Адски забавна 
Страхотен микс 
между екшън и пъзе- 
AU 

Типичното за TT 
чувство за хумор 


зоа а а а а а 
к авва 
2eüwveü m m ВВ ® 


* Страшно HeonmuMu- 
зиран енджин 

* Повечето om Lego 
номерата Вече сме 
ги Виждали 

* Дребни бъгове 


Жанр: Походова 
Космическа стратегия 
Издател: Каурзо Media 
http: //www.galciv2.com 
Изисквания: Р 1.5 GHz, 
512 MB RAM 

Брой DVD: 1 

Платформа: РС 
Мултиплейър: Да 
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alactic Civilizations !!: 


Endless Universe 


ЖБ” осмосът e голямо 
” d място. Знам, че сте 

А наясно с този Въп- 

Ө. poc, но ми се искаше 
Ш ҸӘ. го уточним. Като 
повечето наистина огромни не- 
ща, moü е празен. Вземете за 
сравнение доржавния резерв на 
Болгария или главата на автора 
на настоящата статия, напри- 
Mep. ОсВен че е огромен, kocMo- 
Com е също толкова безинтере- 


Smetz 
research t 


Няма ga e лесно ga се Водят разговори mai.... 
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сен - хиляди светлинни години, 
полни с нищо, а Когато се появи 
нещо, то или e твърде горещо, 
за ga го приближиш, или твърде 
студено, за да става за ядене. 
Тук се намесват игрите, за ga 
ни извадят от обикновената 
скука на обкръжаващата ни pe- 
алност. 

Galactic Civilizations || e игра, Коя- 
то Кара Космоса да оживее. В 
нея ще срещнете цели 12 избон- 


XENO RESEARGH 


GALACTIC NEWS 
“NETWORK 2 


arwa! (We need to 


chnology.] 


"- 
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земни цивилизации, c koumo 
ще трябва ga cu поделите 
галактиката. Endless 
Universe е самостоятелно 
допълнение Към серията, ko- 
ето Включва В себе си и пре- 
дишните g8a експанжъна 
Dark Avatar и Twilight Of the 
Arnor, заедно с Всички ноВос- 
ти, прибавени В max. Играта 
e от жанра, познат отвъд 
океана Като 4X, или eXplore, 


zr 
Родната ни Слънчева система 


eXpand, eXploit, eXterminate. На 
родна почва, дефиниран om из- 
Вестни литературоведи (добре 
ge, от мен), той се превежда 
като СЕКС - изСледвай, уВЕличи, 
eKcnaoamupat, уСмърти. Това 
означава, че Ваша милост ще 
трябва да се занимава с абсо- 
лютно Всичко В междузвезана- 
ma Ви цивилизация. Имате поч- 
ти пълен Контрол Върху Всички 
аспекти на империята cu - Boe- 
нен, изследователски, ukoHoMu- 
чески и m. H. А понякога живо- 
тот е много по-добър без nog- 
чинени - питайте нашия главен 
редактор. 


Живот В Космоса 


Поставате основите на импе- 
puama си, Като започвате само 
с една-единствена планета, с 
по един миньорски, разузнавате- 
лен и Колонизиращ Кораб, а mex- 
нологиите Ви са развити gomo^- 
ko8a, доколкото междузвезани- 
те Ви Консерви поне не се раз- 
падат В открития Космос. Цел- 
та е да се развиете до проспе- 
рираша империя, населявана om 
ujacmAuBu жители и разполага- 
ща със стабилна икономика и 
без финансова Криза В банкова- 
ma система. Как ще постигне- 
me това, зависи само от Вас. 
Можете да изберете noma на 
Войната и ga завладявате Всич- 
Ко с твърда повърхност, което 
забележите. Можете обаче и ga 
се опитате да го привлечете 
на своя страна с дипломация. 
Вярно, че с добра дума и армада 
бойни Кораби можете ga пос- 
тигнете повече, отколкото ca- 
мо с добра дума, но понякога ще 
Ви се налага ga ce Ввоздържате 
от открита Враждебност. 
СобстВените Ви планети ще се 


МОВЕ, 


5 www-HANOVETE. СОМ 


ОНЛАЙН ИГРА 


а ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ 227 


ДИЗАЙН ИГРАФИКИ _- 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ) 


нуждаят от нови сгради, за да 
уВеличат производителността 
cu. На близките астероиди 
трябва бъдат пратени миньо- 
ри, Космическите аномалии 
трябва да бъдат изследвани, а 
поданиците Ви трябва ga 6v- 
gam радостни, че живеят В Haŭ- 
готината империя В галактика- 
ma. За съжаление, ако не са съг- 
ласни с последното, няма Въз- 
можност да ги пратите на Ка- 
mopea В наказателна Колония 
или да eu изстреляте през тор- 
педните люкове. 

Другите цивилизации също не 
са никак глупави и няма просто 
да стоят и да гледат, докато 
Bue 3aBAagaBame безценните 
(или безполезните) планети по 
границите си. Понакога ще е no- 
добре ga подходите Внимател- 
но и да сключите договори със 
съседите си, за ga можете ga 
обменяте технологии и ресур- 
си. Приятелски настроените А! 
играчи са и доста Колегџални, 
Като често Ви изпращат ресур- 
си и флоти В подкрепа на собс- 
тВената Ви армия, Когато сте 
Във Война с някого. 

Гоборейки за Война, пази игра 
едва ли ще допадне изключител- 
но много на феновете на гиган- 
mckume баталии - уви, битките 
се Водят повече или по-малко 
автоматично и техният изход 
зависи повече от решенията, 
koumo сте Взели преди това. 
Което е Жалко, защото един om 
основните плюсове на играта е 
Възможността да преправяте 
Външния Вид на Космическите 
си Кораби. Изобщо, доста неща 
В тази игра може да се пипнат 
no някакъв начин - можете go- 
pu да създадете свог собстве- 
на раса, ако останалите цибили- 
зации не Ви допадат по някаква 


WWW. 


ПЪРВАТА 
КОСМИЧЕСК 


НАД-160,000 РЕГ 


причина. Не знам Колко хора ще 
се Възползват от опциите за 
редактиране обаче, защото 6 
играта Вече има почти Всичко, 
Което Ви трябва, и частта с 
правенето на Кораби не е задъл- 
жителна. Ако искате, можете 
ga закачите още g8e оръдия 
Към поредната си летяща кару- 
ца, но, първо, това не e Spore, 
така че не очаквайте много и - 
Второ - В gekumkama Haü-8epo- 
ятно Вече e Включен друг, no-go- 
бър Кораб, Който да използвате. 


Вакуумът 


Играта е доста неприятелски 
настроена Ком нови играчи. Ако 
директно ce Впуснете 8 екшъ- 
Ha, берзичко ще се убедите В 
това. Екранот Ви е претопкан 
с опции, постоянно се отбарят 
разни екрани, пълни с подменю- 
та, koumo от своя страна са 
пълни с още екрани с подмен!о- 
та. Почти нищо не се обяснява 
in-game и за ga разберете kak- 
Во изобщо се случва, ще траб- 
Ва да прегледате десетина- 
ma Видео-туториъли. Om една 
страна me са доволно подробни, 
така че Вероятно ще загреете 
сравнително бързо Кое Как се 
прави. Те обаче страдат om 
факта, че са именно "Видео" my- 
ториоли - тоест без Капка ин- 
терактивност и на Вас ще Bu 
се наложи да назубрите разни- 
те пинизи. 

Като цяло Galactic Civilizations Il: 
Endless Universe създаде y мен 
усещането за дежа Вю. Всички 
тези теми и елементи са били 
използвани до откат 8 много 
други игри и не са се преборна- 
^u В тотални Клишета само за- 


ради сравнително ниската попу- 


лярност на жанра. Трудно е да 


БШНЕЕЕ 
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ГОЛЕМИЯТ БЪЛГАРСКИ КАТАЛОГ 


ЗА БЕЗПЛАТНИ ЙГРИ, КАРТИНКИ; 
| „КАРТИЧКИ: 


се Каже Кой от Кого е Крал 
идеш, Важен е Крайният резул- 
mam, а топ e - щом си играл eg- 
на 4X походова Космическа 
стратегия, значи си играл Всич- 
kume. Имаме стандартните 
обикаляне на Космос, Колонизи- 
ране на планети, Водене на пре- 
говори... Знам, че може да звучи 
малко глупаво, Все едно да ce 
оплаквам, че В историческите 
стратегии Винаги има мечонос- 
ци, стрелци с лекове и Конница. 
Но другите стратегии някакси 
успяват ga се измъкнат от mo- 
зи Капан и често са напълно раз- 
лични една от друга и Като за- 
мисъл, и Като реализация. Кос- 
Muueckume 4X стратегии не ca. 
Време е нещо 8 този и без mo- 
Ва периферен жанр ga се проме- 
Hu Към по-добро. Иначе след Вре- 
ме единствената Космическа 
стратегия, която ще игра- 
ем, ще бъде Spore 2. 


бо 
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Изключително лека 
Интересна (поне В 
началото) 
Наследник на голямо 
име 


графика ВВ (8 ШЕ 


геймплей a [ | |] | | 


* Трудна за овладяване 

* He Внася нищо ново 
8 Жанра 

• Слаба бойна система 
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холандските полета 


Brothers in Arms: 


Hell's Highway 


"Now the suns gone to hell 
And the moons riding high 
Let me bid you farewell 
Every man has to die 

But its written in the starlight 
And every line on your palm 
Were fools to make war 

On our brothers in arms"* 


- 


д огато някоя Компания 
обяви, че иска да пра- 
Ви геймка по Bmopa- 
та световна бойна, 

5 WA всички геймжурналис- 
mu настръхваме. Синдромът 
WW? игра, завладял и Вече noom- 
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пускащ геймсцената, продължа- 
Ва да ни преследва и В сънища- 
та. Сенки на еднотипни мисии 
и оръжия изникват В най-злокоб- 
Hume ни Кошмари, 6 Които за 
пореден път поемаме ролята 
на неназован Юе С ъф Ей сол- 
gkop, рутещ нацисти с повод и 
без. Мимоходом споделям загри- 
Жеността си, че немците са 
силно онеправдани В гейминга и 
няма нито едно заглавие, npeg- 
лагащо ти да наденеш унифор- 
Mama на SS и Вместо ga спася- 
Ваш заложници, да ловиш евреи 
и да ги ескортираш до Аушвиц, 
например. Не, не ми е смешно - 
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историята ce пише om no6egu- 
телите, a това e сериозно. 
Brothers in Arms (Вече трилогия) 
пък Винаги ce e отличавал om 
повечето шутъри и бе нормал- 
но да получи това продължение. 
Но стомната, Както Всички зна- 
ем, има неприятният навик ga 
си става гъста с гравитацията 
именно на третия опит. Дали и 
сега е така... 


Драма, драма, драма! 
Ако сте чели предварителния 


поглед на играта, то Вече знае- 
me, че действието на Brothers 


Жанр: Шутър 
Издател: Ubisoft 
www.ubi.com 
Изискванџа: Р 2.2 GHz, 
1 GB RAM 


Брой DVD: 1 

Платформа: PC, PS3, X360 
Мултиплебър: Да 

Продава се 8: pulsar.bg, ozone.bg 


in Arms: Hell's Highway ще Ви на- 
cagu В седмиците след gecauma 
на Нормандия. От перспектива- 
ma на сержант Matthew "Matt" 
Baker ще noBegeme Взвода cu в 
проправяне на "магистрала" за 
съюзническите Войни от брего- 
Вете на Нормандия, през холана- 
ските пасбища до стените на 
Берлин. Сержантът страда от 
силно чувство за Вина Всеки 
път, Когато изгуби някой om 
солджърите си и има частични 
халюцинации (разговаря си с по- 
koüHuuume). Личното му оръжие 
e 9 милиметров Колт, с надпис 
"Brothers in Arms" и мълвата, ue 
който го e носил, He е оцелял. 
ЛайтмотиВът за проклятието 
на пистолета Всъщност е мо- 
же би наб-слабата част om сЮ- 
жета на играта - просто увис- 
Ва и си личи, че е сложен насила. 
Докато цялата драма със загу- 
бените съратници, Която mo^- 
Кова ме притесняваше, че ще 
разводни мъжестВеността на 
главният героп, се оказа много 
добре и плавно реализирана. 
Постоянно се правят npenpam- 
Ки Към първите g8e игри от по- 
редицата, и макар me ga изг- 
леждат малко странни или не- 
разбираеми за новаците, то uc- 
muHckume BiA фенове ще u8u- 
лат от кеф, добавяйки нови пар- 
чета Към бекграунда на люби- 
Mume си персонажи. 


Хитлер може 
да почака 


Gearbox обаче са оставили 
превзимането на Берлин за 
четвъртата част на поредица- 
ma. Ще трябва ga ce задоволи- 
те предимно с Холандия. Доста 
умело дизайнерите са миКсира- 
^u ланашафтите, за ga npega- 
gam динамика на геймплея, и В 
момента, 8 Който усетите, че 
започва да Ви писва от урбанис- 
тични боеве и Каширане зад oe- 
радите, идва ред или за соло 
прочистване на няКоя сграда, 
или за щурм на позиция, намира- 
ща ce 6 средата на полето. 


7 з fela 


== 2) 2 Aca Вижте koge спинкат раците, гадове! 


4: 


Burn mother fucker! 


С изключение на няколкото ми- 
cuu, В Които ще сте сами на 
бойната сцена, ще можете ga 
командвате и сВоя 6380g. Дизай- 
нерите на играта са персонали- 
зирали Всеки един от Войници- 
те Ви, koumo имат име и исто- 
рия, Като Bmopama ще Bu бъде 
разказана В някоя om gecemku- 
те супердълги Кътсцени. В 
kpaüHa сметка Brothers in Arms: 
Hell's Highway набляга толкова 
много на сюжета, че успява ga 
размие границата между Кино- 
то и игрите. 


Нищо ново 
под слънцето 


Brothers in Arms: Hell's Highway e 
Вдъхновяващо добра игра. Ho 
Все пак е третата от пореди- 
цата, Което не може да не 90- 
Веде до няколко негативни пос- 
ледстВия. За начало - Концепция- 
та на играта, Колкото и блес- 
тяща ga е, Вече се изтърка. 
Всяко едно ниво, Всяка една mu- 
сия и Всяка една престрелка се 
свежда до следното: навигирай 
хората си go укритие, накарай 
ги да притискат Врага с неп- 
рестанен огън, докато ти се 


ы 
z БІ Сайт 


промъкваш по фланговете с То- 
ми автомата и раздадеш право- 
съдие. Махнат е индикаторът 
за издръжливост. В момента, 6 
който започнат ga те стрелят, 
екранът започне ga почервена- 
Ва - ако не натиснеш бутона за 
прикритие - умираш, дори ga cu 
Клекнал зад кашон или камион, 
ако не натиснеш магическия 
[0], cu леш. Прибатизирана е 
идеята om Assasins Creed и на 
определени места по картата 
има Високи точки, от koumo мо- 
жете ga разкриете околността 
и да отключите Кратка истори- 
ческа справка за терена и Какво 
наистина се е случило там. Но 
увлечени В пресъздаването на 
бойните полета 1 Към 1 (а това 
са го направили наистина дос- 
товерно) дизайнерите ca зане- 
марили Креативността си В из- 
мислянето на интересни мисии. 
На Всички ни е Втръснало ga 
унищожаваме 88 милиметрови 
зенитки, а В третия Brothers in 
Arms ще правите само това. Е 
има ги и мисиите с танка, но 
при max просто цифрата на 88- 
ците е по-голяма. ЕдинстВени- 
me две мисии, В Които наисти- 
на ce изкефих и ме държаха през 
цялото Време на нокти, бяха за- 


www.bgsite.org 
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Пехотните мини He ca om вчера 


шитаването на холандче om 
постоянно извиращите герман- 
ски патрули. Втората е отбра- 
ната на ЖП-гара срещу нападе- 
ние с пехота и танкове. Въпре- 
ku че драмата В тази мисия се 
заличава от удобно Връчените 
mu базука и снайпер, беше agc- 
ки забавно ga гледам Как немс- 
kume Каски и танкови Куполи 
отхвърчат при точно попаде- 
Hue. Но - уви - през повечето 
Време просто ще се надигате 
от прикритието си, ще обст- 
релвате някой om показващите 
се зад собственото си Кашонче 
противници и сами ще ce Каши- 
pame, за да избегнете Куршуми- 
me. Откъдето и да го поглед- 
неш, В тези ситуации Brothers in 
Arms: Hell's Highway не е нищо 
повече от адски Красив Gupmya- 
лен Whac-A-Mole. Тук е момен- 
mom да похваля интелекта на 
компютърните Ви съотборни- 
ци. Деостват максимално agek- 
Ватно В различните ситуации, 
Въпреки че понякога спират ga 
стрелят, дори да им е дадена 
тази заповед. В същото Време 
германците са прекалено npeg- 
Видливи и страшно плашливи. В 
момента, 8 Който Ви Видят да 
се задавате Ком укритието им, 


аз! 200312004 
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0 22% “Ала 
Ей, френд - дай ръка! 


Вместо да Ви напълнят кофата 
с олово, се Впускат В панически 
бяг В една или друга посока. В 
повечето случаи e В посока o6- 
ратна на Вашата, но ако сте ги 
натикали В ъгъла, ce Втурват 
право Към kackama Bu. Танкобе- 
те също са упорито глупави. Ко- 
гато Ви забележат, Вместо ga 
спрат и да Ви Взривят, изпра- 
ujaüku Ви Към едно по-добро 
място, продължават ga се 
Връткат по предварително за- 
дадения им маршрут, очевидно 
Hexaeüku за сладура с базуката, 
Жизнерадостно припкащ от Към 
отКрития им и слабо брониран 
заден Корпус. Като цяло, BiA:HH 
предлага много непостоянна 
Крива що се отнася до нивото 
на трудност; изпъвайки нерви- 
те Ви със засада точно преди 
поредния ueknoüHm, Водещ go 
преиграване на последните ge- 
сетина минути. Когато превър- 
тите Веднъж играта, ce Включ- 
Ва нивото на трудност АВтен- 
тично, при което целият НОО 
отсъства. Няма лошо, но В мо- 
мента, 8 Който сте зад приКри- 
mue, не можете да използвате 
Визьора на пушКалото си поради 
странна дизайнерска npuyMuua, 
и това прави прицелването не 
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Арсеналот В играта 


Colt M1911 
“Прокълнатия" пистолет на cep- 
жант Бейкър Всъщност е полу- 
автоматичен, никелиран 
M1911A1, произведен от Remi- 
ngton Rand за нуждите на амери- 
kaHckama армия през двете све- 
товни Войни. Пълнителят на 
първите модели побира 7 патро- 
на, а mouHocmma му е безупречен go 50 метра, след Кое- 
то започва да се Влошава. В играта е добра добавка Към 
пушката за бой на Къси и средни дистанции, ако искате 
да пестите амуниции. 


МЭА1 - Bazooka 

Базуката е портативен ракетомет, получил известност 
по Време на Втората световна. Гениалността на това 
оръжие е В простотата на дизайна му - тръба с ръкох- 
Ватка и обсег go 350 метра. Стряскайки се от ефектив- 
Hocmma на оръжието, както при открити, така и 6 epag- 
cku сражения, германците Копират дизайна му и съзаа- 
Ват не по-малко известния и доста по-опасен "Panzers- 
сћгеск". В играта базуката е най-бързият и лесен начин 
да срутите Картечно гнездо, сграда или окоп, но срещу 
танкове е по-добре собственоръчно да се справите, 
Вместо да рискувате хората си. Pfc. Gary Jasper e Boga- 
чет на антитанковџа Ви 6380g, а базуката му е Кръстена 
Stella. 


EL 


MG42 

Maschinengewehr 42 или накратко MG 42 Влиза на Въоръ- 
жение В немската армия през 1942 г. Като основна тежка 
Картечница. Стреля с 7.92 mm патрони за пушка и може 
ga бъде носена kakmo от човек, maka и ga бъде монтира- 
на на Купола на танк или бронирана Кола. Има уникално go- 
бър за Времето си затвор, а дългата 0 цев дава ganeko- 
бойност и точност, превъзхождащи многократно тези 
на съюзническите картечници. В началните стадии на uz- 
pama е незаменима, не само че ще cxpyckame c нея Всяко 
по-паянто8о прикритие, но е перфектна за прочистване 
на Коши и флангови атаки. 


G43 

Полуавтоматична Карабина, използваща 7.92х57 mm 
Mauser патрони. Единственџат снайпер В играта, позво- 
ляващ Ви собстВеноръчно ga разчистите цялото ниво. 
Използвана е от немските снайперисти и единственият 
0 съперник по Качество е руската Токарев SVT40. Влиза 8 
производство през 1943 и до Края на 1944-ma на Въоръже- 
Hue са Hag 400 000 бройки. Използва се Както с оптика, 
така и без. 


4e 
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npocmo mpygHo, a HaucmuHa He- 
Възможно. 


Каст 


Сред актьорите, направили 
Вопсактинга на ВІА: HH, ce om- 
личават две имена. Това ca Be- 
тераните В гейминга Troy Baker 
(Conan В Age of Conan и главни 
роли В над 40 други игри и фран- 
чайзи) и Gideon Emery (Jered 8 
Mass Effect, Turok). Troy e 8 po^a- 
ma на главния герой Mam Бей- 
Кър, a Gideon e PFC Dawson. Pvt. 
Franky LaRoche e озвучен om 
Chris Burnett, Който cu napmHu- 
pa заедно с Трой Бейкър В gpa- 
Mama The Imposter, излязла на го- 
лам екран през август тази го- 
дина. 


Режисура 


Първото нещо, което ми прив- 
лече Вниманието В Brothers in 
Arms: Hell's Highway, бяха Кре- 
gumume no Време на интрото 
- присъстваше оператор. 
Окау... оператор на Какво - на 
камерата В 3D среда? Малко no- 
Късно обаче, при откриващата 
сцена и при диалозите осъзнах 
колко напред Всъщност са пичо- 
Вете om Gearbox. Перфектно и 
ефектно позициониране на ка- 
мерата, смяна на Визуалната 
дълбочина чрез промяна на фо- 
Кусите (сега откривам, ue DX10 
позволява "Боке" ефект 8 3D 
среда), засилване на драматиз- 
ма на кадъра, фиксирайки kame- 
рата Върху лицата на различни- 
me Войници и това е само при 
анимациите. В повечето ин- 
гейм сцени ще се насладите на 
страхотен блена от цветове и 
сВетлосенки, както и размазва- 


не на перспективата (нивото 6 
болницата по Време на силен 
обстрел), Визуализираща ефек- 
та на злоупотреба с халюцино- 
гени Вещества. Приятно Впе- 
чатление ми направи и умерена- 
та употреба на специални ефек- 
mu. От Както се появи DX10 на 
пазара, повечето се хвърлиха ga 
показват наведнъж Всичките 
му Възможности, Което доведе 
до претъпкани с “реалистич- 
ност" текстури, Които просто 
не изглеждаха реалистично 
(справка - Crysis). Gearbox са на- 
мерили баланса и В повечето 
случаи наистина имате чувст- 
Вото, че сте Влезли В епизод om 
едноименния сериал на НВО. Ка- 
жете Mu, He e Au точно това 
целта Ha Bcaka една игра? 


*Dire Straits - "Brothers in 
Arms" га 


Сериозно-динамична 
Красива 
С дълбочина 


графика ВВ ВВ BE 
з [a] 


* Аман om “Гръмни 88- 
uume!" 

* Екшънът се изражаа 8 
"Whac-a-mole" uepa 

• Срамежлив onum за 
мистика и хорър 
елементи 
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Изберете птрана. 31.10.08 


Впуснете ce в битка на страната на една от трите фракции в новия Red Alert 3. спечелете слава за Съветската 
империя, защитавайте родната си земя със Съюзническите сили или комбинирайте технология с мистика с 
Империята на Изгряващото слънце. Играйте онлайн с приятел или изберете от група от командири управлявани 
от изкуствения интелект и воювайте за контрол над сушата, морето и въздуха. Присъединете се към боя още днес! 
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Dark Horizon 


gg omama. Какъв e usmou- 
Й нокт 02 Какво npegc- 
табляба и Какви са при- 
; чините за npucocmBue- 
WE mo ù 68 нашия свят? 
Все Въпроси без точен omeo- 
Вор. Но фактът си е факт: Все- 
ku ден нова звезана система би- 
Ва погълната от нея. 
В мрачен свят, kogemo kpaam 
изглежда неизбежен и изобщо 
не далеч, откритият начин на 
съпротива срещу тоба Косми- 
ческо бедствие е само един - 
„светлинните сфери”. Това са 
масивни Космически съоръже- 
ния, способни ga блокират нап- 


| Arrive at the given coordinate 
E Destroy DHT Hunter [3] 


DHT Hunter 


где 
destroyed 


ж 


И все пак Dark Horizon uma своште моменти 
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редъка на Томата с обхват, дос- 
патъчен, за да защитят Hace- 
лението на неголяма звездана 
система. 

Рояци от погромени Кораби, 
променени и населени с извра- 
тено подобие на живот, органи- 
зирано нападат инсталациите. 
На Вас Като член на Пазители- 
те, мутирали представители 
на измиращото човечество, се 
пада честта да се изправите 
срещу мрака. Но ВсичКо ли е 
черно и бяло и какво точно ce 
kpue В мрака...? 

Това е само повърхността на 
нещата. Историята Ha Dark 
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Horizon cu e достойна за голе- 
мия екран, но за съжаление из- 
полненџето на играта не я npa- 
Ви много добър източник на 
Космично забавление. Първо, 
липсата на поддръжка на 
джойстик за такава игра npoc- 
mo е непростимо. 

Съжалявам Quazar, но разпозна- 
Ването на основните оси и ше- 
па бутони, koumo дори не мо- 
жем да нагласим според предпо- 
читанџата си, не се признава. 
Поне управлението с мишка и 
Клавиатура е що-годе прилично, 
и Веднъж Като си промените 
настройките no 8kyca, може 


Point of attack 


Жанр: Симулатор 
Издател: Оцагаг Studio  / 
www.paradoxplaza.com 
Изисквания: P 2.4 GHz, J 


512 MB RAM Ши 
Брод DVD: 1 EP. 
Платформа: PC J 


| 


Мултиплепър: He 


leq Missile vo 
141 


уВерено да се Впуснете В боя. 
Тук чава и едно от 


добрите попадения 


8 играта - солидните опции за 
модифициране на летателния 
апарат. Шасита с различни по- 
казатели, брони, генератори, 
щитове оръжия и допълнител- 
ни модули... изборът е Впечат- 
ляващ. Haü-xy6aBomo e, че не 
може просто да се натряска- 
me с най-добрата апаратура, а 
ще трябва Внимателно ga npe- 
цените с Какво ga ce екипира- 
те, на базата на енергийната 
Консумация и масата на Компо- 
нентите. Един съвет - наблег- 
нете на енергийните оръжия. 
Mucuume В играта са така 
структурирани, че често оръ- 
жията с амуниции ще Ви ocma- 
Вят на сухо далеч преди фина- 
ла. 

След Всяко завръщане В базата 
съдържанието на хангара Ви се 
обогатява. Можете и да разни- 
щите наличните части и да из- 
ползвате чарковете uM за съз- 
даване на модули по Ваша спе- 
цификация. Ако забравим за мо- 
мент Heygo6cmBama с управле- 
Huemo, бойната система на иг- 
рата е доста солидна. Идеята 
за термалните режими на изт- 
ребителя е сполучлива новост, 
Която не бях срещал преди. 
Температурата на Кораба мо- 
Жете да регулирате сами, Ка- 
то и екипировката, която полз- 
Вате, също има ефект. 

Докато нормалният режим не 
се нуждае от обяснение, В cmy- 
дения режим губите скорост и 
огнева мощ, но пък летателни- 
ят Ви апарат става npakmu- 
чески невидим за противник, 
неразполагащ със специална 
екипировка. Това Ви дава 8оз- 
можност да се приближите не- 
забелязано и да нанесете бру- 
тален удар. За измъкване om 
кофти положение обаче е no- 
просто да се използва афтер- 
бърнъра. Топлият режим на 
работа има противоположен 
ефект: оръжията Ви стават 
по-мощни, но пък щитовете 
деградират и може да си оста- 
нете голи В Космоса, по една- 
ma броня. 

Следенето на температурата 
Ви се струва досадно? Hukoü 
не може да Ви попречи да си 
приготвите Кораб, Който u306- 
що не използва шитове, а Вмес- 
то това е облицован c тльста, 
армирана, саморегенерираща 
се черупка. Така може ga Влезе- 
me В горещ режим и ga пуцате 
до насита. Само депо, ако по- 
ложението ce спече зле, толко- 
Ва ще сте прегрели, че афтер- 
бърнера няма да работи, а пре- 
ди ga ce изстудите, ще са Ви 
превърнали 6 Космически прахо- 
лак. 


Най-неразбираемата 
трагедия 


6 Dark Horizon e озвученџето. 
Музиката e добра, ефектите, 
доколкото ги има - също, и гобо- 
рът е на ниво. Проблемът е, че 
нещата просто не идват заед- 
но. Понякога ще чуете реплики 
преди събитията, за koumo се 
отнасят. Звукът на сражения- 
ma е по-скоро фонов mpak, om- 
Колкото реална презентация на 
npomuuaujomo наоколо. A ако 
пък това, ue не чувате прели- 
ташите kpaü Вас противници, 
Ви omuaü8a, е напълно разбирае- 
мо да надавате див бой, че ka- 
то че ли изобщо няма звукова 
индикация, Когато Ви уцелат. 
Единственият начин ga разбе- 
peme, че mopnume някакви wue- 
ти, освен ако не Ви гърмят пра- 
80 В лицето, е или ga залепите 
поглед за индикаторите, или ga 
превключите Камерата om mpe- 
то лице и да играете така. Гра- 
фиката не е точно лоша, но 
просто страда от фатален 
проблем с цветовата koopguHa- 
ция. Повечето Кораби са толко- 
Ва тъмни, че е трудно да им Ви- 
дите релефа, освен ако не се за- 
лепите за max. НИО-от пък е us- 
полнен В червено и лилаво... Поз 
Haüme какъв е цветът на nobe- 
чето мъглявини! Червен! А слън- 
цето? Да, лилаво e! Dark Horizon 
е добра игра, зарита под тон 
недоизпипани елементи и Hego- 
MucAuuu. Авторите Казват, че 
са черпили Вдъхновение от мо- 
же би най-беликия Космически 
симулатор на Всички Времена - 
FreeSpace 2. Наистина базови- 
me елементи за нещо cmpaxom- 
но тук са налице и ако затбори- 
те очи, почти можете да го Ви- 
дите. Но това, Което В Крайна 
сметка Quazar са сетворили, 
макар и годно за игра, е gokap- 
Ваща go сълзи MauaHuua. 
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Изпраги SMS на номер 1710 (без 
КАК ДА ПОРЪЧАМ ПРЕЗ СТАЦИОНАРЕН /БТК/ ТЕЛЕФОН 
менюто, За да ползваш автоматизираната система, е необходим 


"129003 
КАК ДА ПОРЪЧАМ? 


и 089). В SMS-a напиши кода на избрания продукт. 


ша 
128998 


128997 


129004 129005 


Обади се на номер 09004 1710 и следвай внимателно 
елефонен апарат с тонално набиране. 


ВАЖНО! За получаване на поръчаните от теб продукти e необходимо да имаш активиран WAP. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, 


зареди WAP портал WAP.GSMZABAVA.COM. Там ще намериш и БЕЗПЛАТНИ демо продукти, Beara поръчка ce осъществява с изпращането на 2 sms-a, Цената на елин 
sms e 2,40 лева с ДДС. Порьчване на продукт чрез 090041710 струва 1,80 лв. с ДДС на минута, Промоцията е валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, java игри, 


видео и реални звуци, При проблеми и въпроси wap.gsmzabava.com/help, 


e-mail: support@gsmzabaya.com man ma телефон: 089 8650627. 
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Компютърни игри на български 


aes KEA 


търсете В Germanos, ПиКадили, Metro 


Иво Цеков 
Въздушна акробатика 


Pure 


ятото Вече мина, но 

модата на т.нар. All- 

terrain vehicles - или за 

по-удобно само ATV-ma 

- тепърва започва. 
Вероятно мнозина от Вас са чу- 
Вали за тези Всъдеходи, а някои 
щастливци са имали Възмож- 
ност и да ги тестват. Все пак 
нека припомня, че тези на пръв 
поглед причудливи машини са 
последният хит сред екстрем- 
ните състезания и ce omAuua- 
Ват с отлична npoxoguMocm, Hu- 
сек център на гравитация и 
добро окачване. Това ги прави 
любимо средство за придвижва- 
не Както по асфалтови терени, 
така и В пресечена местност, 
Което пък бързо ги превърна 8 
предпочитан Вариант за офро- 
уд състезания. За една такава 
надпревара - Която обаче се 
провежаа не на открито, а 
пред домашния Компютър - ще 
Ви разкажа В следващите редо- 
Be. 


Kackagu против зако- 
на на гравитацията 


Риге не е типичнџат Ви рейсър 
и то не само защото не е с Ко- 
ли, а именно с ATV-ma. Типично В 
стила на заглавието му, поп Ви 


предлага доза неподправен, 
чист адреналин и състезания, 
при koumo небето наистина е 
единствената граница. 

В сърцевината на Риге е т.нар. 
World tour или поредица om със- 
тезания, Които Ви отвеждат 
до най-различни точки на земно- 
mo Колбо - от Италия до Нова 
Зеландия. Преди обаче ga се 
Впуснете В надпреварите, 
трябва ga изберете някои om 
предложените Ви персонажи оп 
мъжки и женски пол (Кой Казва, 
че Компютърните игри са само 
за момчета?) и да преминете 
Ком истинския герой на играта 
- Вашето ATV. Pure Ви позволява 
да го сглобите букВално от ни- 
щото, Като Всяка om общо 200- 
me части е изработена om pea- 
лен производител и може ga 6v- 
де модифицирана по цВят. Ако 
Все пак не се чувствате уютно 
В ролята на авглоинженер, то 
специално за Вас е предвидена и 
опция за автоматичен избор на 
компоненти. И В двата случая 
съвсем скоро се превръщаме В 
гора притежател на първата 
си машина. 

Следва Кратък Въвеждащ Курс 
по управление на Вашето ATV. 
Препоръчвам Ви ga го направи- 
те дори няколко пъти, защото 


Жанр: Рейсър 7 
Издател: Disney Interactive 
www.purevideogame.com 

Изисквания: P 1.5 GHz, / 
1 GB RAM 
bpoü DVD: 2 
Платформа: PC, PS3, X360 / 
Мултиплебър: Да / 
Продава ce 8: ozone.bg, pulsar.bg/ 
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Загравка преди поредния старт 


е много Важно да овладеете 
тънкостите на контролите, 
преди да започнете състезания- 
та. Идеята е следната - подоб- 
HO на традиционните рейсъри, 
и тук ще се борите за по-пред- 
но Класиране, но това, Което 
продава истинската гаропка на 
Pure u 6 аействителност опре- 
дела Вашия успех, ca трикове- 
me, koumo може ga правите no 
Време на състезание. 

Именно триковете са солта на 
Pure. Всеки път, Когато Вие и 
Вашето ATV се озовете 896 Въз- 
духа, трабва ga се стремите ga 
изпълните ефектна kackaga, ko- 
ето ще Ви даде Както повече 
точки, maka и еквивалента на 
нитро, Който пък на свой peg 
ще може да използвате, Когато 
се озовете на няКоя по-права 
отсечка. Правенето на mpuko- 
Ве става с комбинация от Кла- 
Виши, Като играта различава 
три Вида каскади - обикновени, 
средно трудни и трудни. Като 
допълнителна закачка може ga 
модифицирате Всеки един трик 
с натискане на специален бу- 
тон, но това изисква умение и 
известен onum, Който може ga 
npugo6ueme само, след Като Ве- 
че сте прекарали определено 
Време 8 света на Pure. Управле- 
нието на Каскадите не е чак 
толкова mpygHo, но Ви препо- 
ръчвам ga предефинирате Кон- 
mpoAume по начин, Който макси- 
мално да Ви улеснява, защото 
още при първия неуспех ще u3- 
питате и обратната страна - 
също толкова ефектно, но ga- 
леч по-приятно падане, Което 
ще Ви остави далеч назад 8 o6- 
лак прах. 

Нека се Върнем отново Към 
т.нар. World tour. Той се cecmou 
от цели 10 различни етапа, но 
no8ap8aüme Mu - още първото 
състезание е достатъчно, за 


1,98 EH 4 : 


Чудесна гледка, нали? | 


Не правете така, деца! 


да Ви вземе дъха! Още си спом- 
ням Как при първата ми o6uko^- 
ka cu Карах някак Вало, Когато 
след поредния ckok пред мен се 
разкри невероятна гледка om 
десетки метри Височина. Tepe- 
Hume В Pure са невероятно из- 
пипани и разнообразни и Ви пре- 
насят В гористи местности, 
каньони, пустини и дори истин- 
ски Кратер. Честно Казано, Hu- 
Кога не съм бил 8 Нова Зелан- 
дия, но ако истинският Кратер 
Тонга прилича дори на половина- 
ma на mo8a, Което играта пре- 
създава, значи си заслужава ga 
се Види. НеКа се Върнем на me- 
Mama - състезанията биват 
три Вида: racer, sprint u freestyle. 
Race e типична надпревара, 8 
Която ще имате Възможност 
да покажете Както умело управ- 
ление и бързина, така и няколко 
по-ефектни mpuka. 

При sprint дисциплината нещата 
стоят малко по-иначе: състеза- 
Вате се на Кратка писта, Коде- 
то трябва да заворшите пръв 
след 5 обиколки. Местата за 
трикове са ограничени, затова 
трябва много ga Внимавате - 
успешната kackaga ще Ви gage 
КлючоВво предимство, но npoBa- 
лът практически ще Ви изхвър- 
ли от надпреварата. За десерт 
идва т.нар. freestyle, Който 
представлява Риге В най-чистия 
0 Виа. Тук Класирането се опре- 
деля не от това под Кой номер 
финиширате, а по точките, 
натрупани от атрактивните 
Ви трикове. Тук-там по mpace- 
то са разхвърляни и бонуси, Коц- 
mo е добре ga съберете, за ga 
получите известно предимство 
пред останалите. За ga е по-ин- 
mepecHa и динамична uepama, 
freestyle състезанията ВъВеж- 
дат и още един параметър - 
горивото. Карайки, Вашият бен- 
зин намалява и Все повече Ви 


притиска. За да напълните ре- 
зербоара, се нуждаете или om 
Взимането на съответния бо- 
нус, или от ефектен скок. В про- 
тивен случай рискувате да се 
случи най-неприятното и по сре- 
gama на състезанието ga се 
окажете без гориво. Противно 
на фундаменталната идея на 
ATV-mo, прасетата В Pure не са 
напълно проходими. През цялото 
Време ще се движите no опре- 
ge^eHu писти, koumo не може 
да напускате, но пък за сметка 
на това те са доста разклоне- 
ни, така че свободата Ви е дос- 
тапъчна. Нещо повече, някои 
части от пистата предлагат 
условия за по-добри каскади, ma- 
ka ue си струва ga проучите 
Всички Възможни маршрути или 
- ако сте по-мързеливи - прос- 
mo да гледате откъде минават 
другите. 


И Все пак скоковете 
не са Всичко 


За да преминете В следващия 
етап на World tour, трябва ga 
съберете определен брой mou- 
ku от състезанията В настоя- 
щия. В началото това не е 
толкоВа трудно и ако дадена 
дисциплина He Ви се удава, мо- 
же просто ga не се состезава- 
me 6 нея и пак ще имате gocma- 
тъчно точки, за ga продължите. 
Hakoge Към средата на играта 
обаче, изискванията се завиша- 
Ват, maka че нямате право на 
грешки. Това прави Pure още no- 
интересна и създава чувство за 
истински прогрес. За да може 
да се справите с нарастваши- 
me изисквания, може ga vne- 
peüg8ame Вашата машина. За 
разлика от повечето репсъри, 
Където новите части се Купу- 
Ват, тук me стават достъпни, 
след Като се представите go6- 


РС Мата 11/2008 


ре В поредното състезание. Ъп- 
peeügume идват под формата 
на нови части или на усъвър- 
шенствани системи, които mo- 
же да монтирате В гаража след 
Всяко състезание. Toü Като за 
да участвате В по-горните 
етапи на World tour Ви трябва и 
ATV от по-Висок Клас, неминуе- 
мо В един момент ще се отка- 
жете от първата си машина и 
ще сглобите по-мощна. Освен 
World tour можете ga се състе- 
завате и 8 single race режим, 
при Който просто избирате ga- 
дена локация и състезание, Ка- 
mo единстВеното условие e 8e- 
че да сте се състезавали там 
В World tour. Доста no-ampakmu- 
Вен обаче е Вариантът с мул- 
пиплейор режима, при Който 
може да мерите сили с още 15 
опонента. Всички състезания 
се провеждат на много динами- 
чен саундтрак, а за красивите 
пейзажи повече няма да говоря, 
графиката наистина e на много 
Високо ниво. 


Поглед от Високото 


В еднообразния свят на рейсъ- 
pume Pure привнася така необ- 
ходимата доза недоправено 3a- 
бавление. Тя показва, че не е sa- 
дължително рецептата за ус- 
nex са Включва мощни и лъскави 
Коли и полицейски преследвания. 
Като цяло Pure е страхотна ue- 
ра и притежава Всичко, Което 
може да искате от един рейсър 
- разнообразие от състезания и 
дестинации, огромен брой час- 
mu за модификация на ATV-mo 
Ви, прекрасна графика и звук. 
Когато решите, че състезания- 
ma Все пак не представляват 
повече предизвикателство за 
Вас, може да премерите сшли с 
приятели или просто да им се 
изфукате с ефектната си ма- 
шина. Каквото и ga решите, Ви 
гарантирам, че няма да остане- 
те разочаровани - Риге опреде- 
лено си заслужава! 


* невероятни пейзажи 


* kackagume определе- 
но са Впечатляващи 


графика 
звук 


геймплей 


• нищо достатъчно се- 
риозно, което да раз- 
Вали неподправеното 
удоволствие 
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Лили Стоилова 


Древен келтски мит разбужда въображението 


Rhiannon: 


urse 


Жанр: Куест / 
Издател: Got Game / 


gotgameentertainment.com / 
Изисквания: P 600 MHz, 


512 MB RAM 
Брой ОМО: 1 / 
Платформа: РС / 


Мултиплепър: He j 


of the Four Branches 


азбира се, че когато 
получавате писмо с 
уж невинна молба, за- 
боршбашо с “много 
любов”, и отгоре на 
Всичко Ви го изпращат прияте- 
ли (или по-лошо роднини, на kou- 
то не можете да кажете не), 
можете да очаквате най-лошо- 
то. Приемате охотно?! Е, go6- 
ре дошли В Ty Рпдеп. Малкълм и 
Джен са щастливо женени и 
имат дъщеря на 15 години. Ко- 
гато решават ga се премес- 
mam В новия си дом обаче, Виж- 
дат, че момиченцето не се 
адаптира много добре. 
Преценават, ue има нужда om 
малка почивка и заминават, ка- 
mo Ви молят ga наглеждате go- 
ма им. Ocma8am Ви и преки инс- 
mpykuuu kak ga пуснете елект- 
ричеството, къде са Ключове- 
те и т.н. битовизми, koumo 
съвсем отвличат Вниманието 
Ви от същността на проблема. 
Както често става В подобни 
случаи, „малкото палаво сладко 
Куче, Което сте се съгласили ga 
наглеждате за съседката” се 
оказва отвратителен питбул, 
който е унищожил нейната no- 
Къщнина и Вече прескача ga ce 
почерпи до съседите - през дуп- 
Ката В стената, Която си е 
прокопал. 
Ако пък сте гледали достатъч- 
но филми, трябва да знаете, че 
щом е замесено малко момичен- 
це, нещата са В пъти по-опасни. 
Знаете или не обаче, nyckaüku 
Rhiannon (буди странни acouua- 
uuu с чадърчета и красавица с 
шоколадова ko»ka?!), Вие се озо- 
Вавате 8 уелската провинция, 
Където трябва да помагате на 
семейство Съливан и ga наглеж- 
дате имота им. 


Това, Което 
Ви спестиха... 


Оказва се, ue Rhiannon не npoc- 
mo „се адаптира по-трудно”, а 
чува странни гласове и истинс- 
Ката причина семейството да 
се изнесе по терлици е, че това 
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Кодове и Катинари... Започва ga ce usmopk6a май Вече... 


става непоносимо. Но пък какво 
са очаквали те, Като са kpocmu- 
ли лапето с име, Което е попу- 
лярно 8 митологията и означава 
„Велика Кралица"- нищо хубаво не 
може ga произлезе от това, mo 
се знае. Какви хора, а? Но да не 
Ви спестявам най-лошото. Maco- 
бете ги чувате и Bue.:-) Чести- 
то. 

ТуК е моментът, В Който ре- 
ших, че жанрът на играта Веро- 
ятно ще е хорър. Да, ама не. 
Rhiannon се оказва подходяща за 
по-младите играчи (не че спо- 
ред мен и me не ca претръпна- 
ли Вече) и В нея умишлено не е 
Вкарано някакво насилие, кърви- 
ща и чревца. Има един труп, но 
е на мишка и хората някак под- 
минават mosu факт... -Р Изоб- 
що малко е странно, но страс- 
Кащите моменти ce огранича- 
Ват до гаднеещи музикални то- 
Ho8e (от Време на Време), сия- 
ния и разни намеци. Сами преце- 
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нете дали това е свежо или 
сКучно. 

Аз мога да Ви Кажа обаче, че 
има нещо свежо В решението 
на авторите да базират завръз- 
Ката около древен уелски мит 
(Коренящ ce В keamckama мито- 
логия), Който наистина не е по- 
пулярен и мисля ще бъде инте- 
ресен за по-голямата част om 
играчите. И за да не Ви разкрия 
нищо, но да бъда честна - ucmo- 
рџата е сред най- големите 
плюсове на играта. 

На Второ място май са пъзели- 
me. И Като цяло Rhiannon e из- 
тъкана от потенциал - можеше 
да е Велика, но просто има един 
факт, Който хем буди Възхище- 
ние, хем не е извинение. Играта 
е първият цялостен завършен 
продукт на аивелъпърите, Като 
6 основата на ekuna e само eg- 
на семейна двойка. Да, уникално 
е, ue двама души са посветили 
толкова Време на създаването 


на игра. Оттук обаче идват и 
много дразнещи моменти, пред 
Които аз нама да си затвора 
очите, макар че много Колеги 
смятат, че е ок, защото хора- 
ma Все пак са малко. Е, факти- 
те са си факти. 


Лошото 


Графиката е наистина зле. Ста- 
Ва Въпрос за ренанати статич- 
ни Картинки, koumo He само са 
на ниво от преди няколко eogu- 
ни, но и са потресаващо непод- 
Вижни. И не само, че нищо В тях 
не помрбава и не стои gocma- 
точно убедително, но Вие дори 
нямате 360 градуса, В Които ga 
си ce ширите. Не. Можете ga 
гледате само напред и това си 
е. Преминаването между еКра- 
ните също е супер дървено и не 
навява и бегли асоциации с gBu- 
жение. Дори 8 цялата тази ста- 
muuHocm човек понякога ce 


г ule o t - San ^ 
===" B Комплект със заглавието буди лоши асоциации 
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оборква накъде ce е завъртял 
току-що, защото екраните си 
приличат и Вие ce оказвате om 
един В друг без никаква индика- 
ция за преместване. Неесте- 
тично и неудобно e. 
Недоизпипана е и цялата инте- 
раКция с Кажи-речи Всичко. Има- 
me cMapm-kypcop, но предмети- 
те, Които можете да пипате 
са така или иначе с издайничес- 
ko бяло Контурче. 

A пок истинска болка е, че u 
тук, Както В други игри (He 
знам защо още го правят) има 
неща, Които не можете ga nu- 
name 6 даден момент, а по-Къс- 
но са достъпни. Много е досад- 
но. По-лошото В случая, е че на- 
шият герой дори не ни намеква 
дали някога дадено действие 
ще е достъпно или не и трябва 
да гадаем и да се надяваме, за- 
щото може пък и Вече ga е. 

И Като започнах да дудна за ин- 
теракцията, мисля ga си довър- 
ша. Не е готино, че няма с Кого 


да обелите и една дума. Комуни- 
kupame си с други хора чрез e- 
mail, стандартни писма u бе- 
лежки и т.н., но няма реална ин- 
теракция с други герои и тоба 
e малко досадно и изнервящо. 
Според мен не бива ga ce прека- 
лява с диалога, но това не озна- 
чава изобщо ga го няма. 


Четирите Клона 
на Mabinogi 


Иска ми се обаче да завърша с 
нещо малко по-позитивно, защо- 
то да - играта са я правили мал- 
Ко хора и m.H., и т.н., но та не е 
лоша, просто не е това, Което 
би могла да бъде. А за нейно 
добро щеше аа е да бъде така- 
Ва --)... 

Та Както и да е - реших аа си по- 
говорим и за четирите Клона, 
koumo с moBa проклятие 6 заг- 
лавието стоят леко странно. 
За непросветените (каквато 
бях и аз) четирите Клона Всъщ- 


СК FESTIVAL 


~ 
e 
е 
N 
ш 
> 
~ 


ко 


KALIAKRA В 
MANOWAR 


ност са гръбнакът В нашата 
история. 

В келтската митология uemu- 
pume Клона Ha Mabinogi са че- 
mupume нао-Важни истории, 
събрани В едно В колекцията 
Mabinogion (каквото между дру- 
гото е трябвало ga е заглавие- 
то на играта първоначално). А 
Pryderi е древен герой и 8 чети- 
pume. 

Изобщо малките магически nog- 
робности, символите, koumo 
разгадавате В самата игра u 
Всички тези митични елементи, 
са солта на това приключение. 
И докато аз съм свикнала да 
гледам малко Критично на неща 
Като графика или лош интер- 
фейс, то Вие може би ще успее- 
те наистина ga изживеете иг- 
рата с пълно удоволствие. 

Ако се освободите от предраз- 
съдъците, ще научите една мал- 
ko позната история, Която 
Всъщност си струва. 


Следва малко извес- 
тен древен мит 
Интригуваша ucmo- 
рия 

• Постиженџе е, kamo 
се има предвид 


скромния екип ge8e- 
дъпъри 
Добри пъзели 


* ИЗКЛЮЧИТЕЛНО дър- 
Вена графика 

* Kyu интерфейс 

* Отсъствието на дру- 
ги персонажи, c kou- 
mo ga Комуникирате 
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Ш др окото и странно ga 
| Bd] — звучи, много om cob- 
pu peMeHHume kopnopa- 
ра м В. uuu, големи Компании 
Ш А. пн. приличат yxa- 
савашо на учрежденџа от стар 
социалистическо-номенКлатур- 
ческо-тоталитарен тип. Бюрок- 
рацията и липсата на ефектив- 
ност, с Които съм се сблосквал 
6 ежедневието, многократно са 
ме карали да се питам Как no- 
добни организации проделжават 
да съществуват, без да изпад- 
нат В необратим и тотален Ко- 
^anc... 
За съжаление В последни gHu no- 
добен род примери започват ga 
се срещат все по често и сред 
полетата на гейминаустрията. 
ЕВтини полуфабрикати, изстре- 
ляни по сватбарски модел, за- 
почнаха да се роят В небивали 
Количества. Една от последени- 
те илюстрации на тази злове- 
ща тенденция е и Втората Ba- 
риация по икономическо стра- 
тегическата тема The Guild 2, 


Уншкално e, няма да съжалявате! 
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наречена The Guild 2: Venice. 


За Дожовете, площад 
Сан Mapko и Триест 


Новата Венецианска интерпре- 
тация следва модела на първия 
agoH на първообраза - Pirates of 
the High Seas, като добавя на 
Картата Североизточна Ита- 
лия, запазва Всички дребни nog- 
робности на предходните про- 
изведения и Вмъква няколко go- 
пълнителни момента. Друг ха- 
pakmepeH елемент е, че Venice 
се предлага Като отделен про- 
gykm, Което с други думи озна- 
чава, че може да бъде инстали- 
рана самостоятелно и няма 
нужда от предварително Качен 
екземпляр от основния The 
Guild 2. 

Както и В първата игра, така и 
8 настоящия епизод главната 
цел на героя е да развие своето 
икономическо и политическо 
Влияние, докато 6 Края на kpau- 
щата не завладее предоставе- 
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Местно самоуправление 


Жанр: Симулация 
Издател: JoWooD 


www.theguild2.com 


Изисквания: Р 1.8 GHz, 


512 MB RAM 
bpoü DVD: 1 
Платформа: PC 


аи 


Мултиплейър: He 


1 respite to reflect. 


ната Карта. Локациите, Които 
са Възможни, В случая са еквива- 
ленти на Венеция и Триест, а 
титлата, до която би трябвало 
да се домогне наша милост, е 
тази на Дож. 

Въпреки гръмките рекламни 
послания и чудесата, изписани 
no caüma на производителите, 
He очаквапте ga попаднете В 
пълно Копие на ренесансова 
Италия. Детаблите, koumo 
трабва да докарат апенинския 
ефект, са няколко сгради със cv- 
ответнџа дизайн, подходящи 
имена на човечетата и малко 
повече Вода по Картите. 


Геймплей 


Както и предните ава епизода, 
Мепке е подробна икономическо 
социална стратегия, Която при- 
лича на демонична Кръстоска 
между Sims и Sim City. Подроб- 
ностите, Които могат да се 
пипат и настройват, са многоб- 
ройни, а отделните страни на 
"Живота", за Който играчът 
трябва ga се грижи, са добре 
разграничени. 

От една страна наша милост 
трябва да полага усилия за раз- 
Bumuemo на своя бизнес, а om 
друга - да гони същества оп 
противоположнџа пол, Което 
Включва сватби и правене на 
деца. 

СъщеВременно играчът трябва 
да се грижи за политическата 
си Кариера, като nogkyn8a om- 
делни индивиди, подмазва се на 
други, опитва ce да анихилира 
Всеки, Който може да създаде 
проблеми и m.H., и т.н. 

Добър момент по отношение 
на геймплея e, че Както и В oc- 
новата, maka и В настоящото 
чудо, присъства доста добър 
туториал. Преминаването през 


отделните му глави може да е 
малко досадно, но е силно пре- 
поръчително. С тренировъчни- 
me мисии се получава изключи- 
телно добра представа за om- 
делните детайли на играта и 
Контрола. 

Om гледна точка на разнообра- 
зието играчът може да си избе- 
ре отноВо персонаж от четири 
отаелни Категории - разбойник, 
земеделец, занаятчия или 
yueH/nponoBegHuk. Всяка om me- 
зи групи си има основни дела, 
om koumo получава своите пари 
и В началото на играта разлики- 
me са осезаеми. С течение на 
Времето и прогреса нещата 
малко или много стигат go yeg- 
наквяване на действията, но 
усещането за Вариации остава 
прилично силно. В интерес на 
истината след около три-чети- 
ри ани ажиткане симулацията 
може да добие леко монотонни 
мотиви, но Като цяло трябва ga 
се признае, че това е един от 
приличните представители на 
жанра. 


Бъгобе... 


Главният проблем на Venice, koü- 
mo Влудява повечето om cmapu- 
me фенове на The Guild 2, e, че 
първоначалната Версия на npo- 
дукта е пълна с Всевъзможни 
бъгове, Като при това играта 
дори е успяла да запази и 3am- 
Върди много от недомислиците 
на предходните си Версии. Усе- 
щането е прилично неприятно: 
за последните дВе години поч- 
ти нищо от проблемите на ори- 
гинала не е било заличено. Нап- 
ример транспортните Колички 
на играча продължават да се 
Врязват 8 пешеходците Като 
силно забавят ход и по този на- 
чин затормозяват търговията. 


Често срещан проблем при нас- 
толшата Версия са и забибаши- 
те запазени игри, Които прос- 
то отказват да бъдат зареде- 
ни. 

Друг много странен момент е, 
че за разлика от първообраза, 
Който е снабден с мултиплейър, 
първоначалният Вариант на 
Venice, на Който попаднах, не 
разполага с тази “екстра”. 

След Кратко ровене из форуми- 
me на JoWood Кандидат игра- 
чът би установил, че за 8 бъде- 
ще готви нещо Като пач, c Кой- 
то груповата игра ще бъде 90- 
бабена Ком новия продукт... M- 
да... 


Картинки 


Графиката на Уепісе определено 
прилича на нещо, Което е изляз- 
ло на пазара преди няколко ^e- 
ma. По-фините детайли изглеж- 
gam архивни, а накоџ бъгове 
продължават да размътват Bo- 
дата и на Визуалния фронт. До- 
бър пример за това Какво e 
положението е зумнатата 
Картина, при Която много om 
обектите на света (особено 
mpeBume и храстите) ce сблъс- 
k8am и сливат помежау си, а 
околните предмети сякаш са 
продукт на няКой болен и omga- 
ден на халюцинации мозък. Един 
от добрите моменти пук е, че 
ако преди две години The Guild 
2 бе сравнително тежко произ- 
Ведение, В настоящето по-нови- 
me 8ugeokapmu, процесори и дъ- 
на успяват да се справят значи- 
телно по-лесно със системните 
изисквания. 


Финале гранде 


Играта The Guild 2: Venice nona- 
ga В много странно положение. 


Като продължение Към оригина- 
ла новият продукт e истински 
Кошмар с Всичките си наследе- 
ни и добаВени проблеми. Ако ня- 
Кой фен на старите епизоди no- 
падне на тази игра, шансът да 
бъде напълно разочарован не е 
никак малък. Обидно е, че тази 
не лоша геймка е Вкарана 8 ме- 
сомелачката и e измъчена с 
толкова големи дози nocpegcm- 
Веност. 

От друга страна, ако игнорира- 
ме миналото и ако Възприемем 
чудото като самостоятелен 
npogykm, ще cmueHeM go момен- 
ma, В който това Венецианско 
изпълнение е една прилична uko- 
номическо-житейска симулация 
от среден Клас. ВсеКи, Който 
обича подобни игри и не е обре- 
менен от предишните изпълне- 
ния по темата, може да поиг- 
pae наколко часа, без ga сежали 
за преминалото Време. о 


е Венециански мотиви 

• Принципно интере- 
сен геймплей 

е Самостоятелно 
произведение 


* Наследени бъгове 

* Нови бъгове 

* Играта не е мръд- 
нала om две години 


БЕЗПЛАТНИ КОМПЮТЪРНИ УРОЦИ 


WWW.UROCI.NET 


Научете всичко в областта Ha 
компютрите чрез безплатните 
видео уроци за графична и 
видео обработка, работа с: 
Word, Powerpoint, Excel, 
CorelDraw, Photoshop, 
Dreamwaver, Flash, PHP, 
CSS, xHTML, MySQL и др. 
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Владимир Тодоров 


«олко е разстоан 


The Witcher: 
Enhanced Edition 


ll редсказанџето се 
| № сбоона. Една игра ce 
| ШИ завърна om нищото. 
| | | По-добра, по-голяма, 
|: по-интересна. И ос- 
таналите ще треперят пред 
нейното могъщество, защото 
The Witcher ще ги Владее Всички- 
те... Макар и малко ga преубели- 
чавам, има щипка истина В me- 
зи думи. Когато за пръв nom из- 
лезе В Края на миналата година, 


тоба полско RPG бе 
почти перфектно 


С една страхотна, мрачна, по- 
тискаща, зряла атмосфера. C 
уникално добре изглеждащ и 
противоречив главен герой. C 
npocmuuka, но неподозирано 
дълбока бойна система. Много- 
то бъгове, Както и постоянни- 
me Крашове, изморителният ло- 
удинг и непоследователността 
В историята обаче попречиха 
на The Witcher ga се превърне 
от Класика В шедьовър. Сега, 
година по-късно, Enhanced 

Ед оп е тук, за да поправи тази 
грешка. 

Държа да отбележа, че това не 
е експанжън или нещо от сор- 
та. По-скоро ъпдейт, Какъвто 
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не сме Вижаали досега. Един o2- 
ромен, egHoeuea6aümo8 ъпдейт, 
който може и ga ce свали 6ean- 
латно от ВсичКи горди прите- 
жатели на това фентъзи RPG, 
за да отстрани на практика 
почти Всички проблеми В него. 
На първо място - твърди ce, че 


Времето за зареждане 
е намалено с 80% 


Макар че не бих могъл да се за- 
Кълна, че mo8a е напълно Вярно, 
играта зарежда Видимо по-бър- 
зо от преди. Вече няма нужаа 
ga си правите Кафе, ga четете 
някой жълт Вестник или просто 
да убивате Време В тоалетна- 
ma, докато преминавате om eg- 
на област В друга. Kagpume В 
секунда пък са стабилни, Което 
определено е плюс, макар и го- 
дина по-късно. 

Второто ми любимо нововъве- 
дение е свързано с инвентара и 
по-специално - с алхимичните 
съставки. Ако преди В него нас- 
пъпваше пълен хаос само след 
няколко минути игра, то сега 
Всичко се организира c Hamucka- 
нето на един бутон. А билките 
се складират на отделно MAC- 
то, Като Винаги може ga ги сор- 
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па и шедьовъра 


mupame по Вида на съставките 
В max и ga Видите om kou mou- 
но Колко имате. Може би 


най-значителната 
промяна В The Witcher 


са над петте хиляди пренаписа- 
ни и наново озвучени реплики 
По една или друга причина gua- 
лозите В полското издание на 
играта са доста по-дълги и по- 
детайлни 8 сравнение с тези в 
английското. Можем ga ce досе- 
тим и сами защо е така, но mo- 
Ва сега не е от значение, пъп 
Като, явно почувствали се гуз- 
ни, CD Project Red са отстрани- 


^u и този проблем със замах. Ре- 


зултатът е, ако не главозамай- 
Ващ, то поне добре дошъл. 
Благодарение на многото ноВи 
анимации МРС-тата Вече не 
декламират репликите си, зам- 


ръзнали на едно място с блужаа- 


ещ В нищото поглед. Много om 
неуместно използваните изрази 
на английски са Вече отстране- 
ни, Като на тахно място са се 
появили подходящите за cumya- 
циите думички. Ако Все още не 
притежавате The Witcher и pe- 
шите ga cu закупите Enhanced 
Edition, uje omkpueme u 


един Куп gxxyugxky- 
puu В Кутията 


Официален саунатрак, музика, 
Вдъхновена om The Witcher (коя- 
mo Вярвате или не, e коренно 
различна om OST-mo), Видео за 
създаването на играта, офици- 
ално геймръководство, карта 
на света... И тоба не е Всичко - 
Enhanced Ед оп Включва и аве 
нови, допълнителни приключе- 
ния със заклинателя, които се 
развиват преди официалната 
история (могат да се свалят и 
отделно). Едното om max ще Ви 


отведе 68 Визима, една година 


след Като Герала е опитомил 
стригата. Ще трябва ga nomoz- 
нете на барда Данделион, Ваш 
спътник и приятел, Който се е 
забъркал 8 поредната Каша и ce 


Жанр: Ролева игра J 
Издател: Atari 
www.thewitcher.com 
Изисквания: P 2.4 GHz, 

1 GB RAM 
Bpot DVD: 2 
Платформа: PC 
Мултиплебър: Не 
Продава ce 8: pulsar.bg, ozone.b 
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намира В затвора. Другото 
приключение протича много ле- 
та преди Великата Война. Във 
Време, когато нашият заклина- 
тел се завръща 6 Kaep Морхен, 
за да прекара идвашата зима. 
Там обаче го очаква малка изне- 
Haga... Макар и интересни, cepu- 
озен недостатък при тези две 
приключения e, че не може ga 
uMnopmHeme героя cu от ориги- 
налната Кампания. Започвате 
играта с определен брой точки, 
koumo може да разпределите из 
уменията си, Както пожелаете, 
но натрупаната с пот екипи- 
ровка на Гералт В основното 
приключение на практика myk e 
безполезна... Така или иначе за 
мен това е RPG-mo на годината 
- ина миналата, и на тази. Ня- 
ма да лъжа. Предубеден съм. 
Обичам тъмното фентъзи, ло- 
шите протагонисти и nomucka- 
щите атмосфери. Така ue Mass 
Effect пасти да age. А и тепърва 
npegcmou да Видим Какво ще 
предложи Fallout 3. Винаги има 
място за издънки... На този 
етап The Witcher обира Всички 
точки. 


Времето за зарежда- 
не е намалено драс- 


тично 

повечето бъгове са 
отстранени 

8 пъти по-организи- 
ран инвентар 

две нови, самостоя- 
телни приключения 


графика ааа @ @ а 


* на практика това е 
същата игра 
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талкери и спори 


Oblivion Lost 
[S.T.A.L.K.E.R.] 


http://stalker filefront.com/file/,89584 
Статус: Готов 


Може би си спомняте, че В на- 
чалото на разработката си, 
S.T.A.L.K.E.R. имаше подзаглавие 
Oblivion Lost. Пак В този период 
ни беше разказвано какво ще се 
съдържа В играта - напълно om- 
Ворен сват с живи NPC-ma, Вся- 
Ко от Което има свой живот; 
аномалии, koumo ще изкриват 
самите ни Възприятия за pear- 
ност; смяна на ден и нощ В ре- 
ално Време и КаКВо ли още не. 
Получихме една нелоша игра, но 
8 нея далеч не присъстваха 
Всички обещания от ранната 
концепция. 

Чувам, че продължението Clear 
Sky e нанесло няколко поправки 
В правилната посока - още не 
съм имал Възможността аа я 
пробвам, но ако искате да Види- 
те оригиналната игра, такава 
каквато ни беше обещана, зна- 
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чи модификацията Oblivion Lost 
е точно за Вас. Този мод се обя- 
Вява за тотална Конверсия, но 
това В случая не е напълно точ- 
но. 

Oblivion Lost нанася десетки 
промени В оригинала, запазвайки 
атмосферата същата, като go- 
рия надгражаа. Вече не е необ- 
ходимо да следвате историята, 
за да разгледате цялата Зона. 
Краят е направен отворен, та- 
ka че можете ga се Върнете 8 
предишните нива, ако искате. 
Авторите обясняват, че В Зона- 
та вече ВсичКо може ga се слу- 
чи, така че забравете за cmapo- 
mo статукво - можете ga 
срещнете произволно МРС на 
произволно ниво, различните 
фракции организират нападения 
на напълно случаен принцип (по- 
някога нападат, поняКога не), на 
същия принцип е и преражаане- 
mo на Враговете. Bcuuku фрак- 
uuu ce опитВат да спигнат go 
центъра на Зоната, накоџ om 
тах дори могат да станат му- 
танти om Psy Emission. Като 
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стана Въпрос за това, добавени 
са още мутанти, накоџ от max 
с нови скинове. Променени са и 
оръжията, Като са направени 
малко по-мощни и Ком почти 
Bcuuku могат ga бодат прикач- 
Вани различни приставки. Доба- 
Вени са Всички Възможни за уп- 
равление превозни средства - 
Лади, Москвичи, трактори, BTP- 
u u т.н. Преправен е и изкустве- 
ният интелект - противници- 
те Ви Вече ще избягват анома- 
лии и могат да използват an- 
meuku, 3a да лекуват себе си 
или съюзниците си. Освен това 
те ще подобряват cBoume Кос- 
тюми и ще събират различни 
оръжия и брони, koumo наме- 
pam. 

Ако някое МРС умре близо go ла- 
герен огън, останалите ще из- 
дърпат mpyna Встрани. Реализ- 
мът не е подминал и Ваша ми- 
лост - героят Вече ще ce умо- 
рява, ако прекара известно Вре- 
ме без сън, зрението му се за- 
мъглява и след Време ще изпад- 
не В несвяст (мамино синче, ga 


gouge на работа при нас, ue ga 
му кажем moBa-oHoBa за липса- 
та на сън). Времето също е ре- 
алистично - има 24-uaco8 циКъл 
ден/нощ, Което Влияе и на игро- 
Вата механика - ако Включите 
фенерчето през нощта, със Cu- 
гурност ще Ви забележат, така 
че ножът става Вашият Haü-go- 
бър приятел. Включена е дори 
нова „професия“ - artifact 
transmutation. С нея можете ga 
подобрите някои артефакти, 
Като ги поставите В аномалия. 
Внимавапте обаче, защото mo- 
жете и да ги счупите - за ga из- 
бегнете това, ще трябва аа на- 
мерите съответните рецепти. 
Нанесени са още множество по- 
дребни промени, добавени са но- 
Ви текстури и звуци, пипнати 
са цените и характеристиките 
на множество предмети (Вече 
е много по-трудно да намерите 
аптечка, например). Bcuuko mo- 
Ва на хартия звучи чудесно. Про- 
Верете сами дали ще се справи- 
те с новите предизвикателст- 
ва на Зоната. 


Г 5 
Creations 


EF All Creations (39,753,003) 


" Sporecasts 


2 AlSporecasts (47,211) 


“Buddies 


Spore 


http://www.spore.com/sporepedia 
Статус: постоянно се обновява 


Може аа се Каже, че както и В 
случая със S.T.A.L.K.E.R., Spore не 
беше точно това, Което ни бе- 
ше обещано В началото. Това 
трябваше ga е игра, която ga 
промени представите ни за 
гейминг, Както и за света, 8ce- 
лената и ВсичКо останало. Тоба, 
Което получихме, беше един 8- 
часов туторићл за една сравни- 
телно бързо омръзваща kocMu- 
ческа стратегия. По тази линия 
джитката отнесе много kpumu- 
ки, Включително om страници- 
me на това списание, но лично 
на мен творението на Уил Райт 
много ми допадна. 

Вярно, Spore не е нещо, излязло 
от Кивота, не лекува рак и най- 
Вероятно не може ga надвие 
Чък Норис В пряк двубой. Но uz- 
рата е нещо много повече от 
съставните 0 части и цялост- 
ното усещане, Което остави у 
мен, беше повече от положи- 
телно. Най-големият 0 плЮс, 
разбира се, са многобройните 


What is Spore Get Spore 


Alligato drama center 


редактори, Включени 6 нея. С 
тах можете ga създадете на 
практика Всяко същество, сгра- 
да, танк, самолет, лоака и Кос- 
мически Кораб, Който Въображе- 
Huemo Ви може да роди. Ecmec- 
mBeHo, Всеки може ga сложи 
един Куб, да му лепне Врата и 
няколко прозореца и да го Hape- 
че „Коща“. 

Истинското майсторство е да 
създадете нещо, на Което gpy- 
гите играчи ще се чудят и ще 
Ви питат kak по дяволите сте 
го направили. Моите опити 8 
това начинание са по-скоро 
скромни, така че няма да Ви за- 
нимавам с max. Има обаче един 
сайт, Който със сигурност си 
заслужава ga Видите - co6cm8e- 
Hama енциклопедия на играта, 
наречена Sporepedia. Там се съ- 
бират Всички произведения, kou- 
то играчите решат да споде- 
лат и om max се избират най- 
добрите. 

За щастие, сайтът е модери- 
ран стриктно, maka че шансът 
да попаднете на поредното съ- 
шество с формата на полов op- 
ган (ха-ха, много смешно) е задо- 
Волително малък. 


Domina 


Players & Stories 


12345678910 ... 


f Dragon AIR force Halidoop 


Dance Club 
leew: 


Разлистбайки енциклопедията, 
можете ga попаднете Ha geüc- 
тбвително уникални неща. Haŭ- 
популярното същество В мо- 
мента е... самият Чарлз Дарвин! 
АВторът на теорията на ево- 
люцията, с Която се заиграва 
цялата Spore. Цяла планета, на- 
селена само с Дарвинчепа, e 
шли ужасна подигравка с един 
Велик учен, или страхотен на- 
чин за отдаване на почит Към 
делото My - но и В авата случая 
е убийствено забавно :) Веднага 
след него е същество, наречено 
,Your the MASTER" - Въпреки ле- 
Ката правописна грешка 8 заг- 
лавието, тоба също е едно MHO- 
го идейно създание - малка май- 
муноподобна Кукла на Конци, уп- 
равлявана от ове човешки ръце. 
Ако това не е намек за тотал- 
ния Контрол на играча над цяла 
една цивилизация, 3gpa8e му ka- 
жи. Редакторите В играта не 
позволяват създаването на пер- 
фектно Копие на нещо, същест- 
Вуващо В реалния сват, но някои 
от авторите здраво са се пот- 
рудили - има agcku реалистично 
пресъздадено Куче немска о6- 
чарка например. 


АБИТУРИЕНТСКИ АЛБУМИ 


и видеозаснемане на балове 


Не са рядкост и качествените 
модели, които следват опреде- 
лена линия - цяла гама тборения 
на тема Star Wars, Включващи 
например Учителя Йода, имперс- 
ku щурмоваци, X-wing и Те Figh- 
ter-u, звездни разрушители и ec- 
тествено - ЗВездата на смър- 
mma. Признавам, че аз самият 
направих първия си Космически 
Кораб Като Разрушител. Жалко 
само, че поради липса на място 
няма да мога да опиша подроб- 
но Всички останали уникални не- 
ша, на koumo можете ga nonag- 
нете - Космически Кораби с 
формата на главата на Ленин, 
на Боб Марли, на mapa^exa 
Sonic, летящ iPhone, компютър 
с BSOD грешка и още много, 
много уникално забавни неща. 
Препоръчвам Ви ga ce поровите 
малко В секцията с най-добрите 
същества, няма Как да не попад- 
нете на нещо по Ваш Вкус. CBa- 
лянето им става изключително 
лесно - c обикнобен drag and 
drop Ha Картинката om браузъ- 
ра В играта. Taka поне иначе ле- 
Ко скучният Космически етап 
на играта може да стане 
доста по-Весел. о 
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Владимир Тодоров 


сичко започна през далечното хиляда деветстотин 

> geBemgecem и четвърто лето господне, когато заедно 
с първата по рода си FIFA се появи и едно истинско 
стратегическо бижу на име Colonization. Почти 
перфектното продължение na Civilization. Ho не съвсем... 
Този пот Сид Мейър и Браян Рейнолас решиха ga ни натоварят на 
едно Корабче, наред с Всички тези жизненоважни провизии и Куп 
претенциозни емигранти, и ga ни запратят насред Атлантическия 
океан, за 


да открием и заграбим Новия сват 


да изселим местните индианци и ga извоюваме независимостта 
си, отцепвайки се om алчната си родина. 

Ех... Колко ли безсънни нощи съм прекарал през тази година... Тогава 
бе царството на DOS и 486-uuume. Заглавия Като Х-Сот и Doom се 
побираха на няколко дискети, a 8 MB RAM си беше същинско 
изобилие от памет. На практика нямаше слаби игри, само Велики. 
Това бе Време, за Което, убеден сом, Всички В един или друг 
момент се присещаме с носталгия, посягаме Ком прашния рафт и 
разравяме старата си Колекция от заглавия, за да открием някоя 
класика, Която да заличи горчивия Вкус от поредната лъскава и 
нова игра, оказала се Въздух под налягане. 

Вярвате или не, Когато излезе, 


Colonization получи смесени оценки 


За едни тя бе бледо подобие na Civilization, дори неин Клонинг. Тези 
хора просто искаха „повече от старото”. Но за други, 
Включително за моя милост, това бе една нова В Концептуално 
отношение игра - по-компактна, по-приклоченска и В пъти no- 
интересна. Изумително е kak едно едва 3.12 мегабайтово заглавие 
може ga предлага толкова Комплексен геймплей. В Colonization ще 
откриете Всичко - стратегия, дипломация, сухопътни сражения, 
пиратство и търговия, Вплетени по един неповторим начин. 
Естествено, играта си имаше и своите проблеми, но те бяха no- 
скоро незначителни. Освен това, Въпреки че се старае Всячески 
да бъде Вярна на историческия nepuog, тя до голяма степен 
игнорира геополитическите, моралните и социалните последствия 
от начина, по които местните жители на Северна Америка са 
били третирани по онова Време. Макар и Концепцията за 
робстВото ga не е Включена В Colonization, mo8a е дизайнерско 
решение, което по никакъв начин не Вреди на цялостния геймплей. 
Дори и играта В един момент да Ви омръзне, Винаги 


може ga я модифицирате малко или много 


Като ce поровите из нейните файлове. Например names.txt 
съдържа информация за Видовете „КВадратчета” и тяхната 
наситеност с ресурси. Тук ще откриете и стоките и пехните 
цени В ЕВропа. С малко повече упоритост, Време и желание, може 
да ги промените Както сметнете за необходимо. 

А ako се разровите малко повечко В мрежата, ще откриете 
няколко допълнителни сценария, koumo ще Ви поставят В малко no- 
различни от оригинала ситуации. Например В един om max ще 
поемете ролята на англичаните, koumo притежават една- 
единствена Колония и ограничено Количество ресурси. На 
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Всичкото отгоре сте Във Война c околните uHguaHcku племена и 
се намирате В съседство с останалите европейски сили, koumo са 
по-могъщи от Вас. Друг сценарий пък ще Ви повери управлението 
на една добре развита нация, Която е готова да обави своята 
независимост и да се бие с Всички Възможни ресурси. 

Така че ако нямате достатъчно мощна машина, за ga nogkapame 
наскоро излезлия puMeük на Colonization, Който сме представили В 
настоящия брой, просто си свалете емулатор от типа на DOSBox. 
С него без проблем ще nogkapame оригиналната Версия на тази 
Класическа Колонизаторска стратегия, за да забладеете Новия 
сват с една от четирите европейски мореплавателни сили по 
оноВа Време. Няма да съжалявате. 


a Lard j 
1492 
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The Stadt holder 
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ии 


МОВИ Е 
NEWS 


Започни деня c най-актуалното 
от технологичния свят 


M S24. Future Technology For You 


Георги Панайотов 


Om Блатата до сърцето на Чернобил! 


S.T.A.L.K.E.R. Clear 


a Gceku Stalker Geme- 

paH Clear Sky e едно 

приятно и меланхолич- 

но завръщане Към Зо- 

ната и тоновете бъ- 
гове, придружили премиерата 
на порвата игра. Но той като 
Clear Sky e stand-alone и не е за- 
дължително да сте изиграли 
първата част, Зоната се om8o- 
ри за много новобранци, а не е 
станала по-безопасна. Дори gop- 
тите сталкери могат да попад- 
Ham В новите Капани. За Всички 
тях е този гайд. В него ще разг- 
ледаме основните подзони и 
фракции, Войната между фрак- 
uuume, какво е положението с 
пачовете и бъговете go момен- 
ma и какво ново из Зоната. 


Faction Wars 


За разлика om първата игра 8 
тази можете ga се присоедини- 
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me Към някоя om сталкерските 
фракции с Всички облаги и нега- 
тиви от това. Избирайте мъд- 
ро, защото Всяка фракция си 
има Враг и В момента, В Който 
се сприятелите с едните, ста- 
Ва невъзможно ga търгувате с 
другите. Специфични ъпгрепди, 
брони и оръжия са достъпни са- 
мо за определени групировки. 
Сталкерите самотници (Loners) 
са със зона на Контрол: Gordon, 
Вражауват с бандитите (зона: 
Garbage). Предлагат ъпгрейди 
на Военните и сталкерските 
брони и оръжия от нисък и сре- 
ден Клас. Дълг (Duty) са противо- 
поставени на Свобода (Егее- 
дот). Първите предлагат ъпг- 
peügu на тежките помпи и рус- 
ku оръжия и брони, a 8mopume 
на cHaünepume и NATO стан- 
дарт оръжия и брони. Бандити- 
me предлагат същите өпгрей- 
ди, Като сталкерите-самотни- 
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ци, но присъединяването Ком 
тях Води go Влошаване на отно- 
шенџата coc сталкерите. 
Приятелството с фракция оба- 
че означава най-добри цени при 
изкупуване на оръжия и арте- 
факти, Което пък напомпва 
джоба Ви. До средата на игра- 
ma е добре да сте част om 
Loners групата, пъп Като това 
ще Ви gage достъп go техници- 
me Ha Duty и Freedom, Както и 
достатъчно финанси om изпъл- 
няване на мисии, за ga ce nog- 
готвите за финалните части 
на играта. Естествено, може- 
me да не се присъедините kom 
никой, но тогава ще Ви убегне 
Faction Маг частта om uepama, 
Която e истински забавна. 


Блатото 


Блатото e Tutorial нивото на 30- 
ната. Използвано е да се даде 


Време на играча да свикне с ин- 
терфейса и новите опции В ue- 
рата. Забележете, че само там 
се сблосквате буквално на Gce- 
ku сантиметър c ОХ10 ефекти 
u текстури, В другите нива gu- 
зайнерите не са си давали чак 
толкова много зор да накарат 
ченетата ни ga yBucBam. Авто- 
матично ще се присъедините 
kom Clear Sky фракцията, за да 
Видите kak действа Faction 
Wars-a и В общи линии с това се 
изчерпват официално интерес- 
ните моменти. Неофициално - 
из нивото са скрити доста бла- 
гинки, koumo да Ви дадат npe- 
димство В началните и средни- 
те статии на играта. 

Всички гайдове 8 Блатото са 
безплатни, след това ще траб- 
8a ga платите майка си, баща 
си, лав крак и бъбрек, ако иска- 
те да бъдете транспортиран 
бързо от точка А до точка B. 
Ако не искате Винаги да сте на 
черВено с финансите, Вижте 
точно Какви са цените и опоз- 
Haüme ^okauuume, до koumo мо- 
гат да би закарат eaügoGeme - 
можете да спестите много 
Време и пари, ако ги използвате 
правилно. В базата на сталке- 
pume можете да откраднете 
мерник и g8a Калашника om mex- 
ничаря, ако успеете се покате- 
pume по покривите и успеете 
да застанете над него. Преди 
да излезете от блатото, бъде- 
те сигурни, че сте забърсали: 

- Onmukama от сандъка на 
Lookout Tower 

- Viper 5 8 Pump Station u 
Southern farmstead. 

- Пистолета със заглушител В 
подводния сандък В големия ko- 
мин на Village Ruins. 

- Chaser 13 помпата В сандък из- 
точно om Pump Station-a. 

- Vintar Sniper Rifle 8 останките 
om Влака (трудно ce стига до 
тах заради аномалиите) 

- С5-3 бронята (награда при 
приключване на kyecmoBeme) 

- Veles детектор и Всички арте- 


факти, koumo намерите. 

Ако имате проблем с Военните 
картечници на изхода om блато- 
то Към Gordon, Върнете се 06- 
ратно 6 него. Ще бъде отворен 
пътят Ком северните части на 
Адгоргот. 


Согдоп 


CmapmoBama зона от първата 
игра и дом на Сталкерите ca- 
мотници. Всеки път, Когато по- 
лучите сталкерска задача извън 
тази зона, можете да осребри- 
me наградата си В сталкерска- 
та централа В северната част 
или при Wolf. Удобното на 
Согдоп е, че понякога част от 
сталкерите са Ветерани с ek- 
зоскелети и добри оръжия. Ако 
ги оставите да умрат, ще полу- 
чите достатъчно напомпване. 
По Време на мисиите не им се 
активира скриптът да потър- 
cam укритие, maka че след тоба 
можете ga съберете SPAS-12, 
1868 и Vintar снайпер. 


Garbage 


Тук постоянно ще Воювате c 
бандитите. До пач 1.5 беше не- 
Възможно да прочистите база- 
та им, но сега този проблем е 
оправен. Единственият стал- 
kepcku лагер e Ha Flea Market, a 
Всички награди om Mucuu В 
Саграде се осребряват В 
Согдоп. 

SPOILER: По сюжет под Неа 
Market ще бъдете атакувани om 
ава бандита, koumo ще ограбат 
Всичките Ви пари и Вещи В мо- 
мента, В Който се Върнете от 
Dark Valley. После можете ga си 
Върнете инвентара (оставете 
В сандъците около лагера нака- 
къв автомат и амуниции за He- 
го), но не и парите. Изхарчете 
Всичко преди това - ъпгрейди 
no Костюма/оръжията Вершат 
pa6oma. 


Agroprom 


Това е домът на Duty (има и го- 
лям сталкерски лагер). В базата 
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между разбитите газови цис- 
терни (точно до ЖП линията) 
има шахта с отшелник, предла- 
гащ най-добрите оръжия В uepa- 
ma на безумни цени. Постоанни- 
те мисии за защитата на лаге- 
ра от мутанти и бандити пък 
се отразяват добре на ажоба 
Ви. Само 6 базата на Duty може- 
me ga ъпгрепанете Vintar снай- 
nepume. 


Yantar 


Дом на единствената неутрал- 
на и приятелски настроена Към 
Вас фракция - тази на учените. 
Тук можете да си Купите ЗЕМА 
Костюм. Над езерото има cka^- 
но образувание с два артефак- 
та В него, единият Винаги е 
Eye, струваш 20000 рубли. Bpa- 
eo8eme Ви тук ще са зомбита и 
мутанти, maka че присъствие- 
mo на SPAS12 6 инвентара ще 
Ви улесни много. Зомбитата Be- 
че не умират от един удар с 
нож. 


Red Forest 


Може би най-трудната част om 
играта. В момента, 8 Който 
Влезете В нея, трябва ga npec- 
^eg8ame Strelok, попадате В 3a- 
сада, В Която нямате доста- 
точно добра броня, а оръжията 
Ви не са достатъчно добри, за 
да избиете Всичко за норматив 
и да проследите сталкера. При- 
гответе ce за множество сблъ- 
съци с аномалии (и артефакти) 
и мутанти, а ако сте приятел 
на Freedom, и за битка с 12 
пежковъоръжени и бронирани 
сталкера до базата на Горскџа. 
Te от своя страна носят тежки 
картечници, maka че един Ha- 
пълно enepeügHam снайпер om 
базата на Freedom ще се изпла- 
mu многократно В тази cumya- 
ция. 

До скалното образувание на из- 
хода на Картата (2 артефакта) 
се разхожда гигантски Flesh my- 
manm. Над 160 патрона c Vintar-a 
В главата му и 10 гранати не бя- 
ха достатъчни да бъде убит 
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ва ган далса азаа = тга: = = 


С ЈР, 
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(може би е бъг), затова не се за- 
нимавайте с него, а просто 
свипте артефактите и дим да 
Ви няма. 

Минавайки през тези зони ще 
разполагате с достатъчно па- 
ри/оръжия/броня и onum, за ga 
продолжите нататък сами, ня- 
ма да Ви разваля удоволствие- 
то. ;) 


Tweaks 


Преди ga nogkapame Clear Sky 
на машината си, e добра идея 
да се отбиете през 
www.tweakguides.com/ClearSky. 3. 
html, като Вземете предвид 
следните фактори: 

- Енджинът е хаотичен - NOHAKO- 
га ce движи плавно на слаби ma- 
шини, друг път дере при същи- 
me настройки на много силни 
такива - зависи изцяло от това 
kak8u Компоненти имате и дали 
украинците са сетили да ги 
Включат В поддържаните (om 
модел на Видеочипа до произво- 
дител на Картата и RAM-ma) 

- ОХ 10 dynamic lighting опцията 
е активна само nog Vista. 

- Намаляването на grass density 
опцията, не само че драстично 
Вдига производителността, но 
повишава Видимостта Bu. За 
сметка на това убива реализма, 
ако сматате за реалистично да 
презареждате 3a 15-mu път ue- 
pa, и пак ga не знаете кой и om 
koge Ви е застрелял. 

- 1440x900 е оптималната резо- 
люция за тази оптимизация на 
енажина, дори при много силни 
машини (4 ядра, 4 GB RAM, 2 Bu- 
geo Карти Висок Клас). 

- Никога не изключвайте опция- 
ma МРС flashlights - осигурява 
лесни хедшотс през нощта. 

- Махнете head bob, освен ако 
не сте с 99% резистънс kom 
морска болест. 


Пачобете 
В момента на писане на този 
гайд последният пач на “пазара” 


e 1.5.05 (30.Х.08). Играта e ънп- 
лейъбъл go 1.4 Включително, при 
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оригиналния релийз не ce akmu- 
8upam главни kyecmo8e, при 1.3 
много често се чупят заме иг- 
ри, 1.4 ес липсващи оръжия и чу- 
пещи се зауе-ове. Самите Saves 
om 1.1 и 1.3 не работят с 1.4 и 
1.5. При преминаването Към 1.5. 
е нао-добре да започнете нова 
игра, иначе рискувате ga се Вка- 
pame В серия от 6v208e, праве- 
щи Clear Sky невозможна за 3a- 
Вършване. За сега Patch 1.5.05 
се държи стабилно и силно ми 
ce we да Вярвам, че следващите 
ще оправят само оптимизация- 
ma на еножина (1.5. я Вдига с 5 
до 15% 8 зависимост от маши- 
ната). 

Повечето Крашове go 1.5 се noa- 
Вяват, когато тръгнете ga nv- 
тубате из зони и ga правите 
неща, Кошто дизайнерите не са 
очакВали, че ще извършите. Ако 
cmpyname много makuBa съби- 
mun (да се Върнете В зона, В ko- 
ято не бихте имали интерес ga 
бъдете), то е Възможно играта 
да Крашне при зареждането, 
повреждайки последните 1 до 5 
сейба. Също maka на Всеки час- 
час и половина е добре да спира- 
me играта и pecmapmupame РС- 
mo. 


Общи coGemu 


- Всички диалози се съдържат 8 
РОА-то 

- CTRL + Shift Ви карат ga k^ek- 
Heme още no-Hucko, задължител- 
но за Stalker, това не e Crysis. 

- Ако се качите на сКала/ко- 
ла/сандък, Когато Ви нападнат 
мутанти, имате "Висок" шанс 
на оцеляване. Всичко над метър 
и половина Ви прави неуязвими, 
а мисиите “Защити лагера оп 
мутантите" стават детска ue- 
ра. Ако сред лагеруващите има 
сталкер с оръжия, koumo ucka- 
me - оставете го да умре по 
Време на атаката. 

- Говорете с 6ceku, Купувайте 
Всяка информация за скрити 
сандъци - В max са flash устройс- 
mB8ama, искани от техниците за 
ъпгрейди на арсенала ви. 

- Не оставяйте сандък/Кутия 
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непреровена. 

- Вов 8caka зона си оставяйте 
резервни амуниции/аптеч- 
Ки/оръжия. Така можете ga oc- 
Вободите до 30 Кила от горба 
си. Избирайте металните Ку- 
muu - при max предметите не 
изчезват, след Като излезете 
от нивото. 

- Поддържайте теглото си ми- 
нимално, спринтът 8 Сталкер е 
жиВотоспасяващ. Изключение 
от правилото е, ако сте обле- 
чен В екзоскелет с надути go 
максимум защити - танкът HA- 
ма нужаа да е бърз. 

- Амунициите, koumo ще намира- 
me 8 телата са малко 15-20 
патрона. Затова преди да про- 
дадете Всяко оръжие, цекнете 
с десния бутон на него и използ- 
8aüme Unload, 3a да получите 
полен полнител. Сешото Важи и 
на бойното поле - хвърляйте 
оръжията, koumo не Ви тряб- 
Ват. Не забравяйте правилото, 
че най-доброто оръжие е cmpe- 
лящото. Без патрони сте за ни- 
Къде. В такъв случай е добре да 
се ориентирате Към оръжие, 
ползващо боеприпасите на Вра- 
га Ви. 

В играта има три основни muna 
оръжия: руски, МАТО стандарт 
и специални (картечница, снай- 
nepu, Gauss). 

- Clear Sky дава повече Време за 
разрешаването на Второсте- 
пенните задачи - не се па- 
ниКьосвайте. Освен това Вина- 
ги поемайте максималното Ко- 
личество kyecmoBe, Което мо- 
жете В даден град/зона, за ga 
си спестите торчането. 

- Целете се В главата, Колкото 
и безумно банален ga Ви се 
струва пози съвет - повече om 
три пълнителя В тялото със 
среден Клас автомат са нужни, 
за да свалите сталкер с еКзос- 
Келет, но до тогава най-Вероят- 
но ще сте труп. 

- B Clear Sky няма части от жи- 
Вотни, kyecmoBe и награди за 
max, за това Ветераните ga 
спрат да ровят по телата на 
мъртви Кучета, сноркове и гли- 
гани. 

- Кръвопийците, за разлика om 
първата част, са НЕУЯЗВИМИ 
докато са НЕВИДИМИ. Повто- 
peme cu го десет пъти. Освен 
това са В пакети от по 4 и по- 
Вече - запасете се с добра пуш- 
Ка-помпа и се целете 8 главата 
8 момента, В който се матери- 
ализират до вас. 

- При емисиите - трябва ga има- 
те солиден (бетон) покрив над 
главата си, за да оцелеете - ek- 
сперимент В базата на Freedom 
показва, че просто Каширане В 
каравана или зад бара (ламари- 


бе 


нен покрив) не помага. 

- B STALKER най-мистериозните 
и силни артефакти ca F5 и F9 
бутоните. 


Детекторите 


От детектора зависи Какви ар- 
medakmu ще намерите и kak ще 
го направите. Съветът ми е ga 
не се Впускате В лов за предме- 
ти, преди да сте Взели Haü-go6- 
рия. 

Echo - началният детектор, no- 
казва локацията на артефакта 
с писукане 

Bear - подобрена Версия на Echo- 
то, има и дисплей 

Veles - най-добрият детектор с 
екран, показващ точното mec- 
тоположение на артефакта. 
Можете ga намерите един 8 
горния ляв ъгъл на Блатото. 
Идете на север, nog счупения 
ЖП мост, и завийте на дясно 
go далекопровода, за да намери- 
те тунел под един om Вагони- 
те. 

Детекторът е под единия от 
матраците и не се Вижаа, ос- 
Вен ako не задържите [F] близо 
до него. Застанете с гръб Ком 
стената и погледнете Ком 
Mampauume, 3a да го omkpueme. 


Артефактите 


За разлика от първия Сталкер, 
В който генерираните от зона- 
та предмети се Въргаляха нав- 
сякъде като бонбонки, търсене- 
то и придобиването на арте- 
факти 8 Clear Sky е съвсем дру- 
га бира и отговаря на Високата 
им цена и търсеност, наложени 
6 сюжета. 

Te се откриват 8 скупчвания om 
аномалии, Като най-често npeg- 
ставляват безвредна аномалия, 
дВижеща се сред останалите. 
Единственият начин да Вземе- 
me артефакта om нея e да сте 
с изваден gemekmop и gocma- 
тъчно близо. Има три етапа за 
откриването: 

1. Влизане сред аномалията 

2. локализиране на артефакт 

3. излизане по живо, по здраво 
Като точка 1 и 3 са най-сложна- 
та част. Ha http://domk rat.nm.ru 
/clear. sky. fag.htm можете ga Ha- 
Mepume onucanue kak ga goc- 
тигнете до ВсичКи по-големи 
артефакти и Как да боравите с 
първия детектор. 

Сайтът е на руски, но през 
google може ga бъде преведен 
на английски. Артефактите ня- 
мат точна позиция, освен тоба 
зависи от детектора какъв 
предмет ще намерите. 

Накоџ om max се respawn-Bam 
след определен период (1 игрова 
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седмица). Осбен бонус ефекти и 
защити, артефактите са осно- 
Вен източник на рубли и основ- 
ната причина ga ce завърнете 8 
блатата, след Като сте излезли 
от там. Bcaka anmeuka и анти- 
радиационен пакет, изразходван 
В откриването им, си заслужава 
ресурса. 

Артефакт - Цена - Ефект (н-не- 
гативен/п-позитивен ефект) 
Battery - 6000 - Radiation +2н, 
Endurance +2п 

Bubble - 12000 - Radiation -6n 
Compass - 50000 - Endurance +6п 
(този не го продавайте, трябва 
за kyecma 8 Red Forest) 

Eye - 12000 - Radiation *2H, 
Bleeding +40п 

Flash - 12000 - Radiation +1н, 
Electrical +3п 

Gravi - 12000- Radiation +Зн, Мах 
Weight +20кап 

Jellyfish - 4000 - Radiation -2n 
Kolobok - 12000 - Radiation 2H, 
Health +4п 

Mama's Beads - 6000 - Radiation 
*2H, Bleeding +20п 

Meatchunk - 4000 - Radiation +1н, 
Chemical +3п 

Moonlight - 6000 - Radiation +2н, 
Telepathy *3n 

NightStar - 6000 - Radiation +2н, 
Max Weight +10ка n 

Shell - 12000 - Radiation +3н, 
Endurance *4n 

Stone Flower - 3000 - Radiation 
+1H, Telepathy +1n 

Se! - 6000 - Radiation +2H, Health 
+2n 

Wrenched - 8000 - Radiation -4n 


Както и сами забелязвате, пове- 
чето предлагат позитивен 
ефект за сметка на повишено 
ниво на радиация. 

В нормални условия радиацията 
Ви убива бавно, ako Вече разпо- 
лагате c артефакт, Който я на- 
малява, дори може ga не ca Ви 
нужни антирадиационни хапове, 
за да се справите с нея. 

Но трябва да Комбинирате ня- 
колко артефакта, om koumo no- 
не един ga е чисто антирадиа- 
ционен (Wrenched се намира лес- 
но В началните етапи на игра- 
та), за ga He се самоубиете. 
Артефактите, Качващи Капаци- 
mema на преносимото, просто 
променят тавана, при Който 
спирате да се движите от пре- 
Комерна тежест (екзоскелетни- 
ят kocmloM дава още 10 ke Ком 
него), но не и границата, при Ко- 
ято cnupame ga muuame - ma 8u- 
Haeu e 50 ke. 


Оръжията 
Всички ъпгрейди на оръжията, 


Веднъж инсталирани, не Moeam 
да бъдат махани! Ако засилите 


точността и намалите отката 
на няКое, няма да можете ga 
уВеличите ударната му сила - 
сами преценете Кое повече nog- 
хожда на стила Ви на игра - ав- 
томат с Висока точност и on- 
тика или скорострелен и мощен 
за Къси и средни дистанции. 

На повечето оръжия може да се 
сложи оптика (някои имат по 
default такава, на ВсичКи a8mo- 
мати може ga се добави с vne- 
рейд, но той ще Ви анулира gpy- 
ги по-Важни) и/или заглушител. 
186 е страхотна стартова ka- 
рабина/снайпер, но дори напъл- 
но ъпгрейдната и 8 перфектна 
техническа изправност заяжда 
често. 

TRs301 е чудесно оръжие за сре- 
дата и дори no-kocHume етапи 
на играта, ако поемете Mucuu- 
me на Freedom ще имате moHo- 
Ве такива с оптика и заглуши- 
тел. 

Снайперите и картечниците 
използват едни и същи патрони, 
самите Картечници са доста 
скъпи и ако ги продавате, сва- 
ляйки uM полнителите - ще uma- 
те достатъчно амуниции за 
SVD-to Ви, В същото Време и 
достатъчно пари. 

АС96/2 е силно подобрен В сра8- 
нение с първата игра и е основ- 
ното оръжие Ha Duty Ветерани- 
me. 

Удобно за разчистване на Воен- 
ния Комплекс 8 Gordon, той ka- 
то е много мощно, а използва 
руски патрони. 


Броните 


При ъпгрейда на броните Важи 
същото правило - дадени ъпг- 
peügu анулират други, maka че 
ако подобрите бронята на ня- 
Кой, няма да можете да напом- 
пате издръжливостта му Към 
огон/отроВа/пси/радцация. 
Всички брони ce kyny8am с изк- 
лючение на CS-3, Която ще полу- 
чите Като награда на излизане 
от Блатото (loners mexHukom 
може ga я подобри). 

Sunrise Suit е награда om Duty, 
ako им помогнете В блатото Ha 
Agroprom (има много джобове за 
артефакти). Има и специални 
брони, Които получавате В mo- 
мента, В който се присъедини- 
me kom Duty или Freedom. До ek- 
зоскелета използвах SEVA броня, 
Която може да се закупи от Ог. 
Sakharov 6 Yantar, с ъпгрейди на 
Night Vision-a и бронята. Когато 
vnepeüg8ame Костюм, имайте 
npegBug, че слагането на маска 
(антирадиационен ъпгрепа) пре- 
махва Възможността 3a Night 


Vision. 


Писта a 


По Всяко Време и място бъди 
неуязвим, имай Всички оръжия 
и амуниции или снабди с ресурси 


кралството си. 


За ga получиш чийт, изпрати 


SMS с Кода на играта на 


(за абонати на мобилните оператори) 


За проблеми и въпроси: 


тел. 0885 524 635 от 10 go 17 ч. 
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JAVA ИГРИ 


Gameloft успяха да наложат Real 
Footbal франчайза си Като “Фифа за 
мобшлни телефони”. Междувремен- 
но пуснаха и наколко много добри 
мениджърски и сити 6uAgep игри. 
Сега Комбинират трите елемента, 
за да създадат най-добрия футбо- 
лен мениджър, Който ми е попадал 
на дисплея на mymypymkama. В него 
са миксирани дълбочината на гейм- 
naea на футболния мениожър, 6 koü- 
то ще трябва да си изберете лига, 
и отборът, с Който да изведете 
момчетата cu go шампионското 
място. Имате и икономически гла- 
Воблъсканици за поддържане на 
финансовия баланс на om- 


бора и комуникация с медиите. А че- 
решката на тортата са сити бил- 
быр елементите при избирането на 
стадион, придружен от офис и тях- 
ното разрастване. Играта предла- 
га десетки часове геймплей, позво- 
лява ровичкане В най-дребните ge- 
тайли на Всеки футболист и създа- 
Ването на машина за пари om 11 
лумпена, търчащи зад кожена mon- 
Ка. Както Всички знаем - В България 
Всеки е футболен експерт u Real 
Football: Manager Edition 2009 Ви поз- 
Волява ga го докажете. 


ОЦЕНКА: 90% 


Създадена по едношменния филм C 
участието на Jason Statham, Death 
Race е екшън ориентиран рейсър, 
разработен na Asphault енджина. Ис- 
торията пресъздава едно утопично, 
управлявано от корпорациите бъде- 
ще, 8 Което предприемчива gupek- 
mopka на затвор организира cocme- 
зания между потомците си със 
смъртоносен изход. Ще поемете po- 
лята на Франкенщайн - мистериозен 
пилот, носещ метална маска на ли- 
цето си и караш силно тунингован 
Ford Mustang СТ. Целта Gu e да спече- 
сяко едно от десетките със- 
ареждайки ce В челната 
ежду състезанията ще 
ложите спечеления кеш 
обрения по Колата 8 mpu посо- 
Вигател и скорост, защитни и 
щи ожаджи. Hanpeg8aüku 6 
а ш състезанията, ще omk- 
је нови навигаторки, носе- 


Vijay Singh, наричан още “Големият 
фиджанец” е професионален голфър 
от островите Фиджи, Който 6 
продължение на 32 седмици om 
2004 go 2005-ma е номер едно В 
световната голф ранглиста. E, 
след това бива изместен om Тиг- 
poBama Горичка (Tiger Woods), но 
тази година спечели FedEx kynama, 
което го Върна обратно В Класа- 
цията. Именно първият му период 
на слава разглежда Vijay Singh Pro 
Golf 2005 3D. B нея ще поемете 
ролята на славния голфър, за ga 
Hamukame с максимално 


uiu постоянен пасивен бонус. 

На пистата се оглеждайте за Hum- 
ро бутилки и доларчета, за да уско- 
рите победата си или да разширите 
банковата cu сметка. Точно kakmo и 
във филма, на определени места по 
трасето са поставени иконките на 
щит или меч, актибираши Картеч- 
ницата, ракетите или шитовете 
Ви. Освен max има и иконки с череп- 
че, преминаването през koumo Води 
go сигурна смърт. Ще получавате 
дополнителен бонус, ако не проспо 
преминете финиша пръв, но и omc- 
Вирите повечето cu опоненти по 
пътя. Което не е лека задача, при по- 
ложенџе че дори да махнем факта, че 
me също могат ga Ви отстрелят, 
mo трасето е пълно с Капани и бари- 
kagu, спиращи движението или изп- 
ращащи 808 Вечните ловни полета. 


ОЦЕНКА: 99% 


движение Makcu- 

мално топки по дупките. Ако cme 
смутени om концепцията на голфа | 
(топките Влизат В дупката, cmu- 
кът остава отвън), пова е uepa- 
та, с Която да можете да потре- 
нирате разбиранията cu. C нагла- 
сянето на силата и ъгъла на удара 
изборът на различни стикове u 
съобразяването с атмосферните 
условия лесно ще придобиете сис- 
тематични знания за uepama, а 3D 
средата е повече от реалистична 
за мобилен телефон. Между друго- 
то, голфър е човек Който играе 
голф, а не шофьор на Фолксваген 
Голф Единичка. 


ОЦЕНКА: 80% 
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| Foro an ai sa MEO Jem РАЗКОШНИ КОЛИ, | Emm EU 


БОГАТИ ВОДАЧИ, Ë ИСТИНСКО 


| СТАНИ ИСТИНСКА ЗВЕЗДА, KATO Es 
CESC FABREGAS С dome. 


Когато чуеш скандиранията Ha феновете си 
от трибуните ще разбреш, че това е най- 
реалната футболна игра за мобилен телефон. || Bk 

Лесна за контрол с много peann p - ВИСОКАТА 
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Стани непобедимия генерал, 
вродения дипломат, талантливия 
икономист или умния политик? 

Изследваш много континенти, 
изграждаш градове, развиваш 
науката и новите технологии, да 
поддържат икономическия баланс. 


ОЦЕЛЕЙ ПРЕЗ ИЗПИТАНИЯТА, № МЛАДА ЖЕНА Е НАМЕРЕНА МЪРТВА... 


УСТОЙ НА ИЗКУШЕНИЯТА ПРИСЪЕДИНЕТЕ СЕ КЪМ 
3 ОТДЕЛ В МАЯМИ И BONETE 
ОФИЦИАЛНОТО ПРОУЧВАНЕ 
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инка или анимация, видеоклип или тема, получава FUN продукт абонамент и B n 
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ИВелин Г. ИВанов 


Да живее Въображението! 


Little Big Planet 


3 лично съм учуден, че 
някой В тази индуст- 
рия Все още има на- 
халството ga проявя- 
Ва Въображение. Om 

десетина (че и повече) години 

Вече любимата мантра на гил- 

дията е „Контрол на риска”. Как- 

Во ще рече mo8a? Елементарно 

- Колкото по-нова, по-различна и 

по-нестандартна е една идеа, 

толкова по-голям риск предс- 
тавлява та за един мултимилио- 
нен бюажет. Имаш ли си Вече 
утвърдено „ай nu" („интелекту- 
ална собстВеност", или В случая 

„марка", ако щете), дръж се за 

него Като удавник за сламка. 

Разбира се, никой не прави тоба 

така добре както Electronic Arts, 

безспорните гурута на тази 
идеология, но В момента почти 
няма голям издател, Който ga 
разсъждава иначе. ОсВен Ubi 
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Зой и Зопу, може би. Нищо чуд- 
но тогава, ue Little Big Planet Bu- 
да бал свят именно изпод Крило- 
mo на Sony Computer 
Entertainment. Нищо чудно също, 
че именно ексклузивните „нови 
марки” от Каталога на японсКия 
гигант са на nom да спечелят 
убедително уж безвъзвратно из- 
губената битка с Мсгозой и 
техния Xbox360. А сигурно е на- 
истина страхотно да имаш не- 
що kamo Little Big Planet сред ek- 
сКлузибните си заглавия. Игра 
Като тази е идеалната реклама 
на един пазар, Където определе- 
но има нужда от проветряване. 
Достатъчно е ga Видиш няколко 
Кратки секунди с Видео om нея, 
за да ти светне големият нео- 
HOB надпис „ОРИГИНАЛНО!!. И 
Което е още по-хубавото, не 
става Въпрос за оригиналност 
заради самата оригиналност, а 
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за нещо достъпно и универсал- 
но прилепчиво още от първата 
минута на Контакта ти с него. 
Жанрът на Little Big Planet Всъщ- 
ност (и противно на очакванџа- 
ma) е адски лесен за идентифи- 
циране. Става Въпрос за naam- 
формър (или „дЖемп енд рон”, 
ако предпочитате) В най-чиста- 
та му форма, плюс леки забежки 
6 посока екшън и малко логичес- 
ku загадки за аромат. 

Играта дори предлага нещо Ка- 
mo обяснение за своя налудни- 
чав (по един особено сладурски 
начин) свят. Ше Big Planet e 
мястото, Където ce събира ця- 
лото човешко въображение, 2e- 
нерирано В сънищата и Meumu- 
те на хората. То е обитавано 
от парцалени КуКли наречени 
,Sackboy", Които са най-симпа- 
muuHomo нещо, създавано om 
захарната пръчка насам. Въп- 


Изиграй скуката! 


ИГРИ, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


Платформа: PS3 
Играчи: 1-4 


росните човечета имат Heom- 
разимия чар на най-страхотна- 
та Колекция от смайлита, за ko- 
ито можете да се сетите, и 
просто няма Как да не Ви спече- 
^am за броени cekyHgu за Кауза- 
та си. Същото Важи и за ВсяКо 
дребно детайлче om уж адски 
минималистичната Визия на 
Little Big Planet. Нещо подобно се 
създава само с много, ама мно- 
го любов и с още повече ma- 
лант плюс професионализъм. 

Но нека се Върнем на геймплея 
на | ВР преди да сте решили, че 
Всъщност Ви говора за nopeg- 
ния Клип на Coca-Cola. Както 8e- 
че успях да Вмъкна сред пороя 
от суперлативи (какво ga се 
прави - Впечатлителен си па- 
дам) става дума за почти Класи- 
ческа „бягай и ckauaü" формула. 
Нашият приятел Cak60ü (нещо 
Като „торбалан" 8 свободен 


купи om www.ozone.bg 


превод, om „заск" - торба :) ) 
трябва преодолее серия om 
джомп енд poH предизвикателс- 
тва като разчита на Всичко 
два бутона - X 3a ckok и R1 за 
хващане и преместване на 
предмети. 

Целта е проста - да се преми- 
не през нивото В рамките на 
ограничен брой животи, Като 
междувременно се съберат ko^- 
кото може поВече сини сфери, 
за да се постигне по-Висок ре- 
зултат. СВетът на Little Ва Pla- 
net e изпълнен и със сериозни 
препятстВия и опасности Като 
електрически ток и огън и сим- 
патягата Торбалан го отнася 
по Всевъзможни начини, кой om 
Кой по-забавни и подкрепени с 
неочаквано добри за такъв тип 
игра специални ефекти. Ако раз- 
полагате с нужното търпение, 
из нивата можете ga omkpue- 
те Ключове Към дополнителни 
предизвикателства om Всевъз- 
можен характер. Като nomy8a- 
не с Въздушен балон, бягстВо 
от затвор за Животни и битки 
с пылчища om нинажи например. 
Все още не съм имал шанса ga 
опитам играта на Живо, но 8e- 


Купи om www.ozone.bg 


ue ako Me сърбят ръцете имен- 
но за Въпросните предизвика- 
телства, където - както твър- 
дат очевидци - генџат на gu- 
3aüHepa на играта се е развих- 
рил без каквито и ga било зад- 
ръжки. И макар LBP ga се играе 
чудесно и В уединение, Всички 
твъраят В един глас, ue истин- 
сКият Купон В moBa заглавие е 
Кооператибният режим на игра, 
8 който могат да се ВКлючат 
от двама до четири играча. За 
част от препятстВията и логи- 
ческите загадки дори e необхо- 
gumo взаимодействието межау 
наколко участници и поне на Bu- 
geo Всичко това изглежда като 
страховит Купон. 

Оттук се досещам за следваща- 
та Ключова дума 8 творението 
на Media Molecule - общуване. 
Като се започне om общуване- 
mo 8 най-директен смисъл (мо- 
жете ga използвате D-Pad-a, за 
да изразите четири основни 
емоции, и аналоговите стикове, 
за ga ръкомахате) и се стигне 
до неприкритите амбиции на 
авторите на играта да созда- 
gam ,komloHumu” om почитате- 
^u. Little Big Planet предлага един 


Изиграй скуката! 


ИГРИ, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


от най-богатите на Възможнос- 
ти едитори за създаване на ни- 
Ва, които някога съм Вижаал. За 
разлика от повечето подобни 
„инструменти”, този В LBP на- 
истина ще Ви gage Възмож- 
ността да създадете свое аб- 
солютно пълноценно ниво, koe- 
то дори да мери сили с Кое дае 
om „оригиналните", Включени В 
играта. Това, разбира се, е go6- 
рата новина. 

Лошата е, твърдят, че този 
едитор (изглежаа) не бил за Вся- 
Ка уста хапка. Всеобщото мне- 
Hue по Въпроса e, че само една 
много малка част от феновете 
ще намерят Време и сили ga 
създадат нива с размера и уни- 
Калността на тези om оригина- 
ла. Аз лично не съм съвсем сигу- 
рен по Въпроса. По-Важното e, 
че Възможността е там, защо- 
mo едиторът на играта оче- 
Видно дава кажи-речи същите 
шансове, какВито са имали и 
професионалните дизайнери на 
нива. Не мисля, че „любителска- 
ma Maca" трабва да бъде nogue- 
нявана. OcBeH това - Въвлечеш 
ли Веднъж потребителя В про- 
цеса на създаване, пред бъдеще- 
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то на играта се откриват на- 
истина безкрайни хоризонти. 
Little Big Planet, разбира се, едва 
^u e без недостатъци (повече 
за max ще мога да Ви kaxa В pe- 
Вюто на играта). Един om max e 
очевидно сравнително kpamko- 
то чисто игрово Време плюс 
липсата на сериозно предизви- 
Кателство. 

Ще Видим дали е наистина ma- 
ka. Но едва ли смисълът на на- 
чинанието, наречено Ше Big 
Рапе!, е било създаването на 
безупречната игра, която ga 
угоди на Всеки под слънцето. 
Самият факт, че нещо толкова 
различно (пък било то и само Ка- 
mo Визия) се е появило сред ла- 
Вината от Все по-еднакви и Все 
по-бездушни глупости, наречена 
„развлекателен софтуер”, e Ha- 
истина показателен. Като д0- 
бавим, че издател на играта е 
не Кой ga е, а един om гиганти- 
me 8 бизнеса, това може би 8e- 
че Казва много. Въпросът е се- 
га дали нашите геймърски ce- 
тива Вече не са притъпени go- 
толкова, че ga са станали не- 
чувствителни за оригинал- 
Hocmma. о 
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ИВелин Г. Иванов 


No Space like Dead Space 


Dead Space 


бе 7” 
> 


o8ek ниКога не може 
да каже дали сорбай- 
Въл хорър жанрът се 
е запътил нагоре или 
надолу, дали е В зас- 
той или някъде по средата 
между Всичко това. Малко npe- 
ди излизането на Resident Evil 4 
например ми се струваше, че 
Вече няма Кой да направи инт- 
ригуваша, Конкурентоспособна 
игра om тоя mun. След REA... e, 
Всички знаем Какво ce случи noc- 
ле. И тъкмо Когато бях готов 
да заявя, че жанрът изживява 
своеобразно Възражаане, emo 
че се появиха двата последни 
Silent Hil-a плюс последния Alone 
in the Dark и 8cuuko cu остана 
по старому Върху плещите на 
Capcom. Затова и не знаех kak- 
Во точно да очаквам om Dead 
Space, макар че човек можеше и 
със затворени очи да усети по- 
тенциала на проекта. Е, сега 
спокойно мога да заявя, че HOBO- 
mo творение от Каталога на 
ЕА Всъщност е дори по-добро, 
отколкото аз си мислех, че MO- 
же ga бъде. 
Историята на играта започва 
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изцяло В духа на Култоби филмо- 
Ви sci-fi horror КласиКи Като Alien 
u Event Horizon. Малък патрулен 
кораб на Корпорацията Cu И Cu 
е изпратен с мисия да провери 
проблемите В Комуникацията с 
гигантския Космически Кораб за 
добив на руда Ишимура. Главни- 
ят герой, инженерът Айзык 
Кларк е пратен заедно със съе- 
Кипниците си на бораа, за да ус- 
танови броени минути след 
пристигането си, че Комуника- 
цията е най-малкият проблем на 
Ишимура. 

Корабът е завладян от Кошмар- 
ни създания, наречени „некро- 
морфи", Които, Както се оказва, 
са Всъщност мъртвите Вече 
биВши членове на екипажа, пре- 
търпели чудовищна метаморфо- 
за. Скоро същата съаба споле- 
тава и Колегите на Кларк и той 
остава съвсем сам на борда на 
Космическия Колос, за да се опи- 
та преди ВсичКо ga оцелее, но u 
да разбере какво, по дяволите, 
се е случило там. И за да Ви дам 
един малък пример за това Кол- 
ko добра Всъщност е исторџа- 
ma, ще отбележа, че Кларк има 
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и Втора, лична мисия още om ca- 
мото начало. Малко преди да се 
добере до Ишимура, moü е полу- 
чил странно, объркващо съоб- 
щение от своята позната Ни- 
Кол Бренан, медицински офицер 
от екипа на Кораба. Сега 
Кларк се опитва ga я открие 
и спаси или поне да разбере 
какво точно ce е случило с 
нея. 

Сещате се чудесно какво след- 
Ва оттук натам. Добрата, не - 
страхотната - новина е, че 
Dead Space надхвърля очаквани- 
ята mu Във Всяко отношение. 
Като се почне от графиката, 
невероятно стилна и монолит- 
на, подтискаща и Кошмарна. 
Чудовищата В играта са едни 
om най-избратените и едновре- 
менно с това едни om Haü-go6- 
ре замислените и изпълнените 
(ако не и най-добрите), Кошто 
накога съм Вижаал 8 make8 mun 
игра. ВсичКо наоколо - gekopu- 
те, откритият Космос, който 
се изправя пред Вас през прос- 
mopHume панорамни „прозорци", 
самият аватар, е изпипано В не- 
Вероятен детайл и предлага не 


Изиграй скуката! 


ИГРИ, КОНЗОЛИ и АКСЕСОАРИ 


Жанр: Хорър оцеляване 
Издател: ЕА 

Създател: ЕА 

Платформа: X360, PS3, РС 


един и аба момента, В Които 
просто трябва ga спреш, аа 3a- 
гърбиш за малко геймплея и аа 
му се насладиш. 

Без да изненадва с революцион- 
ни открития, геймплеят на 
Dead Space (макар и леКо едно- 
образен на моменти) също е на 
kocMuuecko ниво. Изкуственџат 
интелект на чудовищата e Впе- 
чатляващ, а Всяко om max изиск- 
Ва специфичен подход и специ- 
фично оръжие, а не просто бе- 
зумна стрелба на поразия.. Как- 
то се полага, играта предлага и 
умерена, но и абсолютно yMecm- 
на доза om интригуваши логи- 
чески загадки, koumo допълват 
перфектно геймплей предизви- 
kameacmBomo. 

Накрая съм длъжен ga направя 
една Важна забележка - това не 
е игра за Всеки Вкус и още по- 
малко за Всяка Възраст. Рейтин- 
гот ü om „18+" е меко Казано 
заслужен, а геймърите със сла- 
би сърца и стомах едва ли ще 
се чувстват Комфортно В „Мър- 
mBomo пространство". 


Невероятно стилна и 
завладяваща графична 
презентация 
Оригинална история с 
неочаквани обрати 
Иновативен игрален 
интерфейс 


• Сравнително еднооб- 
разни мисиџ 

• Такава доза насилџе 
и хорър не е по 
стомаха на Всеки 


купи от www.ozone.bg 


(Издател: Black Rock Studios 
Създател: Lucas Arts 

Платформа: 5 ^ 
Играчи: 1-16 (онлайн) 


lack Rock определено 
знаят Как ce правят 
рейсинг игри. Още по 
Времето, Когато се 
казваха Climax Studios 
В портфолиото им се мъдреха 
заглавия като АТМ Offroad Fury, 
АТМ Quad Power Racing и Moto 
GP. Това бяха до една доста 
прилични игри, но никога така и 
He се go6paxa до статута на 
истински, безспорни хитове. За- 
това и не очаквах Бог знае kak- 
Во от Риге - просто приятна 
офроуд игрица, Която да си има 
Всичко и - Вероятно - ga успее 
да ме изненада приятно на едно 
дВе места. Леле, Колко неправ 
се оказах... Казано накратко - 
Риге гази! 
Нека първо уточня (В случай че 
сте членове на „Лигата за бор- 
ба с двигателите с Вътрешно 
горене"), че ATV са именно онези 
четириколесни Кросови мотори, 
легнали напоследък на сърцето 
на българския новобогаташ om 
селски произход. He че В EüTuBu- 
тата има нещо лошо, не. Прос- 
то е Въпрос на яка задръстения 


Купи om www.ozone.bg 


ga ги яхаш no улиците на голям 
град Като София да речем. То 
си е почти Като да подкараш 
Mercedes 5-класа по Кросовата 
пуста kpaü Севлиево. Иначе, 
сложени на правилното място и 
В правилното Време ,uemupu- 
колките" Вероятно са нечовеш- 
ku годел (и пълен ад за мъжките 
репродуктивни органи). 

И така - по същество, моля. 
Разбира се, че ще започна с гра- 
фиката. Скрибншотовете на 
Pure би трябвало поне да намек- 
Ват за Какво иде реч, но - по- 
Вярвайте ми - трябва първо ga 
Видите тази игра В движенџе! 
Като начало пистите са огром- 
ни - не толкова Като дължина, 
колкото Като мащаби. Бих ги 
сравнил с пространствата, kou- 
mo предоставяха пистите на 
SSX навремето. Всичко това е 
направено с една проста цел - 
достатъчно пространство за 
главозамайващите скокове и ak- 
робатични трикове, които са 8 
основата на Купона. Има момен- 
ти, В Които дъхът ти просто 
спира, докато cu Във Въздуха, 


Все едно че се Возиш на ролър- 
Костър. Но не си мислете, че 
докато форсираш с мръсна газ 
по трасето, там нама много за 
гледане. Като начало, спецефек- 
mume (дим, прах, пушек, искри 
и прочее) са едни om Haü-go6- 
pume, Които съм Виждал за 
moBa Конзолно поКоление. Де- 
таблите на самите Возила и на 
самите състезатели са не по- 
малко Впечатляващи. По camo- 
mo EüTuBu се авижи Всичко, koe- 
mo просто би трабвало ga ce 
дВижи, дрехите на Вашия ава- 
map ce развяват убедително, 
Всичко, споменато до момента, 
ce зацапва постепенно с Кал и 
npax u т.н, и т.н. Мамка му, mua 
момчета са стигнали дотам, че 
са изпипали убедително дори 
растителността по и около 
трасето! Красота Ви Казвам, 
Красота! 

Геомплеят e скован no-ckopo no 
формулата „тествано, работи 
100%”. Добре познатият от пре- 


дишни игри на Climax трик c „на- 


помпването" на амортисьори- 
те преди скок, отново е на ^u- 


Изиграй скуката! 
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ИВелин Г. Иванов 
Чиста проба Купон 


Риге 


ния и при това работи Все та- 
Ка безотказно. Принципът е 
прост - натискате и левия ана- 
логов стик назад и го задържа- 
те малко преди скока и това Ви 
изстрелва на далеч по-сериозна 
Височина. 

Набраната Височина пък ви nos- 
Волява да направите Куп различ- 
ни трикове, както и ga навър- 
жете наколко от MAX един след 
друг. Управлението на трикове- 
me е достатъчно просто и goc- 
татъчно сложно В същото Вре- 
ме, за да предостави сериозно 
предизвикателство без да бъде 
отчаовашо трудно. Успешно из- 
пълнените трикове изпълват 
,myp6omo" Ви, което позволява 
далеч no-Bucoku скорости и ga- 
леч по-сериозни скокове. След 
Всичко това Ви остава само да 
се приземите що-годе стабилно 
- иначе следва зрелищно размаз- 
Ване. 

Та това е - просто, ефективно, 
забавно, прилепчиво и MHO-00-20 
добре изглеждащо! Какво no8e- 
че му трябва на човек? 


Невероятна графична 
презентация 

* Пълен ъпгрейд на ATV- 
тата 

е Оригинални марки на 
Компонентите 


• Ако очаквате ребо- 
люционни новоВъВе- 
дения, няма да ги 
отКриете точно 
пук 
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ИВелин Г. Иванов 
Не е нужно ga си луа, за да правиш Silent Hill, но помага 


Silent Hill: Homecoming 


родължавам ga недоу- 
мявам защо Konami 
изведнъж решиха ga 
изнесат една от най- 
успешните си поре- 
дици извън Япония. Homecoming 
е 8mopomo SH издание, разрабо- 
тено om неяпонски дивелъпър и 
разликата - уви - е Колосална. 
Иначе Всичко В новата игра 3a- 
почва обещаващо. Аз лично ня- 
мам никакъв проблем с „проло- 
га" на новата история. Алекс 
Шепърд е Войник от американс- 
Ката армия, Който попада В бол- 
ница след сериозно раняване. 
Именно там го нападат за пръв 
път и кошмарите, В koumo He- 
изменно неговият по-малък 
брат е В смъртна опасност. 
Всичко става толкова нетърпи- 
мо, че Алекс решава ga се Върне 
В родното си градче, само за да 
го завари завладяно от странни 
създания и потънало сякаш са- 
Momo В някакъв кошмар наяве. 
Дотук нищо Кой знае Колко тре- 
Вожно, но още с началото на 
geücm8uemo Всеки, играл поне 
едно Класическо издание на 
Silent Hill, Вероятно тутакси ще 
долови, че има нещо гнило В 
Homecoming. 
Много скоро причината става 


повече от очевидна - отново 
по-скоро за старите фенове на 
поредицата. Онова, Което нап- 
рави SH такъв Култов хит на 
Времето, далеч не беше геймп- 
леят на играта. Точно Като Във 
Вица за Марс, Всичко беше 8 am- 
мосферата. Винаги сом се чудил 
Колко ли психически затормозе- 
ни са създателите на първите 
три издания, за да могат да 
създадат такъв неподправено, 
гениално потискащ хорър. Как- 
Во ли сънува арт директорът, 
за да измисли подобни nepBeps- 
но изкривени създания. Къде 
точно е чул подобни звуци a8mo- 
рът на звуковите ефекти. И 
през цялото Време геният на 
тия момчета ме изпълваше с 
дълбоко уважение. Убажабах ги, 
но далеч не uckax да съм на MAX- 
но място, защото няма такова 
нещо Като позитивен, изпълнен 
с любов Към Живота... автор на 
психологически хорър. 

За съжаление, за хората om 
Double Helix новият Silent Hill 
очебиано не e бил нищо повече 
от просто „добра Възможност". 
Да, me ca си свършили pa6oma- 
та Като истински професиона- 
листи - Homecoming без съмне- 
Hue е една технически и Визуал- 
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но солидна игра. B графично om- 
ношение, това дори е едно om 
Haü-go6pume заглавия В пореди- 
цата, особено на ниво осветле- 
ное. Но новият екип просто не 
е скован от психически неста- 
билни, дълбоко нещастни и ге- 
ниални японци, а om жизнерадос- 
тни, розовобузи американски pa- 
ботаги. Побярбайте Mu - разли- 
Ката 6 резултата от работата 
на едните и другите е от земя- 
та до небето. 

И не ue Double Helix не са cu ,Ha- 
писали домашното”, Както o6u- 
uam ga казват американците. 
Хората са седнали и надлежно 
са изиграли Всички предишни иг- 
pu u дори са изгледали няколко 
пъти едноименния филм. 
Homecoming е изпъстрена с 
препратки Ком предишни изаа- 
ния, плюс някои Класически Визу- 
ални и геймплей заемки. Ho 
Всичко това е направено без 
грам любоВ Към поредицата - 
само защото е трабвало ga бъ- 
ge направено, тъй Като maka 
изискват Каноните на професи- 
онализма. 

Това между другото е причи- 
ната и друга хорър Класика, 
Alone in the Dark, ga не може 
ga ce завърне успешно на cue- 


Изиграй скуката! 


ИГРИ, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


Жанр: Хорър оцеляване 
Издател: Копаті 
Създател: Double Helix 
Платформа: PS3, X360, РС 


Hama. Ако забелязвате единст- 
Вено Resident Evil не само ocma- 
Ва на Върха, но и успешно ce 
преражаа за нуждите на HOBO- 
mo поколенџе. Но maM неизмен- 
но работят хора със солиден 
стаж В поредицата. Покрай 
Всичко това ми стана, между 
другото, адски интересно какво 
ли става със създателите на 
оригиналната Silent Hill трило- 
eun. Предполагам, ue подобни 
Въпроси си задават и други по- 
читатели на поредицата оп 
доброто старо Време на 
PSOne. Е, обещавам ga се разро- 
Вя и ga докладвам именно myk, 6 
любимото Ви списание, по Въп- 
роса. Стига, разбира се, да ус- 
пея ga отКрия нещо повече om 
откровени догадки. 

Дотогава - Konami, Какво прави- 
me, по дяволите?! Не Ви остана- 
ха чак толкова много хитови 
,aü nu"-ma, ue ga cu позволявате 
ga затривате maka последова- 
телно едно om наб-запомнаши- 


те се измежду max. 


Впечатляваща графи- 
Ка, особено на ниво 
осветление 

Накоџ прилични пъзели 
Интересни битки с 
босове 


• Неразбиране на духа 
на оригиналната по- 
редица 

• Предсказуема исто- 
рџа 

• Неуспешен опит 
за създаване на 
хорър атмосфера 
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Е-СПОРТ 


мица 
p ox 


БФЕС организира уникално събитие по време на 
фаталното 13-то 


RUNDEN E 


За първи път в историята на дигиталната култура в България ще ce проведе Национален Кибер Шампионат България 2008. Състезанието се организира or 
Българска Федерация по Електронен Спорт в рамките на тазгодишното, 13-то издание на БАИТ Експо. Фаталното издание на изложението ще се състои 


между 


В пределите на БАИТ Експо БФЕС ще разгърне на площ от 1000 кв. м. своята визия за кибер шампионат в най-добрите световни традиции. Организаторите 
от Федерацията подготвят за участниците и гостите на събитието: 


Най-вълнуващ за гейм маниаците, разбира ce, ще е самият турнир. Победата в шампионата ще им даде място на финала на квалификациите за 
престижното европейско състезание Samsung Euro Championship 2009. Форма за записване за Националния Кибер Шампионат, както и програма на 


събитието можете да намерите на „Следете сайта на Федерацията за актуални новини и репортажи от шампионата. 


БФЕС кани всички деца, младежи, родители и учители да се включат в първото по рода си събитие от такъв мащаб. 
Нека заедно превърнем първия в традиция. 


% NN OW E58 stadt Kain Ц 


Партньори: E. L пр ЕВРОКОМ _ мб 


^ CANYON 


ТЕМА НА БРОЯ 


Георги Панайотов, Пламен Димитров 
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°. DOLL 


YOURS IS HERE 


Dell - перфектна Комбинация 
от професионализъм и стил 


о преди 15 години геймингът у нас беше екзотична фор- 
ма на развлечение, достъпна до малцина. Преди 10 kom- 
пютърните клубове го превърнаха В мания на малко и 20- 
ламо В плашещо голям мащаб. През последните nem PC- 
mama станаха много по-достъпни и В речника ни се npo- 
мъкнаха думички Като “Бренд” и “Стил”. Dell ги комбинира В серия- 
ma cu "Xtreme Performance System" или простичко XPS. 
Комбинация om ВисококачестВени Компоненти, блестяща дизайнер- 
ска мисъл и продукти, насочени kom специфична аудитория - нас, 
геймърите и то истинските такива. Машини, създадени с мисъл- 
ma и функцията да блестят BoB Всяко едно отношение, събрали 8 
себе си Върха на Компютърните технологии, острието на бръсна- 
ча. Този месец Ви представяме двете най-добри десктоп и лаптоп 
системи от серията, както и два уллимативни монитора, за пъл- 
но наслаждение от игрите. 


Всеки един om max ни грабна с уникалната си Визия и производи- 
телност и ни накара ga се замислим за огромното разстояние 
между простото “джиткане” и пълното удоволствие, което може 
да се извлече от гейминга. 

Това е и първата геймърска линия на голям производител, стъпила 
y нас. Всички знаем Какво e Alienware, kak сме Воздишали no 3Bepcku- 
те им РС-та и Колко недостъпни са били за нашите географски ши- 
рини. Е, до тук с Въздишките. Alienware е Вече част om Dell, а noc- 
ледното поколение XPS машини е разработено с помощта на gu- 
зайнерите и специалистите на двете компании. 

Така за първи пот можеш да си позволиш да имаш не просто някак- 
Во сборно РС, а истинско произведение на изкуството и това не е 
просто Красива метафора. Както и при автомобилите - Golf 2-ka 
има същите функции, Като Lamborgini Gallardo, но и аз, и Вие знаем 
каква Космическа разлика има между g8eme Возила. 
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Dell E248WFP 


Мощният компютър не означава почти нищо, ako не е подкрепен 
от солиден монитор, Който ga Визуализира труда на Всички uapko- 
Ве В кутията на РС-то. E248WFP е чудесен пример за това. Само 
за няколко ани ce уВерих kak удоволствието и цялостният ekcnupu- 
ънс от игрите може да се промени драстично, ако се гледат на 
по-голям екран. E248WFP предлага добро Възпроизвеждане на uBe- 
moBe при игри, особено ако бодат подкарани на оптималната My 
резолюция 1920*1200. При офис работа пък самият му размер е 
един голям плюс - достатъчно широк, за да показва множество 
прозорци наведнъж. Дизайнът e стандартният за повечето мони- 
тори на Dell от доста Време насам, но това не го прави грозен. 
Поставката My е солидна и няма сериозна опасност ga го Катурне- 
те, но пък този модел няма Възможност за нагласяне на Височина, 
Въртене или пък обръщане на екрана 8 портретен режим - не, че 
ще Ви се наложи ga го правите често докато играете, разбира ce. 
Като цяло E248WFP е лишен от Всякакви екстри - няма USB пор- 
тобе, уебкамера или тонколонки, тоба обаче се компенсира от no- 
ниската му цена. Жалко е и отсъствието на НОМ! порт - разпола- 
гаме само с ОМ и МСА такива. Тоба е общо Взето един добър бЮ- 
ожетен модел. Дори перфектен, ако ще го ползвате за игри и офис 
приложения. За по-сложни операции обаче ще трябва ga ce бръкне- 
те повече. 


DISTRIBUTED BY 


ASBIS 


Dell UltraSharp Monitor - 2709WFP 


При избор на голям монитор тезата "Ako ще е гарга, ga e рошава" 
Важи В пълна сила - Колкото повече, толкова повече. 27 инча са MHO- 
го. Всъщност толкова много, че ще се наложи ga си освободите 
достатъчно пространство на бюрото, ue да имате нужното разс- 
тояние между монитора и очите Ви, за ga обхванете цялата му по- 
Върхност. След Като се подредите, ще можете да се насладите на 
филми, игри и работно пространство, Каквото не сте Виждали 90 
сега. 2709WFP подобрената Версия на 24-инчобия монитор на Dell, 
запазена е същата резолюция от 1920x1200, множеството output/in- 
put портове и стилен черен дизайн. В момента, В Който Вържете 
Към монитора next gen гейм Конзола и high end РС, ще се почувст- 
Вате като едно завършено същество от дигиталната ера. На 
страничните и задния панел ще намерите сага reader и два USB 
порта, още g8e USB-ma са до Кабела за захранване, придружени om 
ава DVI , един МСА, и НОМ! порта. Бонус са mpume 3.5mm аудио жа- 
Ка за поддръжка на 5.1 саунд ситема. Гигантският дисплей е nep- 
фектен за работа и ще бъде оценен от Всеки, Който има нуждата 
едновременно да отвори Photoshop, Adobe Reader и текстови фай- 
лове (на дисплея се събират 3 A4 листа), а фотографите ще се из- 
радват om Възможността да обработват произведенията си без 
да се налага да ги работят "парче по парче". Контролът над мони- 
mopa е посредством сензорни бутони, реагиращи на погалване. В 
менюто на монитора има няколко зададени параметри 6 забиси- 
мост от това за Какво ще го ползвате - гейминг, филми, работа 
или нещо друго. Като Всеки един от тях подлежи на препрограми- 
ране, промяна на RGB стойностите, яркостта и контраста. Голе- 
мината на дисплея обаче е и неговата слаба страна - Всички фил- 
ми с по-Високо ниво на компресия от HD ОМО изглеждат зърнести. 
Om друга страна Колко са мониторите, позволяващи ga гледаш 
филм на тях, опънат спокойно на фотьопла на 4 метра с Купа ny- 
Канки/чипс В ръка? 
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Изграждането на РС от отдел- 
ни части не е особено лесна за- 
дача. Дори да имате общи поз- 
нания, пак се изисква известно 
Количество проучване и заучава- 
не на понятия Като makmoBa 
честота. Някои хора предпочи- 
mam да не се занимават с всич- 
Ко това, ако им бъде предложен 
стабилен готов Комплект - u 
Dell XPS 420 е точно такова не- 
що. Имайте npeg8ug, че за раз- 
лика om останалите джаджи 8 
темата, този модел не беше 
наличен за тест, така че ще 
представим нао-общата инфор- 
мация за нея. Съдоржайки В ce- 
бе си екстри като TV тунер, Bu- 
geokapma nVidia GeForce 8800 
GTX, шест USB порта и стилен 
общ дизайн, XPS 420 е един go- 
бор избор за средностатисти- 
ческия потребител. Визуалният 
облик на Кутията не се различа- 
Ва много om цялата XPS серия, 
Като Комбинацията от метал и / ) 
пластмаса изглежда достаптъч- à Laudio ina! 
но прилично, за да не се срами- 
те пред познатите си на някое 
LAN парти. Отстрани има ма- | - 
Nok LCD дисплей (наречен Mini- | | 
View), kom Който можете да 
свържете различни програмки - 
e-mail гаджет например. TV my- 
нерът ще Ви позволи ga гледа- 
me телевизия направо на MoHu- 
тора си, a S-Video и composite 
video BxogoBeme Ви дават Въз- 
можност да правите записи от 
аналогови източници, Като cma- 
рия Ви Bugeopekopgep например. 
Има дори Видео транскодер 
чип, с чиято помощ можете ga 
превърнете старата си УНЗ Ко- 
лекция В нещо малко по-съвре- 
менно. Въпреки че е По-скоро 
мултимедийно ориентиран, XPS 
420 има данните да се справи с 
Всичко, Което му се изпречи на 
noma. Дали ще nogkapa Crysis на 
макс? Вероятно не, но пък нищо 
на пазара не може ga nogkapa 
Crysis на макс. Неприятен е са- 
мо начинът на подреждане на 
частите 8 Кутията, koumo пра- 
Bam ъпгрепда на някои чаркове 
общо Взето невъзможен. Като 
цяло това е един доста стаби- 
лен десктоп, ако предпочитате 
да не се занимавате с асембли- 
ране. 
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Dell XPS 630 


Emo това е Компютър, който 
cu тежи Ha мястото. За първи 
път работата ми Като mex 
журналист ме доведе до сериоз- 
ната опасност от сецване на Ж” 
Кръста при Вачгането и разопа- ij 
Кобането на пестовия npo- 
дукт. C близо 15-те си Кила XPS 
630 e флагманът В геймърска- 
ma серия от десктоп системи 
на Dell. Под бляскавия му алуми- 
Hue8 Корпус се крџат 4 гигабай- 
ma ултра бърза 800 мегахерцо- 
Ва RAM памет и четириядрен 
процесор на 2.5 гигахерца. Един- 
стВеното, което не е no чети- 
ри В него са Видеокартите и 
хард дисковете. ДВопката 
GeForce 8800 GT са придружени 
om два хард диска с общ kanauu- 
mem om oko^o 2 mepa6aüma. Ho 
XPS не е само Въпрос на чиста 
изчислителна мощ, а на дизайн 
и лайфстайл. Това е система за 
истинските геймъри и се раз- 
познава отдалеч. Не само по 
дВата огромни вентилатора В 
предната част на Корпуса или 
прожекторите над двата ОМО 
слота. Или no хромираното му 
тало и лакираният му фейс. 
Системата позволява бързо 
разглобяване и манипулиране на 
хардуера, перфектно осигурен 
поток от Въздух за Вентилация, 
а черешката на портата е чи- 
na на AGEIA за PhysX ефекти. 
Сред допълнителните му ekcm- 
ри са безобразното Количество 
USB портове (+ ава на kaaBua- 
пурата) и Bluetooth модул, за 
бързо мяткане на ВсичКо нужно 
8 телефона и обратно. В паке- 
та с десктопа ще намерите и 
брандирани Ое! уебкамера, 
мишка и Клавиатура. Въпреки 
че мишката He е нищо специал- 
но, mo клавиатурата е повече 
от добра, с много компактен 
дизайн, мултимедийни бутони, 
страхотно голям и удобен по- 
meHuuoMep за силата на звука и 
перфектния баланс за сила на 
натискане на бутоните, Което 
Всеки с повече от половин час 
на ден писане на РС-то ще oue- 
HU. 
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Dell XPS 1330 


От доста Време насам преносимият Компютър не е лукс, а необходимост за някои професии. Всичките mu файлове са на едно място, 
постоянно са с теб и maka нататък - няма да ви убеждавам В ползите от лаптоп. Който ползва - знае, Който не ползва - ще научи. B 
един лаптоп се търсят две основни неща - производителност и Външен Bug. XPS 1330 има по много и от двете. Нека започна с дизайна 
- може би не сте съгласни, че moü е Важен и полезността ug8a преди Всичко? Позволявам си ga не се съглася. Защото, драги читатели, 
XPS 1330 е едно адски Красиво парче хардуер! Не знам доколко определението “Красив” може ga се използва за машина, но пози преносим 
Компютър определено хваща окото с аркочервенџа си цвят и елегантен дизайн. Хваща се и се носи лесно, много стабилен и не е твърде 
тежък - при положение че Всеки ден ще eo разнасяте нанакоде, това изобщо не са дреболии. Не искам да заприличвам на журналист от 
модно списание, но с този лаптоп със сигурност ще привлечете погледи. Впечатляващо е и менюто с бутоните за звука, Включване/изк- 
лючване и m.H., разположени малко над клавиатурата. Те реагират при допир, при това с приятна синя светлина. Omkom производител- 
ност XPS 1330 също има с Какво ga се гордее. ДВуядреният процесор и двата гигабайта RAM така или иначе Вече са стандарт, но поне 
аз не усетих дори минимално забавяне при работа с офис приложения. За съжаление това не е mouHo геймърска машина, а е по-скоро ори- 
ентирана Ком офиса/университета. За тези цели Върши перфектна работа, но Вградената Видеокарта - макар сама по себе си доста 
добра - не става за сериозни игрови начинания. Иначе моделът има Всичко, от което ще имате нужда при работните си занимания ~ 
Вградена WiFi Карта и Bluetooth, държалива батерия, само дето USB портовете са му малко - едва два, но тоба не е болка за умиране. 
Има дори четец за npecmo8u отпечатъци, ако сте маниак на тема сигурност. Казано накратко, XPS 1330 е перфектна Комбинация om 
професионализъм и стил. Ако Ви трябва лаптоп за работа или учене, това е един солиден избор. Ако търсите яка геймърска kapyuka оба- 
че, погледнете на съседната страница. 
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Dell XPS M1730 


Когато ce замислиш за маркова гейминг машина, първата асоциация би трябвало ga mu e Alienware. Преди около година Dell закупи nocBe- 
теното 8 производство на зверски машини студио и паралелно с това започна да развива собствената си серия om наточени PC-ma. XPS 
M1730 е Върховият продукт на тази симбиоза. Дизайн, разпознаващ ce om Километри, Криещ под шасито си мощ, немислима до момента 
В Класа на преносимите Компютри. Ако си истински играч, mo знаеш, ue не може ga има Компромиси с Качеството. А ако искаш ga Ham- 
рџеш носа на Всеки "Всезнайко", дуднещ, ue геймърски лаптопи няма, mo M1730 е перфектният начин ga го направиш. Сухите технически 
характеристики са главозамайващи - четириядрен процесор на 2.5 eueaxepua, 3 гигабайта ултра бърза рам и два GeForce 8700M, Вързани 
8 Sli режим. Да, точно така - ава. В момента лаптопите с две Видеокарти независимо om Класа се броят на пръстите на двете ръце. 
Всичко това e набльскано В широко и солидно 17-uHuo80 шаси, подплатено om безшумни Вентилатори, правещи XPS M1730 един от Haŭ- 
бързите, Haü-muxume и най-добре охладените геймърски платформи, koumo можеш ga държиш В скута си. KaaBuamypama му е голяма и 
удобна и има NumPad бутоните, а В горния 0 десен ъгъл се намира | СО дисплей. Адски полезна джаджа, показваща mu Времето, натовар- 
Ването на RAM-ma и процесора и специфично инфо, В зависимост om това дали го ползваш за мултимедия или игри. Всички ще забележат 
отдалеч, с Какъв лаптоп си заради характерната подсветка на клавиатурата, искрящият 8 червена светлина заден панел и двата npo- 
жектора зад Всяка една от страничните тонколони. Естествено, лаптопот разполага и с Вече превърналите се 8 стандарт уебкамера, 
Bluetooth u Wi-Fi модули и He те занимава с простотии, Като Во Lock. Единственият минус, ако може ga се нарече такъв, е животът на 
батерията. To e до час гейминг без Включване Към захранване, просто Всички hi-end компоненти В лаптопа са жадни за енергия. Любопи- 
тен факт е, че част от технологиите 8 XPS M1730 са трансферирани om Latitude XFR 0630 - огнеупорния лаптоп, разработен по поръчка 
на Пентагона. 
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двустранен 16 страничен плакат 
+4 списания +4 диска 
цена: 4 лева 


4 СПИСАНИЯ DVD ДИСКА ДВОЕН 
РС МАМА със СОФТУЕР ПЛАКАТ 


ДНО ИЗДАНИЕ 


зинушеи онйзанаяси 


а: 
X 
ма 
= 
- 
0 


ГРОМЕН ПЛАКАТ 22 


SPORTS 


ИНТЕРНЕТ 


Орлин Широв 


Преглед на печата 


Този месец прегледът на печата е много абстрактен. Може би по-абстрактни са само сайтовете, представени В него, с малки изключе- 
ния. Не мога да Кажа със сигурност защо тези страници заслужават Вниманието Ви, но съм убеден, че Всеки ще хареса нещо за себе си. 
Изкуството направо струи om тазмесечния подбор, Вопреки че - признавам си - на моменти струите бяха неразбираеми дори и за мен. 
Въпреки тоба оставям на Вас приятните мигове със следващите няколко страници, а аз ще се опитам да поразмишлявам над неразбра- 
ното. Вярвам, че някой om долуспоменатите сайтове може ga Ви ангажира за доста по дълго Време, отколкото някои Високо-бюажетни 
игри. Аз лично ce забавлявах искрено, nog6upaüku тези страници за Вас, и се надявам и на Вас да подействат така. 


ПънКо неа умре 


http://www.dropkickthefaint.com 


Дропкик е специален шут В ръгбито и американския футбол, 
който, разбираемо защо, е добил популярност сред пънк сре- 
gume. Той e не само зрелищен, но и силата му е по-голяма om 
нормалния удар с Крак. Това е така, защото риташџат изпол- 
38a цялата тежест на тялото си, скачайки. В dropkickthe- 
faint.com обаче ще шутирате не топка, а човек, който стои 
кротко на музикална сцена. Шутиращият е някой om група- 
ma Dropkick, а целта e да запратите нищо неподозиращия 


Радост за окото 


http://www.neave.com 


Личният caüm Ha Paul Neave е ucmuHcka наслада за окото. Ha 
него можете ga намерите Какво ли не, Като започнем от ге- 
Hepamop на фрактали, минем през Flash Earth - Google Earth- 
подобно приложения и завършим с прекрасната Webcam cek- 
ция. Тази страница е и своеобразно портфолио на дизайнера, 
Което е препълнено до koaupkama с последни технологии om 
уебдизайна. Определено си заслужава ga My хвърлите едно 
око! 


фен Колкото се може по-надалече. Punk's NoT Death, ръзбишш. 


гені: sachs is for is for 
homon | homos homos 
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Отново на 5 


http://www.boohbah.com 


Когато бях на 5 годинки, pagko ce срещаха Компютри, а единс- 
твеният, Който бях Виждал тогава, беше Правец 8 c монохро- 
мен монитор, само със зелен цвят. Сега 5-годишните деца мо- 
eam ga се занимават с далеч по-цветни забавления, като едно 
такова може да намерите на boohbah.com. Това определено e 
най-оригиналният детски сайт, Който съм срещал някога. В He- 
го децата сами трябва ga разберат Кое kak работи и Каква е 
целта на Всяка om многото мини-игри интегрирани В него. 
Boohbah е направо задължителен за Всички малчугани и ако cry- 
чайно някъде около Вас има такива, Веднага uM го покажете. 


в O PC Mania 11/2008 


Пълен абсура 


www.absurd.org 


Haü-a6cypgHomo нещо, Което можете ga направите днес, е 
да отидете на www.absurd.org. Там ще се натъкнете на Haŭ- 
странния сайт, Косто можете да срещнете. 99% om инфор- 


Проект ъ-ъ-ъ? 
http;//www.project-euh.com 
Оше един наистина откачен сайт, на Който можете да cu 


намерите достатъчно занимавка, Когато няма Какво ga пра- 
Вите. На страницата на проекта, озаглавен многозначно “Ъ- 


>-о?”, можете ga следите Въображаеми хора В ежедневния 
им Курс до тоалетната или да дишате и кихате В синхрон с 
автора, както и много други Все смислени неща. Интересно 
e, че можете ga Видите статистика Ha цялото разстояние, 
Което е изминала мишката В сайта, както и още един Куп 
ненужна информация. 


мацията В него е просто безсмислени символи и препинател- 
ни знаци. Въпреки това, някак си може да се навигира из не- 
го и ga се правят различни безумни неща. Оставям на Bac ga 
намерите смисъл 8 абсураната безредица на този сайт и 
очаквам някоп да пише, аКо успее. 
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Koge cepewu ApHu? Загадки безкрап 


http://www.111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111.com http://www.00112358.net 


Ako си мислите, че няма сайт www.wecmgecemeguHuyu.com, 
mo до сега сте Живели В пълно небедение. www.uiecmgeceme- 
диници.сот е сайт, посветен на Arnold Sailormoonegger, kak- 
mo авторите наричат Арналод Шварценегер. Топ e npegcma- 
Вен В няколко различни униформи, Като на Всички изглежда 
адски секси. -) АВторите на този сайт са успели да осмеят 
супер-героя сенатор по оригинален начин, и само се чудя, Ко- 
га ли ще дойде Времето, Когато и y нас сатирата ще e на 
такова ниво? 


2) Arnold Sailormoonegger: "Because Washington Is Hollywood For Ugly People! Kahlifornia!” - Mozilla Firefox 
Не Edit View History Bookmarks Tools Нер 


Срам ме e ga си призная, но така и не успях ga разбера какво 
точно се случва на www.00112358.net. На сайта, наречен The 
Oculus, трябва ga разбивате шифри и да преминавате Все 
по-напред и по-напред. Не успях да разбера обаче нито логи- 
Ката на загадките, нито целта на разшифроването на Кодо- 
Вете. Отново отправам молба Към Вас, да се опитате да pa- 
зясните на нас, земните, философията зад творения Като 
това. А дали за този сайт не стоят масоните илюминати? 
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ХАРОУЕР 


Стоян Cnaxue8 


GeForce СТХ и 
Radeon HD4800 част 3 


ри последния pyHg 
между GeForce 
GTX280 и Radeon НО 
4870/X2 се okaza, че 
по-големият и по-мо- 
щен чип не е оптималното ре- 
шение, тъй като тандемът om 
ава по-малки е едновременно no- 
бърз и по-евтин. Така Върховият 
чип на nVidia запази Augepcm8o- 
mo си единствено при cmpamoc- 
ферните Конфигурации със SLI 
между две или три GTX280 ma- 
mku, koumo наистина са без Кон- 
Куренция. 
Междувременно AMD обнобиха 
цялата Radeon продуктова ли- 
ния - малко след Върховите 
4800 се появиха моделите от 
среден и нисък Клас, koumo из- 
ползват обновени чипове, анало- 
гични на 4800. Om своя страна 
nVidia продължава ga бълва нови 
продуктови имена на познати- 
me ни чипове и прави леки раз- 
мествания В цените и специфи- 
kauuume, така че да са agek- 
Ватни на конкуренцията. 
Продуктовата линия на AMD/ATI 
е gocma по-стройна и изчисте- 


Ве 


на (една и съща архитектура 
от горе до долу, четири сегмен- 
ma с по два представителя, ca- 
мо продуктов номер - без 6yk8e- 
HU над- и представки), но подхо- 
gom на nVidia също има своите 
предимства - разликите между 
GF8/9 и GTX280 са главно Коли- 
честВени (брой операции В ce- 
kyHga и т.н.), а не Качествени (и 
g8ama не поддържат DirectX10.1 
и т.н.) и съответно Въвежаане- 
то на СТХ архитектурата В по- 
ниските Класове не е от същес- 
твено значение (тъй Като там 
е намалено именно Количество- 
то, т.е. производителността). 
Создабайки илюзия за нови npo- 
gykmu чрез преименувания на 
старите, е опит за поддържане 
на пазарния интерес и позиции 
Като същевременно се спеста- 
Ват разходите за разработка и 
може би инвестиране В бъдещи 
DirectX11 чипове. 


Radeon HD4600 (RV730) 


За Видеоускорителите om сре- 
ден Клас е предвиден чипът 
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RV730. Той запазва xapakmepuc- 
mukume Ha RV770 (DX10.1, 7+1 ka- 
нален звуков Контролер за HDMI, 
хардуерна декомпресия на 
MPEG4/H.264 и VC-1 Bugeonomo- 
uu, DisplayPort поддръжка и т.н.) 
използван 8 Radeon НО4800, но с 
намален брой обработВащи mo- 
дули. RV730 е изграден от 514 
милиона транзистора, заемащи 
146 КВ.мм площ, и също Като 
RV770 и RV730 се произвежда 
чрез 55nm технология от TSMC. 
SIMD масивите са с намален 
брой Stream процесори (SP) - 8 
(спрямо 16 при RV770), а броят 
UM е намален om 10 на 8, т.е. o6- 
щият брой SP e 64 (колкото при 
предишния чип от Висок Клас 
HD3800) като Всеки om max со- 
държа по 5 изчислителни блока 
(т.е. общият брой блокове е 
320). Всеки от осемте масива 
има текстурираш модул с 4 бло- 
ka за обработка на текстури 
(т.е. общият брой mekcmypupa- 
ши блокове е 32 - дВойно noBe- 
че om HD3800). Контролерите 
за достъп до паметта са нама- 
лени от четири (при RV770) на 


два (т.е. общият Канал за дос- 
тъп до паметта при RV730 ес 
широчина 128-bit) и съответно 
финализиращите блокове ocma- 
Ват 8 (спрямо 16 при RV770). 
RV730 запазва и двата абуКанал- 
ни цифрови изхода (duallink DVI), 
Които поддържат разделителна 
способност go 2560x1600 (за 30" 
мониторите), ВъпреКи ue спо- 
peg официалните спецификации 
на АМО Вторият изход е огра- 
ничен до един Канал (single-link) и 
съответно разделителна cno- 
собност 1920х1200 (най-често 
срещана при 24" мониторите). 
Предлагат се два типа Видеоп- 
латки с RV730 чип - Radeon 
HD4670 и НО4650. Никоя om max 
няма нужда от допълнително 
захранване и охладителите им 
не заемат пространството 
над съседния PCl/e слот. При 
НО4670 чипът работи на 750 
MHz (kak8amo е и честотата на 
RV770 при HD4870), Консумира- 
ната енергия е около 60W и за 
Комуникация между платките 
при многоплаткова работа 8 
CrossFire режим се предлагат 
ава СЕ Конектора. Препоръча- 
ната от АМО памет за НО4670 
е В g8e разновидности - 512MB 
GDDR3, работеща на 1000 MHz 
/2000 DDR (32GB/s nponyckame- 
лен Капацитет) или 1GB DDR3, 
работеща на 900MHz/1800DDR 
(28.8GB/s). След Като c HD4870 
за първи nom В графичен yckopu- 
тел се приложи GDDR5 памет- 
ma, следващата иновация нами- 
раме при НО4670 - за първи 
път се използва обикновена 
DDR 3 памет, Която е доста 
по-евтина от “графичната” 
СООВЗ и почти достига нейни- 
me makmo8u честоти. При 
НО4650 чипът работи на 600 
MHz, Консумираната енергия е 
около 50W, а препоръчаната па- 
мет - 512MB DDR2, работеща 
на 500MHz/1000DDR (16GB/s). За 
Комуникация между платките 
някои модели HD4650 ще се npe- 
g^aeam c два CF конектора, а 
при други ще се използва само 
PCI Express 2.0 x16 интерфей- 


Gigabyte GeForce 9400GT (GV-N94T-512H) 


Gigabyte GeForce 9400GT представлява GF9400GT модел c 
512MB DDR2 памет и работи на препоръчаните om nVidia 
makmo8u честоти - 1400MHz 3a Shader процесорите и 
550MHz за останалите модули на GPU-mo и 400MHz/ 800 
DDR за паметта. Платката e с ова DVI-I изхода (един dual- 
link go 2560х1600 и един single-link go 1920х1200; към Всеки 
om тях може да се Включи ОМ-към-МСА преходник) и един 
HD/TV-Out. Поддържа ce HDCP. За разлика от референт- 
ния дизайн Ha nVidia за GF9400GT (без SLI конектори) при 
Gigabyte GeForce 9400GT има SLI конектор за Верижно 
свързване на две Видеоплатки. Освен PCle x16 слота не 
използва допълнителни конектори за захранване. Платка- 
ma е дълга 17 ст и охладителят 0 не заема пространст- 
Gomo над съседния РСИе слот. Комплектацията ce със- 
mou om SPDIF кабел за прехвърляне на звук om дънна- 
ma/38yko8ama платка към Видеоплатката, един преход- 
ник ОМ-Кьм-НОМЬ един преходник DVl-kow-VGA и един TV- 
Out адаптер (Композитен/чинч). 


ASUS GeForce 9400GT Silent 


ASUS GeForce 9400GT Silent представлява GF9400GT мо- 
дел c 512MB DDR2 памет. Паметта работи на препоръча- 
Hume om nVidia тактови честоти - 400MHz/800DDR, 
Shader процесорите - на малко по-ниските 1375MHz 
(Вместо 1400MHz), а останалите модули на GPU-mo - на 
препоръчаните 550MHz. Платката е с един ОМН изход 
(duaHink DVI + VGA), един МСА и един HD/TV-Out. Поддържа 
ce HDCP. За разлика om референтния дизайн на nVidia за 
GF9400GT (без SLI Конектори) при ASUS GeForce 9400GT 
uma SLI конектор за Верижно свързване на две 8ugeon- 
латки. ОсВен PCle x16 слота не се използват допълнител- 
ни конектори за захранване. Платката е дълга 17 ст и ox- 
ладителят 0 заема пространството над съседния РС/е 
слот, но за сметка на това е без Вентилатор и съответ- 
HO - безшумен. Комплектацията се състои от един npe- 
ходник DVl-kow-VGA и един HDTV-Out кабел (Компонентен).. 


сът. 
Производителността на НО 
4670 е достатъчна за 1280 на 
1024 (17"/19" неширокоформатни 
монитори) при настоящите ue- 
pu u това е наистина добро 
постижение при цената на 
НО4670. Като цяло npousBogu- 
телността на HD4670 е между 
тази на HD3850 и HD3870 (8 
редки случаи nog HD3850 и над 
HD3870), като естествено за 
по-сериозни игри е по-добре да 
се заложи на HD3870, GeForce 
9600GT или 9600G80/8800GS 
(които обаче ca с около 1/3 no- 
скъпи). Производителността на 
НО4650 е по-добра от тази на 
GeForce 9500СТ, Които се про- 
дават на близки цени, но за Cv- 
жаление изпадат nog санитар- 
ния минимум при съвременните 
игри и разделителна способ- 
ност поне 1280x1024. 


Radeon HD4550, 
HD4350 (RV710) 


За продуктите om нисък клас 

се предлага чипът RV710. Топ за- 
пазва почти ВсичКи характерис- 
muku на по-големите си събра- 

тя (но Вторият my ОМ! Bugeous- 
ход е ограничен до едноканален 
- single-link - Както при HD2400). 
RV710 се състои от 214 милиона 
транзистора и се произвежаа 

чрез 55nm технология. Броят на 


Цена: около 110 лв. 


SIMD масивите му е драстично 
намален go 2 масива с по 8 SP 
(т.е. има 16 SP или общо 80 из 
числителни блока), съответно 
текстуриращите блокове са 8. 
RV710 има само един Контролер 
за достъп до паметта - 64-би- 
тоВ и съответно 4 финализира- 
щи блока (ROP). 

Предлагат се два типа Видеоп- 
латки c RV710 чип - Radeon НО 
4550 и HD4350. НиКоя om max ня- 
ма нужда om допълнително зах- 
ранване и охладителите им не 
заемат пространството над 
съседния РС/е слот. Чипът и 
при двата типа платки работи 
на 600MHz, а разликите са 6 
препоръчаните от АМО памет 
и дизайн. Референтният дизайн 
3a HD4550 Включва 512MB или 
256MB ООВЗ памет, работеща 
на 800MHz/1600DDR (12,8GB/s) и 
безвентилаторно охлаждане 
(само с радиатор, заемащ площ- 
та над почти цялата платка, 
Която е с „полна" Височина и 
три Bugeousxoga - DVI, HDMI u 
DisplayPort (два om koumo могат 
ga се използват едновременно). 
Референтният дизайн за 
HD4350 Включва 256MB DDR2 
памет, работеща на 500MHz 
/1000DDR (8GB/s) и платката е 
с „намалена" Височина (Low 
Profile), но за съжаление използва 
Вентилатор (който макар и 
доста тих, Все пак си остава 


потенциален източник на шум и 
механични дефекти). НО4350 
предлага „класическата" комби- 
нация Видеоизходи - ОМ u 
HD/TV-Out на платката и МСА 
чрез Кабел (който може ga се 
махне шли премести, ако се из- 
ползва Low-profile задна планка). 
Консумацията на НО4550 е oko- 
ло 25W, ана HD4350 - около 
20W. Комуникацията при мно- 
гоплаткова работа 8 CrossFire 
режим се извършва nocpegcm- 
Вом РС! Ехргезв 2.0 х16 интер- 
фейса. 

Производителността на НО 
4550 /4350 е доста по-ниска go- 
pu om GF9500GT като НО4550 
ce koHkypupa c GF9400 GT. Bcuu- 
kume четири модела (двата на 
АМО/АП и g8ama на nVidia) от 
нисък Клас обаче maka или иначе 
не стават за съвременните иг- 
ри, maka че приложението им 
трябва да се търси по-скоро 
при HTPC (Home Theater PC) kon- 
фигурациите, kogemo основна- 
ma им функция ще бъде декомп- 
ресия на MPEG2, МРЕСА/Н.264 и 
МСА Видеосъдържание (от файл 
или Blu-ray/HD ОМО дискове). В 
mo8a отношение Radeon са no- 
добре оборудвани 8 сравнение c 
GeForce - Radeon поддържат 
пълна VC-1 декомпресия и имат 
Вграден звуков Контролер. Избо- 
рът между НО4550 и HD4350 не 
бива ga се основава на малко 
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Цена: оКоло 125 лв. 


по-голямата 3D производител- 
ност на НО4550 (Която пак е 
недостатъчна), а на Конкретно- 
то изпълнение - В случая с рефе- 
рентните дизайни: ако целта е 
минимален шум за сметка на 
размерите - НО4550; ако целта 
е минимални размери за сметка 
на малко шум - HD4350. Ecmec- 
тВено остава да се надяваме, 
че някой производител на Виде- 
onaamku ще пусне НО4350 модел 
без Вентилатор или HD4550 с 
намалена Височина. 


GeForce GTX 
поредни модификации 


nVidia обявиха малко по-мощен 
Вариант на GeForce GTX260, 
който успява да достигне по 
производителност НО4870 В 
малко повече случаи В сравне- 
ние с предшестВеника cu. Дока- 
то „обикновенџа" GTX260 чип 
използва осем ТРС блока (общо 
192 Stream процесора и 64 mekc- 
mypupauuu блока), mo при новия 
"GTX260 Соге216” е активен и 
деветият ТРС блок и coom8em- 
но се получават общо 216 SP и 
72 текстуриращи блока. Всички 
останали характеристики на 
чипа и платката се запазват - 
1242MHz Shader модули, 576MHz 
за останалите блокове, 28 фина- 
лизиращи (КОР) блока и 448-6u- 
тов интерфейс за достъп go 
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Sapphire Radeon HD4870X2 


Sapphire Radeon НО4870Х2 използва референтния дизайн 
на АП и работи с препоръчителните честоти, определе- 
ни om АП за Radeon HD4870 - чипове RV770 на 750MHz и 
памет на 900MHz/3600. Паметта е om mun GDDR5 иес 
обем по 1024МВ за Всеки чип (т.е. общо на платката има 
2GB, но той Като част от информацията се дублира при 
Всеки от чиповете, „използваемџат" обем е по-близо до 
128). Платката e с аба DVI-I изхода (duaHink DVI + УСА) с 
НОСР поддръжка и един 7-изводен HD/TV-Out koHekmop. 
Както Всички НО4870Х2 и продуктът на Sapphire има 
един CrossFire конектор за Верижно свързване на две Bu- 
geonaamku (за mpu- или четиричипова работа - съответ- 
но заедно c HD4870 или НО4870Х2) и освен PCle x16 слота 
има има допълнителни 8-изводен и 6-изводен конектори 
за захранване. 

Платката заедно с охладителя заема пространството 
не само над своя, a и над съседния РСуУе слот. Тя e дълга 
27 см и тежи около 1 ke. Комплектацията Включва: HDTV- 
Out Кабел (компонентен), TV-Out адаптер (компози- 
тен/чинч), един преходник ОМ-към-УСА, един ОМ-към-НОМ! 
(HD4000 има и Вграден 38yko8 Контролер за НОМ! интер- 
фейса cu), CrossFire свързващ адаптор, Кабел за захранва- 
не на 6-изводен Конектор от един стандартен Molex kyn- 
лунг (каквито се използват за пВвърди дискове и записвач- 
Ки) и още един Кабел за захранване на 8-изводен Конектор 
от ова Molex, т.е. Всичко необходимо независимо om mu- 
па на захранването на Компютъра. За съжаление 6-u380g- 
ният Кабел е заимстван om НО4870, Който е с доста no- 


XFX GeForce 9800GTX* XXX 


ХЕХ GeForce 9800СТХ+ XXX използва референтния дизайн 
на nVidia, но работи на по-Високи от препоръчаните om 
nVidia тактови честоти - 1875MHz за Shader процесори- 
me (Вместо 1836MHz), 775MHz за останалите модули на 
GPU-mo (Вместо 738MHz) и памет, работеща на 
1125MHz/2250DDR (Вместо 1100MHz/2200DDR). Платката 
е с два DVI-I изхода (duaHink ОМ! + УСА) и един HD/TV-Out. 
Поддържа ce HDCP. Както Всички GF9800GTX+ и моделът 
на ХЕХ има ава SLI конектора за Верижно свързване на go 
mpu GTX Видеоплатки за работа В g8y- и триплатков pe- 
жим (3-way SLI) и освен PCle x16 слота използва аба допъл- 
нителни 6-изводни koHekmopa за захранване. Тя заедно c 
охладителя заема пространството не само над своя, a u 
над съседния РСІ/е слот. Платката е дълга 27 см. Комп- 
лектацията се състои om HDTV-Out кабел, един преходник 
ОМ-Към-МСА и една игра - Assassin's Creed. 


По -бързи са СТХ2ВО, 9800GX2, HD4870/X2 
Благодарение на повишените тактоВи 
честоти изпреварва „чистите“ GTX260. 
По-бързи остават GTX260 Core216 
и HD4850 В някои случаи 
+ има Възможност за НОМ! със звук u 
Картина (чрез допълнителни преходник и 

Функционалност Кабел) 

+ има пълно ускорено за H264 декодиране 

- няма пълно ускорение за\С -1 gekog 


Производителност 


Производителност В Класа 400-800 A8. 


Уникалност / Специфични свойства 
- няма Включени В Комплекта SPDIF кабел 


Оползотворяване на елементите и НОМ! преходник 


малка Консумация и има само един Molex Куплунг и coom- 
Ветно при максимално натоварване спецификацирания 
ток за един Molex се надвишава (което не е проблем, ako 
захранването на Компютъра си има собствен 6-изводен 
Куплунг или се ако използва друг Кабел). Включени са и ня- 
колко диска със софтуер - PowerDVD7 OEM, Cyberlink DVD 
Suite, 3DMark Vantage и Ruby ROM 1.1. 


Производителност 6/6 


Най-бырзата Видеоплатка 
(макар и с два чипа) | 


Производителност 8 Класа 800-1600 ле. | 6/6 


ЕдинстВено тандем om две GTX 280 
Видеоплатки може да usnpeBapu HD 4870X 2 


Функционалност. 6/6 


+ DirectX 10.1 поддръжка 
+ усКорено Н.264 и УС -1 декодиране 
+ Възможност за НОМ! със звук и Картина 


Уникалност / Специфични свойства 


Оползотворяване на елементите 


+ НОМ! преходник 

+ пълен komnaekmHD /TV -Out Кабели 

- в-изводният захранващ Кабел е само 
с един Molex Куплунг 

- няма 8mopuDVI -kow-VGA и ОМ -към 
НОМ! преходници 


РСтапа mark 23.5/30 


със съдействието на Asbis 


паметта, работеща на 999 MHz 
/1998 DDR (111,9GB/s). Консума- 
цията на енергия се покачва c 
около 10W заради допълнител- 
ния ТРС блок - до около 192W. 
Всички GTX260 (Соге216 или не) 
платки имат по два SLI koHekm- 
ра за работа В аВу- и триплат- 
Ков режим и по ава 6-изводни 
РСе Конектори за допълнител- 
но захранване. Охладителите 
им заемат и пространството 
над съседния PCI/e слот. 
Докато Втората част om Hau- 


84 


Цена: около 1050 лв. 


менованџето е нетипично UH- 
формативна за nVidia (Core216 - 
отговаря точно на броя Stream 
процесори), mo повторното из- 
ползване на продуктоВия номер 
GTX260 е изпълнено cnopeg ха- 
рактерния напоследък подход 
на nVidia - “не съди за продукта 
по наименованието му - марке- 
тинговите ни специалисти om- 
давна загубиха телефонния но- 
мер на инженерния отдел”. За- 
сега от производителите на 
Видеоплатки единстВено Zotac 
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+ има HD /TV -Out Кабел 


19.5/30 


със съдействието на “Солитрон” 


PCmania mark 


активно използва Core216 чипо- 
Ве - останалите Все още изчак- 
Ват - някои имат големи konu- 
чества om ,cmapume" (само на 
няколко месеца!) GTX260 чипове, 
а други не искат ga объркват 
потребителите си с два толко- 
Ва сходни продукта. 


GeForce 9 
поредни модификации 


В ниския сегмент компания на 
Radeon НО4550 и HD4350 прави 
GeForce 9400GT. За GF9400GT 
платките се използват G98 чи- 
noBe (б5пт), предлагани и Като 
GF8400GS PCle 2.0. При GF9400 
СТ се използват пълноценни чи- 
no8e без geakmuBupanu модули - 
имат по 16 SP, 8 текстурираши 
блока, 8 финализираши блока и 
128-битоВ интерфейс за достъп 
до паметта. 

Официално препоръчаните так- 
mo8u честоти са 1400MHz за 
Shader модулите, 550MHz за oc- 
таналата част от чипа и 
400MHz/800DDR за паметта, 
Която обикновено е 512MB 
DDR2. GF9400GT предоставя 
един едноканален DVI изход 
(1920 на 1200) и един двуКанален 
(2560 на 1600), което е подобре- 


Цена: около 480 лв. 


Hue В сравнение с GF8400 GS 
(един едноканален) и GF8500 СТ 
(един gBykaHaneH). GF9500GT 
предоставя два авуканални (ka- 
mo GF 8600GT). GF9400GT също 
Като GF9500GT не ce нуждае 
от допълнително захранване и 
охладителат му не заема прос- 
транството над съседния PCI/e 
слот. Консумацията на GF 9400 
GT е около 50W, а на СЕ 9500GT 
- около 75W. Всички GF 9500GT 
имат по един ЗП конектор за 
g8yn^amko8a работа, а при pe- 
ферентния дизайн на GF9400GT 
такъв няма (за Комуникация се 
използва PCI Express 2.0 x16 ин- 
терфейсоыт), но много произ8о- 
дители на Видеоплатки доба- 
Вят по един. Засега безбентила- 
mopHume модели с GF9400GT за- 
emam и пространството над 
съседния РС/е слот, но може 
би Когато започнат ga се изпол- 
зват 55nm G98b чипове pagua- 
торите ще намалеят заради no- 
нижената консумация Hà енер- 
гия. Возможно е за GF9400GT 
платки да се използват и G96/b 
чипове (предвидени за GF9500 
GT с 32SP) Като съответно по- 
ловината от изчислителните и 
текстурираши им блокове 
бъдат дезактибирани. 


ОЖАОЖИ 


«--васкврвсе 


Enter 4-1 


зе BN 


A4 Tech - mpouna Комбинация 
за ВсяКа ситуация 


ози месец решихме да подходим радиКално Към избора на про- 
gykm на броя и ga Ви представим избрана Компилация om Haŭ- 
използваните геймърски периферии - мишка, Клавиатура и 
Килимче за мишока. A4 Tech предлагат разумно съотношение 
цена/качество (целият комплект e 4 nomu по-евтин само от mon 
модела гейморски мишоци на Logitech) и В същото Време е търгобс- 
ka марка, доказала се на европейската прогейминг сцена. Маам, 
шампионът на Швеция no CS уверено Кърти глави именно с Комплек- 
та, Който Ви представяме пук. 
АД Tech G7 Х-800 e геймърска Клавиатура, трето поколение на 
А4Тесн. Най-използваните бутони - WASD и стрелките са заменени с 
гумирани, оранжеви такива без щампа на тях. По този начин хем не 
се требвожите, че ще изтъркате буквичките, хем сте сигурни, че 
пръстите Ви няма да се изплъзнат В някоя по-напечена гейм сесия. 
В случай на нужда, можете да замените “геймърските" бутони и с 
нормални, които ще намерите В Кутията заедно с Вдъхновяващо 
удобната щипка за бутони. Цялата Клавиатура е Водонепромокаема, 
правейки я издръжлива на типичните за гейморската маса чаши с 
Кафе/чай/Кола/енергийна напитка. Освен това почистването 0 (go- 
бавете Към напитките и една баничка) е точно толкова просто, 
Колкото ga се измъкне Кабельт, свързващ я с РС-то, и ga ce навре 
под течаща топла Boga или директно 8 легена. Под Space-a ce Hamu- 
pam серия от програмируеми бутони, на koumo можете ga закачи- 
me шорткътите от стратегии или ММОВРС-та (адски удобна c 
WoW), или да давате гласови Команди и да сменяте оръжията си 8 
шутъри. Над Num pad-a пък има бутон за промяна на чубстбител- 
Hocmma на клавиатурата и скоростта 0 на отклик към команди. 
Отново много удобно, както при офис работа, така и при гейминг. 
Самите клавиши обаче имат много голям луфт помежду си и при 
продължителното писане се създава илюзията за паантовост. 


Oscar XI-730K e mon моделът лазерни геймърски мишки на А4 Tech. 
Покрита e със 'зернеста" пластмаса, Която премахва изпотаване- 
то и хлъзгането (странно обаче, самите бутони са нормални - глад- 
ки). Освен стандартните ава бутона + скрол има още ава на десния 
си Корпус, които освен В игри могат ga се ползват и Като Back/For- 
ward функция В Windows или произволен уеббраузър. Мишокът е снаб- 
ден с резервни “чехолчета”, за по-добро сцепление и бутон за бързо 
наместване на ОРга а, В зависимост от нуждите Ви (по-бързо при 
управление на машини и самолети, по-бавно при снайпериране или 
прецизен микроменожмънт на Войските). Мишокът е страшно лек и 
ергономичен, което може да се окаже проблем, за свикналите с по- 
дебели гризачи геймъри, но бързо се свиква. Както и клавиатурата, 
Озсаг-от е снабден с диск с драйвери и допълнителен софтуер, под- 
държащ създаването на профили c Команди и Клавишни Комбинации 
за различни игри и приложения. 

A4 Tech X7 “Килимчето” е добре да си приготвите доста свободно 
място на бюрото (около 40х35 сантиметра). Изработен е от мате- 
рия, комбинираща гума и тъкан, за да гарантира добро и бързо плъз- 
гане на мишока и В същото Време буквално да залепне Към повърх- 
Hocmma на Която е сложена. Също Като клавиатурата - почистване- 
то 0 става просто Като се засили Ком легена. Големият пад дава 
доста поле за действие и почти премахва нуждата мишокөт ga ce 
no8guea, което ще го оцените при ниските скорости на движение. 
Така завършеният Комплект дава финален щрих на Всяко гейморско 
РС, а Всеки един от Компонентите му е оптимизиран за един om 
най-играните у нас шутъри - точно така - допотопния CS. 


A4 Tech Oscar X-730K, A4 Tech X7 и A4 Tech G7 Х-800 се предлагат за 
около: 70 лв. (26+21+23) 
Със съдействието на "Вали" 
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Когато става дума за здравето на Компютъра, един om най-голе- 
мите Врагове на Всяка система е горещината. Недобре Венти- 
лираната Кутия създава проблеми - и mo големи. И ако някакси 
може ga се преживее разтапането на Gugeokapma или процесор 
(ga, набиват се допълнително Кинти, но с mo8a се изчерпва 
проблемът), изпеченият харддиск е мъка. Не, наистина - Колко 
от Вас редовно си правят backup на DVD-ma или Външен HDD на 
цялата информация, Която им e cmoüHocmHa? А Веднъж повреди 
^u се дискът, шансът ga Възстановите загубеното инфо e Hu- 
сък, да не говорим, че самият процес е доста сКъп, а фирмите, 
предлагащи тази услуга дори В столицата ни, са малко. Titan дава 
решение на проблема с жегата над данните Ви. На изключител- 
но скромна цена (мижава В сравнение с парите, Които ще плати- 
me за нов хард) получавате пластмасов Купол с перка, Който се 
закрепа Ком дъното или горният Корпус на харда Ви (можете да 
си направите и санавич). Куполът e съставен от ове полутръб- 
ни тела, а перката издухва топлия Воздух над харддиска, снижа- 
8aüku стандартната му температура c до 20 градуса Целзий. 
Монтирането става изключително лесно и не е нужно да сте 
хардуерен експерт, за да го направите В домашни условия. Има- 
me нужда само om X отвертка и знанието, ue ВинтоВете се за- 
8u8am по посока на часовниковата стрелка. След Като закрепи- 
me добре Вентилатора и поставите диска обратно на мястото 
му, свързвате перката със захранването на Кутията и сте го- 
mo8u. Вентилаторът смуче 1.44 МУ, а нивото му на шум е nog 26 
dBA. Бонус е типичната за cooler-ume Ha Titan черна матова no- 
Върхност и Tribal шарка, Която прави вентилатора добра go6a8- 
ka и за всеки PC Tuning маниак. 


ХЕХ за пореден nom доказаха, ue дори entry level Видео Карта мо- 
же ga бъде удачно и добро решение. Като начало GeForce 9400 
GT е Компактен. ХЕХ използват технологџа, намаляваща отдела- 
Hama от процесора и паметта топлина, Което премахва нужаа- 
ma от гигантско охладително тяло и картата се справя отлич- 
но със съвсем стандартен Вентилатор. И Какво om mo8a? Ами 
Като доста малко са производителите на дънни платки, koumo 
се сещат да оставят достатъчно място между двата PCl-e 2.0 
порта и 8 момента, В Който искате ga Выржете Втора 8ugeo- 
Карта 8 SLI или Crossfire режим, се оказва, че охлаждането на 
първото Видео Ви пречи. Цената на GeForce 9400 СТ пък го npa- 
Ви перфектно решение за ЗП режим и на стойност, по-малка om 
тази на карта във Високия Клас, ще получите производителност, 
недостижима дори и от най-добрия самосиндикален Видео ycko- 
рител 6 момента на пазара. 9400 СТ e снабаен c PureVideo HD 
технологията на nVidia и НОСР опцията, правещ я перфектна за 
Blu-ray Disc и HD DVD филми, Както и Врозването на компютъра 
kom НО плазмата В хола. Пълна поддръжка Ha Microsoft DirectX 10 
Shadow Model 4.0, Quantum Effects набор от инструкции за физич- 
HU ефекти и go 16x anti-aliasing на цял екран. Максималната nog- 
държана резолюция е 2560х1600. Процесорът е Клокнат на 550 
MHZ, а 512-те мегабайта DDR2 памет на 800 мегахерца. Карта- 
ma разполага и с Все по-рядко срещания VGA изход за Връзка с mo- 
нитор и ako дисплеят Ви е от по-старите модели, He е нужно ga 
търсите отделен преходник. 
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Titan TTC-HD11 ce предлага за около: 7 лева 
Със съдействието на: “Аргус Компютри" 


XFX GeForce 9400 GT 512 МВ се предлага за около: 100 лева, XFX 
GeForce 9400 GT 1024 МВ се предлага за около: 115 лева 
Със съдействието на: “Солитрон” 


Philips SPC520NC е МСА CMOS уебкамера с Компактен дизайн и 
стряскащо ВисоКо Качество на запис. По принцип CMOS (comple- Philips SPC520 МС се предлага за около: 50 лева 
mentary metal-oxide-semiconductor) матриците се използват 6 Със съдействието на: “Солитрон” 
професионални оптични устройства, при Кошто допълнителният 

им хардуер Компенсира недостатъците на технологията. В мо- 

мента най-разпространени ca ССР сензорите (уеб/Видео Каме- 

ри, фотоапарати). Затова ga Видя уебкамера с CMOS, ме изнена- 

да приятно. 

Камерата е супер Компактна (75 mmx125mmx35 mm и тегло 79 

грама) и се монтира лесно както Върху равната повърхност на 

бюрото или Кутията на РС-то, така и Върху плосък или нормален 

CRT монитор. Тялото 0 може ga се Върти на 360 градуса, пре- 

достабяйки перфектния ъгъл по бреме на разговор или заснема- 

нето на Видеоблог. Не сте ли чули? Писането по форуми и блого- 

Ве e отжибелица - сега е модерно ga си Водиш Видео дневник за 

щяло и нещяло, с Който някой ден ga се гордееш и евентуално ga 

захраниш уебкомюнитито с поредното меме. Камерата е okoMn- 

лектована и със съответния софтуер за бързи настройки дори 

по Време на снимки на фокуса, резолюцията, Контраста и яр- 

костта 0. В Корпуса пе Вграден дигитален микрофон, който om- 

хвърля нуждата от закупуването на отделен такъв, а разгобори- 

me с френдове и мили сощества, отдалечени от Вас поради WAT 

или Erasmus програма, се превръщат В лесно постижима задача. 

Камерата е перфектна за разговори по Skype, MSN и ICQ Както 

за следобедно лафене, maka и за Конферентни Връзки между биз- 

нес партньори. 


Наскоро при приятелска Визита 8 КВартира В студентски град Belkin N1 VISION се предлага за около: 250 ^8 
бях сразен от количеството Кабели, които трите секвартиран- Със съдействието Ha: Plesio 
ma бяха опънали, за да свържат двата десктопа и трите лапто- 
па В мрежа. Всичко минаваше през рутер, закрепен на стената и 
общата картинка напомняше на Кофти ден BoB фабриката за cna- 
гети. Тогава ме тресна идеята, че тази картинка едва ли е egu- 
ничен случай. Наистина, когато компютрите у дома или 8 офиса 
станат прекалено много и Всеки един от тях има нужда om ин- 
mepHem, Haü-go6pe e ga се действа безжично. Belkin N1 VISION e 
рутер, Който може ga функционира Като стандартен “кабелен 
разКлонител” и В същото Време, Като Wi-Fi хотспот. За разлика 
от повечето си Конкуренти, Вект са превъзмогнали идеята, че 
дизайнът на pymepa е нещо, подлежащо на Компромис. N1 VISION 
ес Красиви, изящни форми и стои много добре на Всяко бюро, без 
да се натрапва. Включвате Ком него Кабела на модема, опъвате 
Втори Кабел до master десктопа и трите му антени и сте гото- 
Ви за работа. Всички настройки са достъпни от LCD дисплея gu- 
ректно Върху Корпуса на рутера, позволяващ Gu ga ги променяте 
Всеки път, Когато е нужно, без да се занимавате с допълнителни 
софтуер или настройки. Дори дискът с драйвери не Ви е нужен, 
тъй Като 8 момента, В koümo Включите N1 VISION kom мрежата 
и напишете 8 интернет браузъра cu Belkin, ще се отвори уебба- 
зиран wizard за настройки и пълен Контрол над рутера. 
Wireless security опциите Включват WEP и WPA/WPA2 протоколи, 
както и Възможност за филтриране на IP адреси, забранявайки 
достъп до Конкретни адреси, електронна поща или мрежови услу- 
ги no Всяко Време. Гебмърите пък ще оценят DMZ функцията, 
прескачаща firewall лаг-а при онлайн игра. Не забравяйте ga сложи- | 
me парола за достъп на Wi-fi точката Ви, ако не искате интерне- | BELKIN 
тот Bu да умре, заради няколкото досетливи съседа, решили ga 
попиратсват из арената на Вашия bandwidth гръб. 
Силата на М1 VISION е именно интуитиВността, с която се наст- 
ройва и работи. За сметка на това обаче мастър компютърът 
доминира над трафика и ако случайно на него е забравен оплоуд- 
баш Bitcomet, скоростта Към Всички останали закачени Към pyme- 
ра устройства спада драстично. 
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Пеню Дачев 


Best Free Soft 10/2008 


Version: 1.6.1 
Size: 13.94MB 

Site: http: //mixxx.sf.net/ 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP 


а cu DJ, макар и не от ранга на Свен Ват, e Кул и 
отвара Вратите за доста Купони. Ако нямате mepa- 
ци да сте професионалист, но искате да сте желан 
пускач на музика, добре е да имате освен лаптоп, 
блъс с музика, готин дизайн, регистрация В май cneüc и 
програма, с Която ga миксирате. Една такава e Mixxx. Тя е 
опенсорс проект (разбирай безплатен от тук до Края Ha све- 
та), но има много функции на платените си събратя. Освен 
това не е много голяма, има интуитивен интерфейс и прия- 
тен 8ug. 


Version: 1.1.3 

Size: 3.91MB 

Site: http: //www.drinkprog.com/kiwi/ 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3+NET 2.0 


Ко ce чудите koe приложение Колко памет заема, 

Колко товари процесора и Колко Време е пуснато 8 

детайли, Ви препоръчвам ga cu kauume Kiwi Application 

Monitor. Ta muxo ce kpue до часовника, но следи 
Всичко, Което се случва c Компютъра, и BoB Всеки един 
момент може да Ви gage детайлна информация и/или ga 
Визуализира 898 Вид на графика Всеки един пуснат процес на 

машината Ви. 
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=> 


ОМТНЕ ОМО 


Version: 1.21 
Size: 2.25 МВ 

Site: http://www.moo0.com/ 
OS: Windows XP/2003/Vista 


ko екстрите 8 Kiwi Application Monitor He Ви стигат, 
на помощ идва тази програмка. Тя Ви дава много no- 
детайлна и пълна информация не само за процесите 
и приложенията, а и за самия процесор, памет, мре- 
жа, харда, батерията и още сума mu Компоненти om Ваша- 
ma система. Имате много настройки и опции koe ga се по- 
Казва и Кое не, както и разни други дребни екстри.. 


ShellExView 


36-Image Converter — ТЕЙ 
Size: 46.0KB 
Site: www.nirsoft.net 


Version: 4.4.3.7 OS: Win 98/ME/NT/2000/XP/Vista 


Size: 9.18MB 
Site: http: //www.phoenxsoftware.com/ акво точно са така наречените шел екстеншъни? 
OS: Win 9x/ME/2K/XP/Vista Ако ga Кажем kauume WinRAR на Компютъра си, като 


Кликнете на файл, се появява менюто Add То Archive. 

Emo за това става дума 8 общи линии. За ga разбере- 
me Всички подменюта на десен Клик и да добиете представа 
защо kapmuHkume се отварят с PhotoShop, a не с XNView, ще 
Ви трябва програма за разгадаване на инсталираните ekc- 
теншљни. Една maka8a e ShellExView. Тя е семпла, малка и pa- 


онвертирането от един с друг формат на графични 
формати е задача, която най-малко изисква подхода- 
ща програма и търпение. Ако нямате такава nog pv- 
ka, Качете cu 36-Image Converter. Тя с лекота прехвър- 
ля форматите един В друг, без да изисква нито Кой знае Как- 


Ви познания, нито мощен Компютър. Поддържат се над 70 боти със скоростта на светлината. Дава Bu, разбира се u 


формата, Всеки с опциите си, има и елементарни ефекти Възможност ga ги премахвате, спирате и да ги Везстанова- 
(черно-бяло, шарпен, блър, осветляване, потъмняване и m.H.). 8ame. 


| [S sneutxview 


7.00.6000.165... 
.. 6.00,2900.299... 


A Maze Race 


Size: 340KB 
Site: http: //www.novelgames.com/ 
OS: Win 2000/ХР/2003/Мята+ Adobe Flash Player 


ова e една игричка, В Която управлявате зелена топка 

и се борите с червената Коя да намери първа флага. 

Нещо Като Кепчър дъ флаг с шарени топчета. Ама не 

съвсем - действието се развива из лабиринт и макар 
да звучи лесно, е супер зарибяващо и доста Времегубещо! Но 
определено е приятно! 


Ba Maze Race 


StaxRip 


Version: 1001.2303 

Size: 613KB 

Site: http: //www.planetdvb.net/ 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


ъс StaxRip можете лесно и относително бързо (все 
пак това зависи от Компютъра, на Който се прави 
операцията) ga запазите и оборнете DVD, ОУВ и no- 
добни В MPEG-4 like DivX, XviD и x264. Всичко това е с 
няколко kauka, интерфейсыт на програмата е лесен и ясен, 


няма досаден адуер и подобни гадости. Поддържат ce DivX, 
XviD, x264, MPEG-2, МРЕС-4, МРЗ, АСЗ, 
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